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Alle zwei Monate auf einer
vollgepackten Sega Saturn
CD-ROM*) zum SEGA MA-
GAZ'N'A BO! *) ist nicht im Zeitschriften-

handel erhaltlich!

So bekommt ihr immer die akutellsten
Spitzen-Demos zu allen Saturn-Hits
wie z.B. Fighters Megamix, Manx TT
oder Dark Savior frei Haus geliefert!

Und das fur sensationell glinstige 10,-
DM mehr zum regulédren Abopreis,
d.h. fir DM 5,75 pro Monat!

Als Dankeschon erhéltst Du eine die-
ser Abopramien:

1. SEGA PINS: Die lustigen SEGA
Pins in der Geschenkbox.

2. TIPS & TRICKS SAMMEL-
ORDNER: Damit die SEGA Magazin
Tips & Tricks immer griffbereit sind.

PS.: Wer schon ein SEGA MAGAZIN-
Abo besitzt, kann dieses natirlich
umwandeln!

Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

JA, ich mochte: Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner-

. . halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
"1 mein Abo umwandeln (Rechnung Uber den Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestell-

Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)  ung anléuft, gentigt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, . .
"] SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-  Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin Deine Vorteile:

- o damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adre3-
CD HQM fur DM 69, (laUHahlg auf allen anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
europaischen Saturns!) (Ausland 93,-/Jahr)

7] 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne zwei- Datum 2 Unterschrift

monatliche Saturn-CD-ROM fiir DM 59,- (bestétigt Widerrufsbelehrung)
(Ausland 83,-/Jahr)

B SEGA Magazin prift alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und un-
abhangig.

B Inklusive SEGA SATURN-Magazin!
B Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten tUbernimmt der Verlag.
B Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fir schon bezahite, aber nicht
gelieferte Ausgaben wird zuriick-
gezahlt.

B Keine der 12 Ausgaben wird ver-
saumt und so erhalt man ein licken-
loses (Tips & Tricks-) Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft,
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG,
Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

Ilch méchte als Dankeschén bitte folgende

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): kostenlose Pramie (bitte nur eine ankreuzen,
gilt nur fir Neuabonnenten):

D T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995
1 SEGA Pins, Art.-Nr.: 800

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs.

Name, Vorname

StraBe, Nr.
Gewunschte Zahlungsweise des Abos:
[J Gegen Rechnung [T Bequem per

PLZ Wohnort Konto-Nr. Bankeinzug

AENERENN N
Datum 1.Unterschrift
(g9gf. des Erziehungsberechtigten) ‘ | | | J ‘ | | | 3190
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Hans Ippisch, Leitender Redakteur

Wie versprochen gibt es ab dieser Ausga-
be noch mehr Sega Magazin, und zwar um
genau 11,2 Prozent! Dank des grofleren
Formates konnen wir so nun noch mehr
Bild und Text auf einer Seite prasentieren!
Dal} dies auch der Optik zugutekommt, wird
insbesondere an den auflergewohnlich umfang-
reichen Berichten zu den neuesten Projekten von AM2 und
AM3 deutlich! Zu unserem groflen Scud Race-Titelthema
gibt so nicht nur spektakuldre Bilder, sondern auch gehei-
me Infos zur Saturn-Version. Den Sprung auf die Heimkon-
sole hat der AM3-Spielhallenrenner Manx TT bereits hinter sich, was zu ausge-
dehnten 2-Spieler-Sessions fihrte. Sogar exklusiv nur auf dem Saturn gibt es
Fighters Megamix, das neueste Beat ‘'em Up-Spiel von AM2, das endlich auf
dem Priifstand steht. Fiir einigen Wirbel dirften auBerdem die Previews zu Re-
sident Evil Dash und Worldwide Soccer 98 sorgen, die kurz vor Redaktions-
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SCUD RACE

Fur einen Rennspiel-Fan kann es kaum etwas Besseres
geben als einen inoffiziellen Daytona USA-Nachfolger auf
der spektakularen Model 3-Automaten-Hardware! Des-
halb nahmen wir das neueste AM2-Rennspiel schon jetzt
genauestens unter die Lupe und verraten euch, wie es um
die Saturn-Version steht.

ie Annahme, daB
jedes AMZ2-Spiel
unter der Obhut
von Master-

e ey

AL
:

6 SEGA MAGAZIN

mind Yu Suzuki entwickelt
wird, erweist sich bei Scud
Race ausnahmsweise als
falsch, denn hier war mit

Toshihiro Nagoshi einem
noch recht unbekannten
AM2-Mitglied

die

Von Hans Ippisch

FUhrung Ubertragen wor-
den, das sich seine Sporen
als Charakterdesigner des
ersten Virtua Fighter ver-
diente. Als Absolvent der
Filmhochschule legt Nago-
shi-san ganz besonders
Wert darauf, daBB seine Spie-
le spannender als

Filme sind und mit ab-
wechslungsreichen Szenari-
en ausgestatten werden.
Bester Beweis flr seine
Kreativitdt ist nun Scud
Race, das seit Januar in ja-
panischen Spielhallen steht.

Daytona USA 2,
oder was?
Eigentlich sollte Toshihiro
Nagoshi mit Scud Race das
erste Model 3-Spiel ent-
wickeln, mit dem die Qua-
litdéten der Hardware auf-
zeigt werden kénnen. Der
unglaubliche Erfolg von Vir-
tua Fighter 2 durchkreuzte
jedoch die urspriinglichen
Plane der Marketing-Abtei-
lung, die schlieBlich dar-
auf bestand, daB Virtua
Fighter 3 als erstes Mo-
del 3-Projekt prasentiert
wird, was ja bekannter-
maBen auch den ge-
wunschten Effekt hatte und
Model 3 als die leistungs-
fahigste Spiele-Hardware
etablierte. Wenn es nach
deutschen Spiele-Fans
geht, dirfte die Prasentation
des ersten Model 3-Renn-
spiels jedoch weitaus wich-
tiger sein, insbesondere
wenn man sich Hoffnungen
auf einen Daytona USA-
Nachfolger machen darf. Da
sich tatsachlich die gleichen
Personen wie bei Daytona
USA mit der Entwicklung
von Scud Race befaften,
war dies noch nicht ein-
mal so abwegig. Toshihiro
Nagoshi hatte jedoch ande-
re Plane, denn er wollte
nach dem American Sports-
Game Daytona USA ein
Spiel machen, das weltweit
akzeptiert wird. Daflr sollte
ursprunglich sogar das
Team geéandert werden, um
einen frischen IdeenfluB zu
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Der Twilight Airport wurde zum Teil dem Flughafen von

Haneda nachempfunden, der in unmittelbarer Nahe
des Sega Headquarters liegt.

garantieren, was aber dann
doch nicht nodtig war, da
Scud Race von Anfang an
anders als Daytona USA
konzipiert wurde, wahrend
sich Yu Suzuki mittlerweile
des Daytona-Nachfolgers
angenommen hat.

Model 3 in Best-
form!

Alleine schon die Verwen-
dung der Model 3-Hardware
garantiert eine optische Re-
volution im Rennspielbe-
reich. Beispielsweise sind
die beiden Lockheed Martin
R3D/Pro-100 Custom-Chips
in der Lage, jeweils Uber
750.000 Polygone pro Se-
kunde zu zeichnen, womit
die dreifache Leistungs-
fahigkeit der Model 2-Hard-
ware erreicht wird, die
Daytona USA damals zum
technisch besten Rennspiel
machte. Ein Fahrzeug in
Scud Race besteht bei-
spielsweise schon aus er-
staunlichen 3.000 Polygo-
nen, was bedeutet, dal3 die
Model 1-Hardware von Vir-
tua Racing alleine schon mit
der Darstellung von zwei
Scud Race-Wégen komplett
ausgelastet ware und man
auch auf Streckengrafik
komplett verzichten miBte.
Davon abgesehen beherr-
schen die Model 3-Chips
die modernsten Grafikeffek-

te Uberhaupt. Neben wun-
derbar sanftem Gouraud-
Shading Uberzeugen beson-
ders die konkurrenzlosen
Transparenz-Effekte und die
unterschiedlichen Lichtquel-
len, welche die Oberflachen
der Autos zum Funkeln brin-
gen. Erstmalig kann man
sogar durch die getdnten
Scheiben der Autos sehen
und dahinter vollstandig ani-
mierte Fahrer entdecken.
Ahnlich wie in Manx TT
dachte man auch sonst an
erstaunlich realitatsnahe Ef-

fekte. Fahrt man zum Bei-
spiel in einen dunklen Tun-
nel, dann erscheint die ge-
genuberliegende Ausfahrt
zunachst noch wie ein hel-
ler, blendender Fleck, der
immer gréBer und detaillier-
ter wird. Hinter der Ausfahrt
sieht man flr einen Sekun-
denbruchteil sogar fast
nichts, da sich die Augen
erst wieder an die Helligkeit
gewohnen mussen. Viele
der Tricks wurden Ubrigens
wahrend der Entwicklung
von Virtua Fighter 3 heraus-
gefunden, was flr einen op-

Der Classic Castle-Track wurde mit allerhand Sehens wiurdigkeiten wie beispielswei-

se dem Kolosseum ausgestattet.

SEGA MAGAZIN ¢

Nie zuvor sah ein Boxenstop so realistisch aus.

tisch ahnlich perfekten Ein-
druck sorgt. Yu Suzuki be-
teiligte sich fast Gberhaupt
nicht an Scud Race, einzig
und alleine der Hinweis, dal3
man Soundeffekte auf dem
Fuji Highway sampeln soll-
te, wurde von den Program-
mierern dankbar angenom-
men.

Das Rennen des
Jahres!

Auf den ersten Blick er-
scheint die Konzeption von
Scud Race der von Daytona
USA &ahnlich zu sein. Auf




Nach Pferden (Daytona USA) und Elefanten (Sega Ral-

ly) miissen diesmal Schafe als Zuschauer herhalten.
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Toshihiro Nagoshi flog extra nach Modena, um den
Ferrari F40 maoglichst realistisch zu gestalten.

vier verschiedenen Rund-
kursen fahrt man mit einem
von vier frei wahlbaren Wa-
gen ein mehrere Runden
dauerndes Rennen gegen
39 Konkurrenten. Der Unter-
schied liegt im Detail ver-

Der Fer- \
rari F40 “ [

(vorne), der

mit BMW-Mo-
tor ausgestattete

MacLaren F1 (dahinter),

der Porsche 911 GT 2 (hinten
links) und der Dodge Viper
reprasentieren die wohl besten
Sportwagen der Wellt.

8 SEGA MAGAZIN
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borgen. Versuchte Yu Su-
zuki mit Daytona USA, die
Faszination des Stock Car-
Rennsports inklusive Rem-
peln und Uberholen einzu-
fangen, so lautete das Ziel
von Toshihiro Nagoshi, das

s
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einfahrt ist sensationell.

eigentliche Fahrerlebnis so
realistisch wie moglich wie-
derzugeben. Dazu flog er
beispielsweise zu Ferrari
nach Modena, wo er an-
hand echter Fahrzeugdaten
dem Geheimnis des ultima-
tiven FahrspaBes auf die
Spur kommen wollte. Ur-
springlich sollte sogar eine
enge Zusammenarbeit mit
Ferrari angestrebt werden,
was aber aufgrund der har-
ten Approval-Bestimmun-
gen aus Zeitgrunden doch
fallengelassen werden muB-
te. Dafur darf man nun ne-
ben einem Ferrari F40 zu-
satzlich einen MaclLaren F1,
einen Dodge Viper und ei-
nen Porsche 911 GT 2 aus-
wahlen. Diese Fahrzeugty-
pen unterscheiden sich er-
freulicherweise nicht nur in
der Beschleunigung
oder Hbchstge-
schwindigkeit, son-
dern bieten jeweils
ein komplett
neues Fahrge-
fahl, das
auBerst reali-
stisch ist. Be-
furchtungen, daB das
Spiel dadurch zu
schwierig wird, sind
gllcklicherweise nicht
angebracht. Nagoshi-
san, der sich Ubrigens
als schlechter Spieler
bezeichnet, erklarte nam-
lich als oberstes Ziel, ein

y e = ;
L ¢ N R 'y 4
[ AR F PUTE TR e, W
i = Lo £ a7 .
& ¢ S - - .
e s, AR . F
a3 5 e :
A b ; : A "ﬁ..'
Al o L
5 a4 5 i

Die Fiille an grafischen Details wie bei dieser Tunnel-

o

Rennspiel zu machen, das
auch Anfanger genieB3en
kédnnen. Profis  sollten
selbstverstandlich ebenso
wie in Daytona USA auf ihre
Kosten kommen und Schritt
fur Schritt die Feinheiten der
einzelnen Wagen und
Strecken kennenlernen.

Vier verschiedene
Tracks!

In Scud Race gibt es vier
verschiedenen Kurse, wobei
zwei fur Anfanger, einer fir
Fortgeschrittene und einer
fur Experten gedacht ist. Als
Absolvent der Filmhoch-
schule legte Nagoshi selbst-
verstandlich sehr groBen
Wert auf ein abwechslungs-
reiches Design der Kurse.
Die Mystery Ruins-Strecke,
die durch ein Gebirge flhrt,
erinnert mit ihren natdrli-
chen Grafik-Elementen bei-
spielsweise stark an die In-
diana Jones-Filme, wahrend
es im Classic Castle-Track
bekannte Sehenswirdigkei-
ten wie beispielsweise das
Kolosseum zu bewundern
gibt. Die Hohepunkte des
Spiel sind jedoch zweifellos
der Twilight Airport-Kurs
und der Dolphin Tunnel. Er-
stere Strecke fuhrt Uber ei-
nen spektakuldren Flugha-
fen, der im Design Ubrigens
stark an den Haneda Airport
erinnert, welcher nur wenige
Kilometer vom Sega-Haupt-



quartier entfernt ist. lhrer
Kreativitat freien Lauf lieBen
die Designer schlieBlich im
Dolphin Tunnel, der am
Meeresgrund verlauft und
dank der Glaswande einen
freien Blick auf die Unter-
wasserwelt erlaubt. Diese
Strecke ist schon alleine so
sensationell, daB man das
Spiel fast fur die Oscar-Ver-
leihung nominieren muBte.
Die Screenshots kdnnen die
grafische Brillanz im Ubrigen
sowieso nur begrenzt wie-
dergeben, denn die Desi-
gner packten dermaBen vie-
le Effekte in Scud Race, die
sich nur beim Spielen er-
kennen lassen. Ob es nun
Lens Flare-Reflektionen
sind, die durch das Sonnen-
licht verursacht werden,
oder der Funkenflug das
Berliihren der Leitplanken
dokumentiert, Scud Race
stellt hier zweifellos neue
MalBstdbe auf. Selbstver-
standlich gibt es auch hier
wieder vier jederzeit wahl-
bare Perspektiven, wobei
die Cockpit-Variante inklusi-
ve dargestellter Motorhaube
einmal mehr den besten
Eindruck hinterlaBt. Am mei-
sten SpaB macht Scud

Diese Perspektive mit den
eingeblendeten Handen
erinnert etwas an Virtua
Racing.

Die Mystery Ruins-
Strecke erinnert in ihrem
Design an Indiana Jones-
Filme.

Die hélzernen Bricken, unter denen man einen Bach

flieBen sieht, schiitteln den Wagen heftig durch.

Race natirlich, wenn man
zu zweit oder zu viert
gleichzeitig antritt, wobei
derzeit leider noch nicht
feststeht, wann der Automat
in Deutschland erscheint.
Auf der Automaten-Show
in Frankfurt wurde er immer-
hin far das Frihjahr an-
geklndigt.

Was kommt nach
Scud Race?

Derzeit arbeitet Yu Suzuki
angeblich an einem Daytona
USA 2, das auch mit der
Model 3-Hardware ausge-
stattet wird, wahrend AM
Annex das mindestens ge-
nauso sehnsichtig erwarte-
te Sega Rally 2 entwickelt.
AuBerdem wird schon die
Model 4-Hardware ent-
wickelt, welche 1998 erst-
mals bei Virtua Fighter 4
eingesetzt werden soll.

Die Saturn-
Version?

Die eigentliche Sensation
hinter Scud Race sind die
noch geheimen Saturn-Pla-
ne, die wir schon jetzt ent-
hillen kénnen. Wahrend Vir-
tua Fighter 3 zusammen mit

dem 64 Bit-Cartridge schon
im Oktober in Deutschland
erscheinen wird, erwartet
man Scud Race schon kur-
ze Zeit spater, und zwar
ebenfalls fur das 64 Bit-Mo-
dul! DaB diese beiden Spiele
neue Mal3stédbe im Heimbe-
reich setzen dirften, steht
damit wohl auBer Zweifel,
wenn auch eine 1:1-Umset-
zung wohl kaum im Rahmen
des moglichen sein dlrfte,
sofern AM2 nicht neue
Wundertaten wie damals bei
der Virtua Fighter 2-Umset-
zung gelingen. Sega Touring
Car wurde mittlerweile tbri-
gens ebenfalls angekindigt,
dieses Spiel wird allerdings

Facts

System:

Der Porsche 911 GT 2
wurde optisch besonders
liebevoll in Szene gesetzt.

auf herkdmmlichen Saturns
ohne Zusatz-Cartridge lau-
fen. Weiterhin rechnen gut
informierte Insider sogar da-
mit, daB Sega schon 1998
in Japan eine kostengulnsti-
ge 64 Bit-Konsole veroffent-
lichen wird, die jedoch
kaum vor Weihnachten
1998 in Deutschland erhalt-
lich sein wird. Im Laufe des
Jahres wissen wir mehr!

Arcade

Genre:

Rennspiel

Hersteller:

AM2/Seqga

Release:

Frihjahr

Schwierigkeitsgrad:

Mittel

Besonderheiten:
Daytona USA-Nachfolger

Erstes Model 3-Rennspiel; Inoffizieller

First Look

Scud Race ist ganz klar das spektakulédrste Rennspiel, das es
jemals gab. Dank 64 Bit-Upgrade darf man sich einiges von
 der fir Dezember angekindigten Saturn-Version erhoffen.

2




M Athiete Kings 2 un-

terwegs! Derzeit wird an- |

geblich an einem Nachfol-
ger zu Athlete Kings gear-
beitet, der sich aus-
schlieBlich um Winter-
sportarten dreht.

‘. Pengo auch auf Sega |

i T
B M

e e

Ages! DaB Fantasy Zone |
eine 32 Bit-Neuauflage er- §

fahrt, wissen wir durchaus !
aller-
dings auch dieses Block- &
Schiebespielchen ein Re- !
make bekommt, erscheint |

zu schatzen, daB

uns sehr kurios.

M Fighting heiBt nun
Judgement Force! Das

Streets of Rage-dhnliche §
Marc '
Thunderhawk” Avory wur- §
de leider auf den Spat- @ }
Im- !

merhin wurde mit Judge- | £
ment Force nun der echte ||

Superspiel von

sommer verschoben.

Titel genannt.

Sega Bandai

Gas! Der

gibt ©
Zusammen- ¢

schluB der beiden Gigan- Wie im Vorgédnger g:bt es auch diesmal zwei versch:edene Sp!ttscreen Modi.

ten Sega und Bandai (wel-

cher
1.10.97 Uber die Buhne
geht) laBt sogar die Konkur-
renz von Nintendo und

Sony aufhorchen. Sega er-
hofft sich vor allem eine [

ubrigens erst am @

i oy e P Tmg,
o e g

S,

deutliche Erweiterung der ¢

Vertriebskanéle und die ex-

klusive Nutzung von Cha-

rakteren wie Power Ran- @

gers oder Dragon Ball Zero.
Gerlchteweise wird schon
1998 in Japan eine kosten-
gunstige 64 Bit-CD-Konso-

Das erste King the
Spirits war vor gut
eineinhalb Jahren
neben Daytona USA

Saturn. Neben dem

Die Lichteffekte im Tun-
nel sind bemerkenswert
gelungen.

aufbau mit nahezu
unendlicher
weite
insbesondere die zwei verschiedenen Split-
screen-Modi, die erst bei Virtual On wieder Ver-
wendung haben. Flr die Neuauflage legte Atlus
insbesondere bei der Grafik deutlich zu. Als be-
sonderen Gag darf man nun bei jeder Strecke

' ganz klar das beste ‘
Rennspiel auf dem |

fehlerlosen Grafik-

Blick- In Sachen Grafikaufbau .'st auch
erstaunten King the Spirits 2 richtig gut.

zwischen Frihjahr, Sommer, Herbst oder Winter- s
Szenario wahlen, wahrend beim Vorgénger nur ,

verschiedene Tageszeiten zur Verfligung standen.
In Japan wird das Spiel schon im Marz erschei-
nen, wir hoffen, dalB sich diesmal auch ein eu-
ropaischer Publisher findet. Selbstverstandlich
bringen wir demnéchst ein Preview!

Ob man hier wohl Maut-Gebiihr
zahlen muB?

Enemy Zero mit Juni-Release

Das neueste Adventure von Warp, denen wir schon

D oder Torico (erscheint schon am 27.3!.) zu verdan-
ken haben, rdumt derzeit in Japan so richtig ab! Fast
1 Million Stick wurden mittlerweile schon verkauft,
was offensichtlich auch Sega of Europe nicht kalt
laBt. Auf sagenhaften 4 CDs verstecken sich angeb-
lich die brillantesten Grafiken, die man jemals gese-
hen hat. Anhand der vorliegenden Screenshots fallt
es uns jetzt im Augenblick schwer, hier zu wider-
sprechen, erst im groBen Preview in der ndchsten
Ausgabe koénnen wir euch néheres Uber die spiele-

. rischen Qualitat erzahlen. Das Spiel wird tbrigens im Juni
& exklusiv fur den Saturn in Deutschland erscheinen!

le in Japan erscheinen, auf &
der Spiele wie Virtua Figh-
ter 3, Scud Race und Virtua £
Striker 2 zum Start exklusiv | i

i

verfligbar sind. 4

Ty i
g 1]

Oben: Brillant gerenderte Grafiken sind das Kennzei-
chen aller Warp-Spiele.

Unten: Im Gegensatz zu D versteckt sich hinter Enemy
Zero angeblich auch ein tiefgdngiges Spielprinzip.
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Virtua Striker 2 fur Model 3

¥ turn umgesetzt wird, sorgte Segas Sportspiele-Abtei-
% lung gleich wieder fur einen wahren Freudentanz in

. de-FuBballspiel erhalt mit Virtua Striker 2 einen Nach-
2 folger, der mit der grandiosen Model 3-Hardware zu
. neuen Hochstleistungen auflauft.
¢ Nachdem schon der Vorganger
mit seinem actionreichen Game-
play und den nach realistischen
- Vorbildern gestalteten Spielern fur
_ einen FuBball-Boom in den Spiel-
hallen sorgte, sparen wir vor-
sichtshalber schon einmal die
2 Munzen fur den Sommer!

Oben: Die bewéhrte Sei- |
tenperspektive wird in Vir-
tua Striker 2 beibehalten.
Unten: Hier kann man |
schon etwas von der
Klasse der Spielerdarstel- [

lung erahnen.

Sky Target von AM1 hebt ab!

Obwohl diese Abteilung vor AM2 und AM3 gegriun-

det wurde, ist sie zweifellos weniger popular als ih- g &
re hauseigenen Rivalen. Die Rede ist natlrlich von &
Segas AM1-Team, das zuletzt mit den ST-V-Spielen
Athlete Kings, Golden Axe: The Duel und Die Hard
Arcade von sich reden machte. Als ndchstes Pro-
jekt ist jetzt das Flug-Action-Game Sky Target in Ar-
beit, das schon am 12. Juni in Deutschland er-
scheinen wird. Auf den ersten Blick sieht diese Mo-
del 2-Umsetzung dem Klassiker Afterburner ziem-
lich ahnlich, im Detail sind sowoh! Grafik als auch
Gameplay deutlich abwechslungsreicher und moti-
vierender. Beispielsweise handelt es sich _____
um eine komplette 3D-Welt mit unter-
schiedlichen Perspektiven, und man hat
vier verschiedene Flieger (F-16C, F-14D,
D-15S, Rafal M) zur Auswahl. Mr. Uchida,
der BoB von AM1, kindigte auBerdem
noch zwei weitere Titan-Umsetzungen fur
dieses Jahr an, wobei eine davon eine
Fortsetzung zu Golden Axe sein kénnte.

Gl
L ’

Wie in Afterburner darf man ach
in Sky Target in der Luft auftanken.

Wilde Verfolgungsjagden setzen eine
gute Reaktion voraus.

Die Missionen warten mit ver-
schiedenen Aufgaben auf.

Schon
gewufit?

unserer Redaktion! Das nach wie vor fuhrende Arca—‘ Elevator Action kehrt

zuriick! Eines der wohl er- |
folgreichsten Spielhallen- |
games der 80er-Jahre (das ¢
mit Mission Elevator von
Magic Bytes eine deutsche
8 Bit-Auflage erlebte) wird
demnéchst fiir den Saturn |
erscheinen. Die Optiken |
sehen leider ziemlich ori-
ginalgetreu aus.

‘ Jurassic Park 2: The

Lost World! Dreamworks
arbeitet eifrig am Spiel zum
zweiten Dino-Film. Die Op- ¢
tik ist dhnlich wie in Spider.

—_4 > Fantasy Zone auf Se-

ga Ages! Die legendéare
Action-Game-Serie  von |
Sega wird demnéchst auf &
den Sega Ages-CDs fiir
den Saturn verewigt.

‘* Der Beweis: Soviet

Strike ist auf Saturn bes- |
ser! Producer Michael Ko- |
saka von EA widerlegt alle
Saturn-Kritiker, ~ welche ¢
nach wie vor behaupten,
daB Soviet Strike auf der |
PSX besser ist. ,Die Sa- |
turn-Version hat zwei neue |
Waffen, einen neuen |
Schwierigkeitsgrad, groBe- |
re Explosionen und eine |
hohere Framerate. AuBer- &
dem |48t sie sich durch das |
Analog Pad oder den Mis- |
sion Stick besser steuern.
Durch die (berlegenen ¢
Dimming-Effekte sieht das §
Spiel auf dem Saturn ins- §
gesamt besser aus.” Tja, ¢
da kann man nun wirklich £
nicht mehr widersprechen, &
denn der Producer sollte es |
wissen. Ubrigens, dieses |
Jahr kommt nun ein finf- &
tes, sehr liberraschendes &
Game der Strike-Serie. &
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Schon
gewuit?

A Neue Exklusiv-Deals

von Sega! Mit einer Reihe
von interessanten Exklusiv- |
Vereinbarungen will sich Se- | §
ga of Europe 1997 einen

Software-Vorsprung in Sa- |
chen Third Parties sichern. |
Darunter fallen so interes-
sante Titel wie Quake, Duke
Nukem 3D oder Enemy Ze- |
ro. GT Interactive hat auBer- & S
dem Odd World oder Abe’s = 58

Odyssey in Vorbereitung.

‘. Manic bevorzugt den |
Saturn! Die unabhéngigen |
Entwickler von Manic haben
sich an Sega gebunden und |
werden ihre Produkte fiir je- ©

weils mindestens drei Mo- -

nate exklusiv Sega zur Ver- ¢
figung stellen. So wird bei-
spielsweise Formula Karts,
der Nachfolger des Micro-
Prose-PC-Hits Manic Karts,
am 22.5. zuerst auf dem
Saturn erscheinen.

s

A Tomb Raider als Mu-
sik-CD! Demnéchst wird ei- |
ne Soundtrack-CD zum Co- |
re-Hit Tomb Raider erschei- '
nen. Ob ausschlieBlich
Stlicke aus dem Spiel Ver-
wendung finden oder auch
noch andere Songs auf der

CD auftauchen, stand zum
Redaktionsschlu3 Ieider
noch nicht fest.

=

‘. Tomb Raider doch als

Kinofilm? Die Gerlichte, |
dafl3 ein Tomb Raider——Kino—

film kommen wird, schei- =
nen sich nun doch zu be- |
statigen. Angeblich wird |
das Model Nathalie Cook, |
die auf der ECTS im Sep- |
tember mit zwei Kollegin- |
nen den Mannern den
Kopf verdrehte, die Haupt- ©

rolle Ubernehmen.

, Formel 1 kommt im Herbst!

Auf der Spielwarenmesse in
Nirnberg wurde Anfang Fe-
bruar eines der zur Zeit wohl
groBten Geheimnisse der 32
Bit-Branche gellftet! Psygno-
_ Rl i sis arbeitet schon seit gerau-
e B L IR e mer Zeit an der Saturn-Versi-
' ' on von Formel 1, das im
Herbst erscheinen wird. Laut
Ingo Zaborowski wird man
wohl im Juni auf der E3 in At-
N—— lanta die erste Version zeigen.
Tt Er geht derzeit davon aus,
> o daB es sich um eine bugfreie
Umsetzung der derzeitigen
PSX-Version handelt, d. h. man greift
nicht auf aktuelle 97er-Daten zuriick!

) Auf der Spiel-
axls warenmesse
wurde das Ge-

. heimnis end-

B = |ich geliiftet!

1:16.887

Wird die Saturn-Version so gut wie
. das Original?

Sensationelles Saturn-Action-Pack!

Endlich wird Sega wieder offensiv! Piuinktlich
zum Release des N64 am 1. Marz '97 starteten
die Hamburger eine groBe Werbekampagne in
allen Fachmagazinen. Darin wird das brand-
neue Saturn-Action-Pack beworben, das zum
Preis von DM 449,- einen Sega Saturn, ein
Control Pad, Worldwide Soccer 97, Sega Rally
und eine Demo CD bietet! Rechnet man den
7 4| Wert der Software und der eingebauten Batte-
f rie weg, kommt man so auf einen Konsolen-
Y preis von rund DM 300,-! Zum Vergleich: Das
SEEA AC"ON PACK Nintendo 64 kostet mit zwei Spielen tiber DM

620,-! Besonders innovativ ist darliber hinaus
| So sieht die Verpackung des Saturn- noch das Finanzierungsangebot, das beson-
| Action-Pack aus. ders fiir Schiller interessant ist! Zahlt man ein
Jahr lang monatlich DM 39,65, so bekommt
bt man auch einen Saturn! Ubrigens, alle Kaufer
b erhalten zusitzlich ein dreimonatiges Test-Abo
von Sega Magazin! Ubrigens, die PlayStation
wird nicht flr DM 299,- verkauft, was einige
Fachhéandler dubioserweise gehofft hatten. Der
Preis liegt hier unverandert bei rund DM 390,-
ohne Spiele!

Sega 5 iturn
Cnnira! Pad

In der Schachtef findet man die Vollversio-




Grandia auf deutsch

Der Protestwelle anlaBlich der Veroffentlichung der
englischen Version von Dark Savior veranlaBte end-
lich Sega zum Handeln. Kinftig werden deutlich
mehr Spiele eingedeutscht, worauf sich auch schon
unser Grandia-Hinweis am Ende des Dark Savior-
Tests bezog! Dieses grafisch opulente Action-Ad-
venture mit RPG-Anleihen wird namlich in einer
komplett deutscheh Version erscheinen! Die 3D-

Grafiken sollen noch besser und farbenprachtiger als in Dark Savior sein, man trifft auf
noch mehr Charaktere und darf sich noch langeren Spielspal3 erhoffen. Die aktuellen

Bilder aus Japan lassen uns schon die
Tage bis zum Juni-Release z&hlen.

Wie in Dark Savior kann man auch in
Grandia die Perspektive wechseln.

l'“(".x
B R

Solche Unterhaftungen werden
kunftig auf deutsch abgehalten!
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Unser Held z:eht standig mrt einer Beglei-
terin durch die groBe Wellt.
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Bond, James Bond
schieBt jahrlich! Kinftig ¢
wird jedes Jahr ein neues
Spiel mit James Bond als-'
Hauptdarsteller rauskom- |
men. Es handelt sich da- ¢
bei nicht um aktuelle Film- &
umsetzungen. |

’ Electronic Arts ver-
sucht’s noch einmal! Ein-
mal mehr bekamen wir die |
neuen Release-Daten von &
E.A. mitgeteilt, deren Zu-
verlassigkeit  allerdings ©
einmal mehr anzuzweifeln £
sind. Sowohl FIFA Soccer
‘97 als auch NBA Live '97 |
sollen am 29.3.1997 er-!
scheinen, Crusader und ¢
Battle Stations sind fﬂr%
April geplant.
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‘?J

Die Hard Arcade

A | _I}V__' B‘?.;S‘ﬂ‘ﬁ: - Die Hard Trilogy US
DV 8995  Discworld DV
Alor Dark2 DV 9495  Dragon Force UsS
Amok 0 - US 10995 Dragonheart DV
Andrefti Racing DV 8995  EathwormlJm2 DV
Rﬂﬁ“ﬁ . dS 10995 | Euro 96 Soccer DV
geesl  US 10995 | Exhumed DV
Athlete K DV 8495  Fatal Fury 3 JP
Bases loaded 96  US 8995  Fighting Vipers DV
M AFBW Tmb R&m;x DV 8995 Fighting Viper JP
Batman Forever DV 8995  Funky Head Boxing JP

| Batmon Forever  US 4995  Gex DV
| Blam! Machine Heud Dy B495 | Gehn War DV
_.Blﬁzmg ﬂmgons DV 8995  Grid Runner US
Break Pmnt DV 8995  Gun Griffon DV
B . Us 9995  Gunbird JP
Eble Bab:blg DV . 8495 Hardcore 4x4 DV
BUSI"A_;{ Ve 2 . DV 7495  Hattrick Hero JP
ff . DV 8495 @ Iron Storm UsS

jer- DV 8995  lJewels of the Oracle DV

/ by - Ny Keio 2 DV

~ Dv 8995  King of Fighters 96 JP
DV a4vs | longrisser il JP
DV 8995  legend of Kick Boxing JP
% Dy 8995 Madden 97 DV

& = s 7995  Magic Corpet DV

by DV 8495  Mystaria DV

Handleranfragen erwiinscht! .

109,95
84,95
109,95
89,95
94,95
89,95
89,95
134,95
124,95
49,95
109,95
84,95
84,95
99,95
84,95
99,95
89,95
9,95
89,95
119,95
89,95
84,95
109,95
109,95
109,95
89,95
59,95
09,95

NBA Jam Extreme DV 8995 5 tgoeai ia i"laaif’; voodDV 89,95
Need for Speed Dy 899: "Siur Fighter 3000 DV 84,95
NFL Ouarterbcrck Club 97DV 84 95 Slony g[ﬂ'!nr 2 E)V 79,95
NHL 97 DV 89,95  Street Fighter Alp% - DY 4995 =
NHL Powerplay 97 DV YA : _Sh‘eef hfer A|pht}1 2 DV 8995
Night Warriors DV 104,95  The Hmrg DV 8995 1
Nights incl. Controller DV 134,95  Theme Park DV 5995 %
Ogre Batfle JP- 6995 -Thunderhmvk 7 D\?j“g{?;gfs-% .
Olympic Soccer DV 8495  TombRaider ﬁ\é*‘"*ﬁ_ﬁ?,‘ﬁﬁ* |
Panzer Dragoon 2 DV 8995  True Pinball Py vaa
Parodius DV. 6995 Tunnel B1 DV 8955
PGA Tour Golf 97 DV 8995  Virtua Cop 2 mc[ GunDV V34,95
PTO. Il US 109,95  Virtua Fighter2 BV 9995
Pro Pinball DV 84,95  Virtua Fighter Kids """ V 84,95
Rayman v 8995 VimelGal bV 8995 |
Road Rash DV 8995  Virtual On' - DYSr @Yy S
Rom. of the 3 Kingd. IVUS 109,95  Virfual Open 'f‘anms - DY 8995
Sea Bass Fishing Dv 5995 . Wipkout | py 8395
Sega Rally DV 84,95  World Adv. Millt. Cnrnm 2JP 99,95
Shanghai US 7995  World Heroes Perfect JP 114,95
Shellshock DV 8995  World Cup Golf us 4995 |
Shining Wisdom DV 89,95  World Serles Bumbﬁu ;2&4@@ -
Shockwave Assault DV 4995  Wome | V.

Sim City 2000 DY Ryas f"Wcrldw;de Smr 97 DV 8
Skeleton Warriors DV 84,95°  WWF: Arcade Game DV 89,95
Sonic 3D DV 8995  WWFin yﬁui' Hﬁusa DV 89,95
Soviet Strike DV 8995 = XMen QV f

Space Hulk Dv 89%5 ..

Space Jam DV B9 & -

M.C.. Giame
Ihr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 ¢ 33604 Bielefeld ¢ Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 6 42 35

Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele - Ladenpreise konnen variieren

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,— versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
Lieferung erfolgt It. unseren Geschaftsbedingungen
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 Cyberbots
| Edition in

‘» Sega USA steigert sich gewaltig! Nach offiziellen
TRST-Research-Zahlen konnte Sega of America seinen

Marktanteil in den Monaten November und Dezember
von 9,6 auf 31,2 Prozent steigern. Die installierte Hard-
warebasis in den USA sieht folgendermaBen aus: Saturn: |

1,6 Mio; N64: 1,7 Mio., PSX: 3,2 Mio.

‘ WarCraft 2 offiziell! Blizzard hat die Konsolenumset-
zung ihres PC-Hits offiziell angekiindigt. Im Prinzip han- |
delt sich um eine Art Command & Conquer mit Fantasy- |
Hintergrund. Wer das Spiel in Deutschland veréffentlicht, &

steht noch nicht fest. Wir hoffen, daB sich Laguna die- Cvberbots biletet gewohnt hochklassi-

ge Priigelkost im (iblichen Capcom-Stil.

ses Spiels annimmt.

‘ Capcom bringt Final Fight-Nachfolger! Capcom
kehrt mit seinem CPS lll-Hardwareboard zu dem klassi- £
schen Vertikal-Scroller-Priigelgenre zuriick. Ob Battle |

Circuit, so der Name des Spiels, auch fiir Heimkonsolen

auBergewohnlich gut.

terscheiden soll.

‘ Working Design werkelt weiter! Die amerikani-
schen Lokalisierungs-Spezialisten bringen demnéchst | |
Lunar: Silver Star Story (M-PEG-Version), Magic Knight |
Ray Earth und Albert Odyssey (Kampfe 70% schneller) |

' Aktuelle _
| Release-Daten!

‘ Drei neue Model 3-Spiele! Neben dem in der News- |
box ausfihrlich vorgestellten Virtua Striker 2 kiindigte |

Kurz vor RedaktionsschluB erreichten uns brandaktuelle
gilt als eine Art Virtua Cop-Nachfolger, Top Skater ist ein

fur den Saturn auf den Markt. Hoffentlich findet sich
auch jemand, der die Spiele hier veroffentlicht.

Sega zwei weitere Model 3-Spiele an. House of the Dead

furioses 3D-Rennspiel.

M import-Stop fiir N64-Produkte! Ab sofort gibt es in |

den Importshops keine Nintendo-Produkte mehr aus Ja-

pan oder Amerika, Sega-Produkte sind davon nicht be- ¢

troffen.

‘ Rage Software macht fiinf neue Saturn-Spiele!

Die unabhangigen Entwickler von Rage (Striker) haben

folgende Games fiir verschiedene Publisher angekiin- |
digt: Darklight Conflict (EA/Origin), Jona Lomu’s Rugby |
(Codemasters), Trash It (GT Interactive), Hellracer (Virgin), =

Under Pressure (tba).
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@« Die neueste Pru-
gelspiel-Umset-
e T zung von Cap-
pre ol P ety f N sofh Awird in Ja-
i . e pan schon im
F‘ Marz in einer
<o Special Limited
Edition mit einer
Auflage von
55.555 Stlck erscheinen. Darin enthalten ist unter anderem
ein 50-seitiges Comic, ein Buch mit aufklappbaren Figuren
und ein wunderschénes Artwork. Die Heimversion dieser

R

S i

Capcom-typischen 2D-Priigelei zwischen glanzend animier-
kommt, ist noch offen. Insidern zufolge ist die Qualitat

ten Robotern hat mit Zero Gouki Uibrigens einen brandneuen

| Charakter zu bieten! AuBerdem wird auch nun das 8 Meg-
| Cartridge von SNK unterstiitzt, was dann fliissigere Anima-
A Die Aliens stehen wieder auf! Fox will nach Die |
Hard Trilogy weitere Spiele auf Basis seiner Filme verdf-
fentlichen. Argonaut (Star Glider, Starwing) hat die Ent- ¢ |
wicklung von Alien Resurrection fiir Saturn aufgenom- ¢
men, das sich spielerisch deutlich von Alien Trilogy un- £ |

tionen als auf herkémmlichen Saturns garantiert. Man darf
davon ausgehen, daB Virgin dieses Spiel auch
§ in Deutschland verdffentlichen wird, wo sie
dann hoffentlich schneller sind als beim unend-
lichen NHL Powerplay 96-Drama, wo
wir noch heute
auf das Spiel
warten.

Release-Daten fiir Deutschland, die wir selbstverstiandlich

~ direkt an euch weiterreichen!

B AMOK i s s T i i s e el g 6.3.
E MeBones . il Vi e 13.3.
MEANX TN o vvowcsnis ilesssms & o s sy &5 omvne 6% 5 20.3.

. MassDestruction .................c ... 27.3.
B T T T 27.5.
f SCOrCNOr « oivivnssnsssonsasamnennssmmmnnnssns 10.4.
Three DityDwarves .........ccuvecivceonnnnnes 3.4.
BOMDOIMAN ,.uiovessinsssescsnscnsnnrensssos 1.5.
FOMMUIA KBIEE: ..« v cvvaiin v o o » ssweams & & & w0 22.5

} Fighters Megamiix ......cccvenninniccnnncanans 5.6.
S O SKy Target . .o .vv i i e, 12.6.
" Shiningthe HOlY Ark .....covirneneinennrnnns 19.6.
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\ Order In Time GmbH - Laden und Versand in Stuttgart
Silberburgstrafie 171 - 70178 Stutigart (S - Feuersee)

1996 - Handler Award

.- e

Ausgezeichnet als

_ fUr nur
445.00 DM

Beispiel: Saturn + Sega Rally + Worldwide Soccer = 445.00 DM
445.00 DM x 1.0574 = Teilzahlungspreis 470.54

470.54 : 12 Monate = nur 39.21 DM monati.

--- vorbehaltlich Bonitatsprifung der finanzierenden Bank ---

Sega Saturn Action Pack

= Saturn
nsgHerus
Jahreszins

Alien Trilogy
Andretti Racing

Saturn Grundgerat + Sega Rally
+ Worldwide Soccer 97

WWEF In Your House
X2 Project X

Backup Memory
MPEG-Karte

Lost Vikings 2 . ..95.00
Madden 97 .
Mr. Bones ....

NBA Jam Extreme .

Athlete Kings

Bedlam

Black Dawn ...

Bug Too ... .
Command & Conquer .95.00
Crusader No Remorse . .95.00
Dark Savior

Daytona USA CCE ... .100.00
Die Hard Arcade

Dragonforce us

FIFA 97 .
Fighters Megamix
Heart Of Darkness

. . .100.00
.« .100.00

Iron Storm us
Jewel Oracle
Krazy Ivan

0711/6153945.

Fon: 0711 - 61375

NHL Powerplay

Return Fire

Pandemonium

Samurai Shodown jap 130.00
Scorcher

Sonic 3D

Space Hulk us/dt 70.00/95.00
Soviet Strike

Street Racer

Story Of Thor 2

Three Dirty Dwarves . . .
Tomb Raider

Tunnel B1 )
Sega Worldw. Soccer 96 95.00
Virtua Cop 2

Lieferbedingungen: Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir
akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte még-
lich. eee Taglich Neuheiten ®*® Annahmeverweigerer von uns gelieferter
Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.-
DM. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberihrt.
Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. GroBhandel: Im- und Export

Adapter fir Importspiele40.00

Neuheiten

Independence Day ... .90.00
Legacy Of Kain ......95.00
Manx TT

Mass Destruction

Resident Evil

Sonderangebote

Steamgear Mash jap . .50.00
Dark Savior us
Story Of Thor us

Jetzt neuv!!!
ALLE Sendu
versankostenfrei!

616485
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REFERENZ-KLASSE?

Mit Sega Rally, Virtua Fighter 2 und Worldwide

Umsetzung Manx TT ebenso selbst Konkur-
renz wie die AM2-Programmierer, die mit Figh-

Beat ‘'em Up prasentieren. Die frihen Bilder
von Worldwide Soccer 98, das im Méarz als
Victory Goal 97 in Japan erscheinen wird,

lassen ebenfalls auf einen _
neuen Superhit hoffen. g%aoW

Soccer 97 laufen derzeit gleich drei Spiele Ge-
fahr, inren Titel als Referenz-Game zu verlieren.
AMS3 macht sich mit der hochklassigen Arcade-

ters Megamix das derzeit wohl umfangreichste

~ Daytona USA C.C.E.
Command & Conquer
Exhumed
Need for Speed
Nights into Dreams
Virtua Cop 2
Athlete Kings

© ©®NO O
O N O OO W W =

=

Was geht ab?

Mit drei ersten und einem funften Platz konnte sich Tomb Raider nun end-
lich die Spitzenposition in der Jahresgesamtauswertung holen, welche
librigens auf Seite 88 zu finden ist. Uberraschend ist, daB sich Worldwide
Soccer 97 auf einen geradezu sensationellen 2. Platz vorarbeiten konnte,
und das im funften Monat, wo sich Spiele eigentlich nur im Charts-Sink-
flug befinden. Vielmehr hatten wir eigentlich Daytona USA C.C.E. so weit
vorne erwartet, das an Sega Rally einfach nicht vorbeikommt. Exhumed
etabliert sich als Dauerbrenner in den Top 10 knapp hinter Command &
Conquer, dem der rechte Durchbruch wohl nicht vergénnt ist. Die Riick-
kehr von Need for Speed und Athlete Kings finden wir wenig erstaunlich,
jedoch verdient, der Absturz von Nights war zu erwarten.

Mach mif!

Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure funf aktuellen
eblingsspiele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse.

SPECIAL I

WORLDWIDE SOCCER 98 ..... 34
Erste Bilder aus Japan

PREVIEWS I

L

Manx TT ist endlich da!

ADIDAS POWER SOCCER ..... 32
Anpfiff fur Psygnosis

BATTLE STATION ............. 67
Schiffe versenken in 3D?

FUNKY HEAD BOXERS ........ 24
Boxen einmal anders

MANX TT .:cuawvive 55 vasasies s s 18
Der Renner von AM3!
RESIDENTEVILDASH ......... 22
Capcoms Grusel-Knaller

TORICO ......i it it i v nnnnnns 30
Adventure aus dem Render-Reich
SCORCHER ..o w563 65 vwwniiysa 28
Furioses Rennspiel von Scavenger
SPIDER ... :cocvesnunusnssass 26

Die Spinne im 3D-Rausch

Fighters Megamix im Test!

ASSAULTRIGS ............... 68
Viele Panzer auf Achse

FIGHTERS MEGAMIX .......... 70
32 Kampfer im Einsatz

HEXEN ..xcvvevmuns s cenmmns s s 72
1 Dungeon in Gefahr

THE INCREDIBLE HULK ....... 80
1 Wissenschaftler mutiert

THE LOST VIKINGS 2 .......... 76
5 Wikinger in Schwierigkeiten
GRIDRUN . . connnme o s smmnens 82

2 Spieler drehen durch

SEGA MAGAZIN 1




Bevor das Isle of
Man-Rennen nun
am 20.3.97 bei
euch zu Hause
starten kann, sind
wir fur euch die
fast fertiggestellte
Alpha-Version
ausfuhrlich pro-
begefahren. Wie-
SO Wir so begei-
stert waren, ver-
raten wir in unse-
rem besonders
umfangreichen
Preview!

iese Arcade-Umset-

zung gehort zwei-

fellos zu den meist-
erwarteten Saturn-Spielen
Uberhaupt. Ganz davon ab-
gesehen, dal3 dieses Spiel
schon auf der E3 im Mai
letzten Jahres erstmals flr
den darauffolgenden August

angekundigt wurde, verspra-
chen insbesondere die

PosiTion

Das Intro ist im modernen
MTV-Stil gehalten.

Course Mar

schon Gas geben.

Stichworter Rennspiel, AM3,
Sega Rally-Nachfolger und
Tetsuya Mitzuguchi ein rich-
tig aufregendes Game. Lei-
der wurde jedoch die Sa-
turn-Version von Manx TT
vom berlichtigten Dauerver-
spatungs-Virus heimge-
sucht, das den Release je-
desmal nach hinten rutschen
lieB, und zwar dann, wenn
man hoffte, bald eine spiel-
bare Demoversion bekom-
men zu konnen. Dal3 dieses
Virus oftmals auch zur Folge

Der Blendeffekt wirkt als
Screenshot leider kaum.

hat, dal3 die befallenen Spie-
le dann bei ihrer Verdffentli-
chung alles andere als kon-
kurrenzfahig sind, konnten
wir wahrend dieser ganzen
Zeit naturlich auch nicht ver-
gessen...

Das Warten hat
sich gelohnt!
Erfreulicherweise waren alle
diese Beflirchtungen um-
sonst! Schon die erste Al-
pha-Version, die vier Tage
nach dem RedaktionsschluB




der letzten Ausgabe eintraf,
machte einen hervorragen-
den Eindruck, der sich mit
der aktuellen Beta-Aus-
fuhrung sogar noch deutlich
verstarkte. Die Handschrift
der Sega Rally-Programmie-
rer ist Manx TT in Sachen
Grafik, Technik und Game-
play ganz klar anzumerken,
wobei Ubrigens nicht fest-
steht, ob das AM3-Team
selbst die Programmierung
vornahm oder nur ein eu-
ropaisches Entwick-
lungsteam (gertchteweise
bei Psygnosis) dabei Uber-
wachte. SchluBendlich kann
es uns jedoch egal sein, so-
lange der hohe Qualitats-
mafstab der Inhouse-Teams
von Sega eingehalten wird.

Die Arcade-
Version

Im Mittelpunkt des Interes-
ses steht natirlich zunachst
einmal die originalgetreue
Automatenumsetzung. Hat
man sich zwischen manuel-
ler oder automatischer
Schaltung entschieden, darf
man zwischen zwei ver-
schiedenen Strecken
wahlen. Der Laxey-Coast-
Kurs eignet sich hervorra-
gend fur den Einstieg, da er
relativ kurz und recht Uber-
sichtlich ist. Anders sieht es
mit dem T.T.Course aus, der
zwar zu einem geringen Teil
mit der Anfangerstrecke
identisch ist, dann aber mit
wahnwitzigen Abschnitten
durch Dorfer und rasanten
Abfahrten den Adrenalin-Pe-
gel steigen 1aBt. Im Arcade-
Modus tritt man Ubrigens
standig gegen sieben, dum-
merweise sehr intelligente
Computergegner an,
wahrend das Rennen immer
drei Runden dauert. Es mag
zwar zunachst relativ einfach
sein, sich bis auf den dritten
Platz vorzuarbeiten, doch
spatestens dann mufB3 man
fast fehlerlos seine Runden
drehen, wenn man diese Po-

sition halten oder gar ver-
bessern will. Insbesondere
in den Kurven oder den Tun-
nelpassagen muB3 man auf-
passen, da3 man nicht ab-
gedrangt oder geschnitten
wird, denn wenn man erst
einmal an Geschwindigkeit
verloren hat, kann es ziem-
lich lange dauern, bis man
wieder die Hochstgeschwin-
digkeit erreicht. Da man den
Konkurrenten nur mit der
rucksichtslosesten Kollisi-
onstaktik vom Motorrad
schmeiBen kann, empfiehlt
es sich, lieber die gute alte
Ausweichtaktik zu verwen-
den und die Daytona-Gebar-
den in der Werkstatt zu las-
sen. Selber muB man das
Motorrad erfreulicherweise
nie verlassen, egal wie
schnell man gegen die Mau-
er donnert.

Die Saturn-
Version

Da der Arcade-Modus allei-
ne wohl auf Dauer nicht aus-
reichen wurde, spendierte
man der Heimversion noch
drei weitere Spielvarianten.
Im Saturn-Modus darf man
ein drei, funf oder sieben
Runden dauerndes Rennen
auf vier verschiedenen Kur-

FPOSsITION

4]

F 3

Der Kipp-Effekt der Grafik ist duBerst bemerkens

j |1.'- .'a.

PosiTion

Wo war die Bauaufsicht? Dieses griine

Course Mns

| —

Haus wurde

doch tatsédchlich mitten in die Kurve gebaut!

Jeder Spieler darf eine i-
gene Perspektive wahlen.

sen abhalten. Bei den zwei
neuen Strecken handelt es
sich um gespiegelte Varian-
ten der bekannten zwei Kur-
se, die in verkehrter Rich-
tung gefahren werden.
Durch die Kombination Spie-
geln & Reverse sind diese
ubrigens kaum mehr wieder-
zuerkennen und muten da-
durch fast wie neue
Strecken an. Der Time Trial-

meh

WL

ert und absol ucke!fri.

Modus dient einzig und allei-
ne zum Verbessern der Run-
denrekorde und Fahrkennt-
nisse, hier tritt man namlich
ganz alleine auf den vier frei
wahlbaren Pisten an. Zwei
sinnvolle Elemente bestiti-
gen ubrigens, dal3 die Ent-
wickler viel Arbeit in die Um-
setzung steckten. Zum einen
dist man dank Rolling Start
schon gleich zu Beginn mit
Hochstgeschwindigkeit Uber
die Start/Ziel-Gerade, wes-
halb man sofort mit der
Bestzeitenjagd beginnen
kann, zum anderen gibt es
den abschaltbaren transpa-
renten Geisterreiter nun so-
gar schon nach der ersten
Runde, wahrend man bei

4
Course Mar

Besonders mit Analog-Pad kann man schnell hin- und herschwenken.

SEGA MAGAZIN 1 9




Der Grafikstil erinnert deutlich and Sega Raﬂy!

Sega Rally erst einmal ein
Rennen beenden mufBte.
Man kann hier ubrigens
noch wahlen, ob der Ghost-
rider die jeweils letzte oder
die beste Runde wiederho-
len soll.

Der dritte und letzte Modus
ist schlieBlich derjenige, der
wohl am haufigsten zum
Einsatz kommen wird. Hier
darf man sich zu zweit im
Splitscreen-Modus  drei,
funf oder sieben Runden
lang messen. Bei jedem
Checkpoint wird dabei auf
der Bildschirmhalfte des
Zweitplazierten der Zeitun-
terschied zum Flhrenden
eingeblendet. Man kann da-
von ausgehen, daB hier
noch Details wie Zeitvor-
sprung oder Slower Cycle
Boost eingebaut werden.
Computer-Gegner wird man
allerdings leider nicht er-
warten durfen!

Viele spielerische
Details!
Selbstverstandlich darf man
auch in Manx TT jederzeit
zwischen verschiedenen
Perspektiven wahlen, wobei
die zwei Verfolgerperspekti-
ven dank der flissigen Mo-
torrad-Animation zwar sehr
schon aussehen, allerdings

Kaum hat man die
Ziellinie passiert, ver-
sammelte sich diese
Menschenmenge hinter
seinem Piloten und jubelt.

in ihrer Wirkung bei weitem
nicht an die On Board-Per-
spektive heranreichen, die
das wohl spektakularste
Rennspielerlebnis seit dem
letzten Spielhallenbesuch
ermoglicht. Da sich Mo-
torrader ja bekanntlich in
die Kurve legen, Kippt auch
in Manx TT der ganze Bild-
schirm munter hin und her,
was fur Zuschauer durch-
aus verwirrend sein kann.
Spielt man jedoch voll kon-
zentriert, so hat man bald
das Gefuhl, selbst auf ei-
nem Motorrad zu sitzen.
Eine weitere Steigerung er-
fahrt die Atmosphare, wenn
man mit einem Analog-Pad
seine Runden dreht, denn
dann kann man blitzschnell
hin- und herschaukeln, was
noch bessere Rundenzeiten

20 SEGA MAGAZIN

Mindestens vier verschie-
denen Strecken gibt es.

Der Geisterfahrer wartet
schon ab Runde 2!

ermoglicht. Neben den be-
reits erwahnten Steilhangen
und Tunneldurchfahrten gibt
es Ubrigens auch noch ein
paar spektakuléare Spriinge,
bei denen man schon bei
der Kuppenanfahrt auf die
Landung gefaBt sein sollte.

DaB man nicht nur die Au-
gen, sondern auch die Oh-
ren offen halten sollte, liegt
bestimmt nicht an dem rela-
tiv schweigsamen Kom-
mentator, dessen Englisch
recht witzig klingt. Der
Grund ist ganz woanders zu
suchen! Schon nach kurzer
Zeit wird man namlich ein
akustisches Signal ganz be-
sonders aufmerksam verfol-
gen: Jeder Uberholvorgang

wird nadmlich von einem de-
zenten Klingeln dokumen-
tiert, was bei besonders
harten Kopf an Kopf-Duel-
len far durchaus lustige
Dauerklingel-Einlagen sor-
gen kann, wenn die
Flhrung in Sekundenbruch-
teilen wechselt.

Brillante Optik!

Schon die aktuelle Version
kann optisch vollkommen
uberzeugen. Die Strecken
scrollen phantastisch
schnell und flussig, der Gra-
fikaufbau ist sehr anstandig
gelungen. Selbst wenn zwei
Spieler gleichzeitig Uber die
Pisten disen und beide
Screenhélften unabhangig
voneinander hin- und her-
Kippen, kann man keine Ge-
schwindigkeitseinbuBBen
feststellen. Davon abgese-
hen, daB die wunderschdn
gezeichneten Grafiken mit
zahlreichen Details und Ge-
bauden versehen wurden,
sorgt ein ganz neuer Blend-
effekt flir Aufsehen: Sobald
man aus einem dunklen
Tunnel wieder an das Ta-
geslicht kommt, wird ur-
plotzlich der ganze Screen
heller, und man sieht fast
gar nichts mehr, womit die
Realitat sehr gut eingefan-
gen wurde.




Was halten

wir davon?

Hier gibt es Uberhaupt keine
Diskussion. Manx TT ist ein
ganz klarer Top-Hit, der sich
direkt neben Sega Rally pla-
ziert. Anders als bei Daytona
USA Championship Circuit
Edition, wo man sich in der
Redaktion nicht einig wer-
den konnte, stimmen bei
diesem Spiel sowohl Game-
play als auch Technik. Dal3
die Grafik besonders spek-
takular ist und der Zwei-
Spieler-Modus wesentlich
spannender und rasanter als
in Daytona USA C.C.E. aus-
fallt, sind wohl die Haupt-
grunde. Der einzige Kri-
tikpunkt betrifft derzeit die
Anzahl an Strecken. 2 plus 2
Strecken erscheinen im Au-
genblick etwas dunn, an-
geblich arbeitet das Pro-
grammierteam aber noch an
einer zusatzlichen Saturn-
Piste, die ebenfalls in zwei
Varianten vorliegt. Was in
der Alpha-Version auBerdem
noch fehlte, war ein Replay-
Modus, der besonders die
Zwei-Spieler-Duelle noch in-
teressanter machen konnte.
Bei allen weiteren Details
gibt es keine Grund zur Kri-
tik! Das Laden erfolgt schnell
und problemlos, man kann
zahlreiche Einstellungen und
Menus abrufen, der Sound
drohnt im echten Rock-
Sound aus den Boxen, und
das Gameplay motiviert auf
lange Sicht. Da das Spiel
schon am 20.3.97 in
Deutschland erscheinen
wird, wollen wir ausnahms-
weise schon jetzt unsere
ausdruckliche Empfehlung
aussprechen. Vollkommenen
Aufschluf3 bietet jedoch un-
ser kritischer Test in der
nachsten Ausgabe.

Was kommt jetzt?

Den zahlreichen Rennspiel-
Fans wollen wir natirlich
noch einen kleinen Ausblick
auf die weiteren Pisten-Hits

a -
Position

7/8

TIME

40

375037

Course Mar

- 1
'-":'-‘.r' i

TIME ExTENDED :

PASSINLC THE CHECK POINT

BEST 1:15:5%¢ 00:21

i 4

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 | 22737
Telefax 04321 | 23312
SEGA S AT UK N
SATURN kpl.mit allem Zubehdr dt.DM 379,00
SATURN kpl.+Command&Conquer dt.DM 444,00

SATURN kpl. MIT 2 TOPSPIELEN:
Sega Rally+Worldwide Soccer'97dt.DM 449,95

LHP; 1:15:56

Der Tunne! ist fur Uberhofmanover mcht sehr gut
geeignet, auch wenn er recht breit aussieht.

EREh

Der zuritickliegende Fahrer bekommt beim Checkpomt
den Zeitriuckstand eingeblendet.

dieses Jahres liefern. Hier
stehen genau noch drei
groBe Titel an, wobei das
beruhmte Formel 1 von Psy-
gnosis als erstes im Herbst
seine Runden drehen wird.
Kurze Zeit spéater erwarten
wir dann Sega Touring Car
von AM Annex, das ja von
niemand Geringerem als
dem Erfinder von Sega Rally
und Manx TT entwickelt
wurde. Entgegen ursprungli-

Facts

Titel:

cher Plane wird das Spiel
nun Ubrigens doch auf her-
kommlichen Saturns laufen.
Den groBBen H6hepunkt setzt
das erste Rennspiel fur das
64 Bit-Upgrade, das zusam-
men mit Virtua Fighter 3 im
Oktober erscheint. Selbst-
verstandlich handelt es sich
hierbei um Scud Race, das
wir auf den Seiten 6 bis 9
vorstellen! Schéne Aussich-
ten, oder? Hans Ippisch &

Manx TT

Genre:

Rennspiel

Hersteller:

Sega/AM3

Release:

20.3.97

Levels:

2+2 Strecken

3D-Analog Control Pad dt.DM
Action Replay Gamebuster dt.DM

dg DM
Sagn Aga: - 3 Spilln' ~ dt.DM

Tomb Raider feat. Lara Croft dt.DM

59,95
89,00

Memory Card 4 MEG Sega dt.DM 99,00
Backup Memory 8 MEG dt.DM 79,00
Infrarot Controlpads (2) Sega dt.DM119,00
4-4-2 FuBBball dt.DM 88,00
AMOK* dt.DM BB,00
Andretti Racing* dt.DM 8%,00
Area 51°* dt.DM 88,00
Athlete Kings dt.DM 79,95
Bedlam* dt.DM 88,00
Blam! Machinehead kpl. dt.DM 88,00
Black Dawn* dt.DM 88,00
Bomberman® dt.DM 99,00
Bug Too I dt.DM 88,00
Crusader No Remorse kpl. dt.DM 89,00
Command & Conquer kpl. dt.DM 98,00
Darklight Conflict® kpl. dt.DM 89,95
Dark Savior dt.DM 84,00
Daytona USA Championship Edt. dt.DM 98,00
Destruction Derby dt.DM 79,00
Die Hard ARCADE* dt.DM 94,00
Discworld ~dt.DM 79,00
Dragonheart: Fire& Steel dt.DM 89,00
Earthworm Jim 2 dt.DM B7,95
Exhumed dt.DM 89,00
Fighters Megamix* dt.DM 99,00
Frankenstein* dt.DM 88,00
Gekka Muganfun“ dt.DM 89,00
Grid Run* ~ dt.DMm 88,00
Heart of Durknus ~ kpl. dt.DM 98,00
lnﬁupmﬁunu nuy' 'I;pl;.,.d_.i_.m!._; 89,00
Iron & Blood . dt.DM 89,00
Jewels of the Gruciu ~ dt.DMm 94,00
Krazy lvan* . dt.DM 89,00
Last Drngst ~ di.DM 94,00
Lost Vikings 2* ~ dt.DM 88,00
Magic: The Gat dt.DM 89,00
Manic ll:_g_rt: di.DM 88,00
NX T dt.DM 98,00
dt.DM 89,00

dt.DM 1.V,

dt.DM 84,00

~ dt.Dm 89,00

.DM %23,00

G ~ di.DM 89,00

~ dt.DM 89,00

- 89,00
Scorcher* . dit.DM 88,00
Shell Shock . kpl. dt.DM 79,95
Shining wisﬂum : ~ dt.DM 79,95
Skeleton Warriors  dt.DM 79,00
Sonic3D : ~ dt.DM 89,00
Sonic The Fightar:' . dt.DM 89,00
SOVIET STRIKE ; kpl.dt.DM 89,95
Spot goes to Hallywnnd' ~dt.DM 88,00
Streetfighter Alpha2 dt.DM 88,00
Super Puzzle Fighter2 Turbo®* dt.DM 69,00
Super Motocross* _ dt.DM 89,00
Syndicate Wars* kpl. dt.DM 94,00
The Crow: City of Angels dt.DM 89,00
Tilt dt.DM 89,00

89,00

Trash It* dt.DM 89,00
Virtual On dt.DM 89,95
VR Pool* dt.DM 89,00
SECA MEGCA UKIVE
Disney Collection dt.DM 49,95

Int. Superstar Soccer Deluxe dt.DM
Fifa Soccer "97
SONIC 3D dt.DM
Virtua Fighter 2 dt.DM

IHRE VURITEI
TOP - PREISE
Original deutsche Versio

59,95

dt.DM 109,00

99.00
99,00

LE

Kostenlose Systempreislisten

88,00

Schwierigkeitsgrad:

Mittel

Besonderheiten: Automatenumsetzung, Zwei-Spieler-Modus

First Look

Der Name AM3 bleibt ein Garant fiur erstklassige Rennspiel-
Unterhaltung. Nach Sega Rally erfiillen sie mit Manx TT die
Traume aller Motorrad-Fans mit Saturn-Vorliebe.

SEGA MAGAZIN 2 1
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Versandkosten NN DM 5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Slcharhnnsvarpuckung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten

Vorbestellungen fur *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr

Bestellungen am Wochenende rar
Fax u. Anrufbeantworter maéglich

Wir fiuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Das SEGA Devutschland GroBlager
ist direkt bei uns in Neumiunster

,;..I..u..r”_, erlalg! per Poas! =« Nachnahme

Preistndatungen, Satzfehiar Und Iretldmer vorhahgiten

1
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Capcom laB3t die Bombe platzen: Das Kult-Echtzeit-Ad-
venture Resident Evil und der mit Spannung erwartete,
doch auf Herbst verschobene zweite Teil erscheinen dem-
nachst in modernisierter Form auf Segas 32-Bitter. Wir
stellen euch bereits im Vorfeld anhand der PS-Version
dieses imposante Action-Game vor.

M

It diesem Horror-
Adventure verbluff-
ten die vermeintli-
chen Beat ‘'em Up-Speziali-
sten vor gut einem Jahr die
gesamte Fachwelt gehorig.
Selten zuvor zeichnete sich
ein Echtzeit-Adventure
durch eine derart hohe
Spannung und perfekt
gerendertes 3D-Envi-
ronment aus. Der
Erfolg blieb nicht
aus: die Fach-
presse vergab

X

l’

&

%
Y e
2 e e

zahlreiche HoOchstwertun-
gen, die CD-ROMs verkauf-
ten sich wie warme Sem-
meln, Komplettlésungen er-
schienen, Fanclubs bilde-
ten sich und als vorerst
letzter Hohepunkt des Resi-
dent Evil-Kults gaben
Bernd Eichinger und Con-
stantin Film bekannt,

das Splatter-Aben-
teuer um eine
Zombie-verseuch-
te Stadt in die Ki-

nos zu bringen.

& SEGA MAGAZIN

Nichts fir
schwache Nerven!
Bereits das dlstere Ope-
ning und Intro, bestehend
aus schwarzweilen FMV-
Clips, macht deutlich, daB
man es nicht mit einem
bonbonfarbenen Kinder-
spiel zu tun hat. In der klei-
nen US-Stadt Raccoon Ci-
ty geschehen seit gerau-
mer Zeit schreckliche Din-
ge. Immer mehr Einwohner
werden vermift, wahrend
andere von
hunde -
ahnlichen We-
sen berichten.
Als schlie3lich die
Uberreste einer Frau aus
einem FluB gezogen wer-
den und man grauenvolle,

=

Go back to Hell! Mit der
Pump Gun streichen die
Zombies recht schnell die
Segel. Es gibt lbrigens
auch Geheimwaffen, wie
beispielsweise einen Ra-
ketenwerfer.

tiefe BiBwunden entdeckt,
entschlieBt man sich, zwei
S.T.A.R.S.-Einheiten (,Spe-
cial Tactics and Rescue
Squad®) anzufordern. Doch
selbst die gestandenen
Profis kommen mit der Si-
tuation nicht klar. Der Heli-
kopter muBte im Wald-
gelande, wo man die Lei-
che barg, notlanden. Nach
einer heftigen Attacke der
Monsterbrut flichtet das
Alpha-Team anschlieBend
in eine mysteridose Villa.
Hier schlupft ihr wahlweise
in die Rolle des Ex-Piloten
Chris Redfield oder der
Maschinen-Expertin Jill Va-
lentine, tastet euch lang-
sam durch die dusteren
Raume der Villa und kommt

'4“-

i

| I-;.".:.-Dun:h die cineastische Kamerafiihrung steigt nicht nur
~ die Spannung, eure Aufmerksamkeit soll auch auf be-
= stimmte Objekte gelenkt werden.



Zwei Helden mit unterschiedlichen Fahigkeiten stehen

zur Auswahl. Die Heroine Jill kann beispielsweise mehr

Items tragen als ihr mannlicher Kollege.

so dem schrecklichen Ge-
heimnis Schritt fur Schritt
naher.

Komplexes
Gameplay & sim-
ple Steuerung

Der gesamte Spielverlauf
wird in einer cineastischen
Form prasentiert. Wahrend
Ihr durch die 3D-Szenarien,
bestehend aus texturierten
Polygon-Objekten und ge-
renderten Hintergriinden,
stapft, sorgt eine automati-
sche Kamerafuhrung ahn-
lich wie in Alone in the Dark
fur einen standig wechseln-
den Blickwinkel. Durch die-
se Technik behaltet ihr trotz
verwinkelter Raume immer
den Uberblick und erlebt
durch den plétzlichen Per-
spektivwechsel so manche
- zumeist unangenehme -
Uberraschung. So lauert

hinter mancher Ecke ein
gefraBiger Zombie, der sich
an euch gutlich tun méchte
- regelrechte Schock-Effek-
te sind somit vorprogram-
miert. Um diesen Untoten,
die erschreckend reali-
stisch hinter euch hertap-
sen, beizukommen, greift
ihr auf eine sensationell
simpel gestaltete Steue-
rung zurlck. Mit vertikalen
Joypad-Befehlen wandert
eurer Held in die vorgege-
bene Richtung, wahrend ihr
mit lediglich einer Taste na-
hezu alles im Griff habt. Auf
einfachen Tastendruck
nehmt ihr Items auf bzw.
benutzt sie, schaut euch
die Umgebung n&her an
oder interagiert mit speziel-
len Objekten (wenn ihr zum
Beispiel eine Treppe hoch-
steigen wollt). Lediglich
das Laufen oder Ziehen ei-

Wenn ihr von den Untoten umzingelt worden seid, kén-
nen ungeubte Spieler gleich ihr Testament machen -
das Anknabbern sieht (ibrigens ziemlich makaber aus.

Auge sei wachsam! Bei Resident Evil muB man vor al-
lem auf die Details achten; in def_' Hand auf dieser Sta-
tue befindet sich eine hilfreiche Ubersichtskarte.

ner Waffe bedarf einer zu-
satzlichen Aktionstaste.
Durch diese einfache
Steuerung bewerkstelligt
ihr die durchaus komple-
xen Anforderungen, wie
beispielsweise das Auffin-
den von gut versteckten
Items, das Eliminieren von
Gegnern via Waffengewalt
oder das Durchlesen von
Blchern, um notwendige
Infos zu erhalten. Gele-
gentliche Dialoge, viele

Die Zombies
sind auBerst wi-
derstandsfahig,
deshalb muB
man standig
damit rechnen,
daB sie sich
nach einer Ge-
genwehr noch
einmal wieder
aufrappeln.

Facts

Titel:

Uberraschungsmomente
oder das vielfaltige Inven-
tory-Menu, durch das ihr
auch Nachrichten empfan-
gen konnt, verstarken die
Spannung und den hohen
Realismus. Gleiches gilt
auch beim Sichern des
Spielstandes, woflr ihr
namlich eine Tintenpatrone
sowie eine herumstehende
Schreibmaschine benétigt.

Ulf Schneider I

Resident Evil Dash

Genre:

Echtzeit-Adventure

Hersteller:

Capcom

Release:

2. Quartal

Levels:

Entfallt

Schwierigkeitsgrad:

Sehr schwer

Besonderheiten:

Neue Features gegeniiber PSX-Version

First Look

Bahnbrechend! Noch nie wurden Action- und Adventure-Ele-
mente derart virtuos in eine ebenfalls bemerkenswerte 3D-
Grafik eingespannt. Das Ergebnis prasentiert sich als absolu-
ter Nerventhrill, bei dem Geschick und Taktik gleichermaBen
erforderlich ist. Wenn Capcom tatséchlich neue Features
spendiert, steht Saturn-Usern mit starken Nerven ein wahres
Grusel-Festessen bevor.

SEGA MAGAZIN &
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skurril - die Fernéstler der klei-
1en Programmiertruppe Yoshimoto
sorgen mit dieser Arcade-Konver-

y tierung fur ein Boxspiel-Erlebnis

23 S

Ins beim Bo-
¢en denn mit
and am  be-
{el 'g wenn ei-
ner der beiden Kombatan-
ten méchtlg eins auf die
Glocke bekommt, so daB
der Mundschutz quer durch
den Ring fliegt. Genau das
haben sich scheinbar auch
die Programmierer von Yo-
shimoto gedacht und des-
halb die Polygon-Boxer mit
uberdimensionalen  Digi-

Die 14 Boxer-Talente sind
ausnahmslos alle Japaner.
Im Ranking-Modus wartet
zudem noch ein baren-
starker Champion auf
euch (links).

Kimura

LA
* &
LA
-

. der hochst exotischen Art.

Képfen ausgestattet. Zu-
sammen mit anderen Fun
Sports-Elementen  ergibt
das eine Nasenbrecherei
mit einem hochst eigenwilli-
gen Charme.

Purer SpaB!

Bevor ihr in den Ring steigt,
dirft ihr auf insgesamt 14
vorgegebene Boxer-Talente
zurtckgreifen, die allerdings
allesamt Japaner sind und
nicht gerade wie durchtrai-
nierte Mike Tyson-Kollegen
anmuten. Wer seine Wahl
markiert hat, wird beim er-
sten Fight sicherlich
zunachst einmal Uber das
schrage Aussehen der Bo-
xer verblufft sein. In der Tat
handelt es nicht um mus-
kuldése Sportler, sondern um
merkwiurdig abstrakte Poly-

Uaoamoanrhs

Eines der coolsten Vorteile der riesigen Digi-Visagen
sind die gut erkennbaren Mienenspiele der Boxer.

R4 SEGA MAGAZIN
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In den Pausen kénnt ihr durch méglichst schnelles Ta-
stengehammer wieder Energie auftanken.




Steht er auf oder nicht?
Spatestens nach dem
dritten Niederschlag in ei-
ner Runde wird der Kampf
vorzeitig beendet (oben).

gon-Gerippe, denen man
einen extrem groBen, ka-
stenformigen Kopf aufge-
pflanzt hat, auf dem euch
das digitalisierte Gesicht
entgegenstrahlt. Nach den
ersten Schlagbemihungen
merkt man jedoch schnell,
was die Programmierer sich
dabei gedacht haben.
Durch kréaftige Hiebe wird
der Kopf maéachtig defor-
miert, wahrend das Gesicht
die herrlichsten Fratzen
zieht. Schickt ihr den Kon-
trahenten zudem auf die
Bretter, steht er garantiert
mit einigen Blessuren im
Gesicht wieder vor euch -
Fun Sport pur! Zu dieser ei-
genwilligen Grafik gesellt
sich ein umfassendes
Schlagrepertoire. Blocken,
rechter und linker Haken
oder Uppercut, mit nur drei
Aktionstasten plus Joypad-
richtung kénnt ihr die ge-
samten Box-Techniken ei-
nes leibhaftigen Profis run-
terspulen. Doch damit nicht
genug: Jeder Faustkampfer
hat zudem noch insgesamt
vier Special Moves im Pro-
gramm, die es wirklich in
sich haben. Durch den To-
des-Uppercut trennt sich
schon mal der Kopf vom
Rumpf oder vollfiihrt nach
dem Morder-Aufwartshaken
unzahlige Pirouetten - aber

"
e w ——

Jeder Boxer hat seine wit-
zigen Eigenarten; dieser
virtuelle Knochenbrecher
provoziert euch beispiels-
weise durch das Heraus-
strecken seiner Zunge

‘h

Mit den Tasten X und Z kénnt ihr die Perspektive verdndern; wegen der guten Uber-
sicht spielt sich die Seiten-Ansicht am besten.

keine Panik, die Polygon-
Boxer sind die perfekten
Stehaufméannchen. Um das
angesprochene Tasten-
gehammer kommt man
aber auch bei diesen Box-
spiel nicht herum, jedoch
nicht im negativen Sinne. In
den Ring-Pausen habt ihr
durch die méglichst schnel-
le Bearbeitung eines Knop-
fes namlich die Moglichkeit,
die Energieleiste wieder et-
was auf Vordermann zu
bringen. Das gleiche gilt
auch bei einem Nieder-
schlag, wobei ihr hier zu-
satzlich noch das Steuer-
kreuz gegen den Uhrzeiger-
sinn drehen muBt - StreB!!!

Virtuelle
Boxerkarriere
Besonders langen Spielspal3
bietet der Ranking-Modus.
Hier muBt ihr euch wie im
richtigen Leben in der Rang-
liste allmé&hlich ganz nach
oben kampfen, indem ihr

besser positionierte Boxer
herausfordert und sie auf die
Bretter schickt. Ein Stab aus
insgesamt sechs Trainern
hilft euch dabei, daB euer
anfangs noch schwéchlicher
Korper zwischen den Kamp-
fen systematisch aufgebaut
wird. In diesem Punkt ist ei-
ne Prise Taktik erforderlich,

Facts

denn jeder Trainer bildet
euch in einer speziellen Dis-
ziplin aus (Kondition, Tech-
nik, Kraft). Alle paar Monate
steigt euer Boxer zudem wie
In einem RPG einen Level
auf, wodurch er einen weite-
ren Special Move im Reper-
toire hat.

Ulf Schneider B

Titel: Funky Head Boxers
Genre: Fun Sports
Hersteller: Yoshimoto/Sega
Release: tba.
Levels: 15 Boxer
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten:

Boxen im ,,Big Head"-Modus, Backup-

Booster, witzige Digi-Visagen, 1-2 Spieler gleichzeitig

First Look

Da Box-Simulationen meistens in sinnloses Tastengehdmmer

ausarten, taten die Macher im Prinzip genau das richtige -
uberdimensionale Képfe, machtige Special Moves und ande-
re abgedrehte Elemente sorgen fiir einen erfrischenden Fun
| Spcrts-SpaB der ein durchaus ansehnliches

AT




Das Attackieren mit dem Bumerangschﬁ ist hilfreich,

da diese Waffe unbegrenzt zur Verfligung steht.

MG Interactive
scheint eine Vorlie-
be fur dreidimen-

sionale Jump & Runs zu
haben, denn neben dem Ti-
tel Spider von Boss Game
Studio kundigt sich mit

Pandemonium (Crystal Dy-

namics) gleich die zweite
Hlpforgie an, die mit auf-
wendigen 3D-Gefilden auf-
wartet. Doch bevor es so-
weit ist, widmen wir uns
zunachst einmal diesem zu
Unrecht gehaBten Krabbel-
tier zu.

|
; 7N

Kein Spiel fuir Angsthasen: Bei BMG

Interactives aufwendiger 3D-Hopserei

dirigiert ihr eine High-Tech-Spinne durch
zahlreiche Polygon-Szenarien und stelit

dabei fest, da3 auch das Insektenreich
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Der Tiefeneffekt kommt
durch eine ungewoéhnliche
Kamerafihrung und die
vielen 3D-Polygon-Objekte
sehr gut zum Tragen.

Riskante Experi-
mente

Einer ausfuhrlichen Story
im Handbuch bedarf es im
Prinzip nicht, denn das re-
lativ lange, computergeren-
derte Intro |aBt keine Fra-
gen zur Hintergrundge-
schichte offen. In der na-
hen Zukunft werden in ir-
gendeinem High-Tech-La-
bor gewagte Versuche an
Insekten durchgefuhrt. Um
hinterhaltige Kampfroboter
im Mini-Format herzustel-
len, werden den Insekten

brandgefahrlich sein kann.

mechanische Implantate
eingesetzt und mit allerlei
Waffen ausgestattet. lhr
besonderer Stolz ist dabei
eine machtige Vogelspinne,
an der jeder einzelne Arm
ein eigenes Waffensystem
birgt - das perfekte Ein-In-
sekten-Kommando! Doch
leider haben einige Organi-
sationen berechtigte Inter-
essen daran, dieses Projekt
gewaltsam zu stoppen.
Kurzerhand wird deshalb
eine skrupellose Spezial-
einheit beauftragt, in das
Labor einzudringen, um
samtliche Einrichtungen zu
zerstéren und den verant-
wortlichen Wissenschaftler
auBer Gefecht zu setzen.
Nur ein Haufen von Cyber-
Insekten blieb nach diesem
Blutbad (brig, inklusive
des kraftigen Achtbeiners,
in dessen Rolle ihr nun
schlipft, damit das Tier-
chen den Tod seines
Schopfers rachen darf.

Cyber-Spinne

Anhand einer Karte werden
die einzelnen Levels ange-
zeigt, wobei ihr auf Wunsch
sogar bereits absolvierte
Levels noch einmal betre-
ten durft, um beispielswei-
se noch einmal kurz ein
paar hilfreiche Goodies ab-
zustauben. Zunédchst muB
der biomechanoide Acht-
beiner erst einmal unver-




Am Faden kénnt ihr euch
uber Abgrinde elegant
riberschwingen.
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Auf der Oberwelt diirft ihr
zwischen den einzelnen
Levels wéahlen.

sehrt den Laborraum ver-
lassen, was alles andere
als ein einfaches Unterfan-
gen darstellt. Uberall lauern
namlich Gefahren, wie bei-
spielsweise aggressive
Spinnen, herunterfallende
Glaskolben oder atzendes
Wasser. Gllcklicherweise
verfugt das arachnoide
Wesen dank Cyber-Technik
uber einige nutzliche
Fahigkeiten. Mit seinem
Mega-Sprung Uberwindet
er auch groBere Abgriinde,
und mittels seiner Klauen
attackiert er erfolgreich sei-
ne Artgenossen. Einfacher
geht die Feindvertilgung
aber natlrlich, wenn ihr der
Spinne durch Power-Ups
bis zu acht Waffensysteme
einverleibt (per L-und R-Ta-

Das Attackieren mit dem Bumerarigschuﬂ ist besonders

r—— .

Fledermause sind geféahr-
lich, da sie Salven von
Bomben werfen.

ste anwéahlbar). Das Arse-
nal ist Uppig: angefangen
vom unbegrenzt zur Verfi-
gung stehenden Bume-
rangschuB Uber einem
Flammenwerfer bis hin zur
alles vernichtenden Smart-
Bomb. Neben seiner aus-
baufédhigen Verteidigungs-
kraft beeindruckt der Acht-
beiner aber vor allem durch
seine enormen Kletter-
fahigkeiten. Die Spinne
kann namlich buchstablich
uber Stock und Stein krab-
beln, was sicherlich den
besonderen Reiz dieser
Hupferei ausmacht. Selbst
das Fortbewegen an
Decken stellt flir das Insekt

hilfreich, da diese Waffe unbegrenzt zur Verfligung

Bereits in den ersten Abschnitten bendtigen die
Spriinge ein recht prazises Timing.

herunterhangelt. Durch ho-
rizontale Joypadbewegun-
gen schwingt der Achtbei-
ner nun hin und her, wo-
durch ihr selbst breitere
Abgrinde muhelos Uber-
windet.

kein Problem dar. Aus die-
ser Position durft ihr sogar
auf eine weitere Fahigkeit
von Meister Langbein
zuruckgreifen. Auf Knopf-
druck aktiviert ihr einen
Spinnenfaden, an dem sich
die Spinne ein gutes Stlick

Ulf Schneider B

Facts
' Titel: Spider
. Genre: 3D-Jump & Run
Hersteller: Boss Game Studio/BMG Interactive
Release: 2. Quartal
Levels: 30
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten: Eine Spinne als Spielfigur,

aufwendige 3D-Levels

First Look

' Zwei Dinge fallen bei dieser dreidimensionalen Hiupferei auf:
Zum einen natlrlich der eklig-realistisch animierte Achtbeiner,
zum anderen die beinhart kalkulierten Polygon-Levels, die

Fehler nur selten verzeihen, jedoch von der Abwechslung und
~vom SpielspaB her einiges zu bieten haben - vormerken.
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Nach Amok
mochte Scaven-
ger ein zweites
Mal seine techni-
sche Extraklasse
unter Beweis
stellen. Diesmal
probieren sie es
mit einem futuri-
stischen Renn-
spiel, das Cyber
Speedway, Wipe-
out & Co. in die
zweite Startreihe
verdrangen soll.

el Scavenger arbei-

ten zwar einige

der talentiertesten
Programmierer Uberhaupt
(bekannt wurden sie Ubri-
gens bislang hauptsachlich
durch die beiden Mega
Drive-Spiele Subterrania
und Red Zone), allerdings
gehoren sie gleichzeitig
auch zu den unzuverlassig-
sten. Wurden ihre Produkte
Immer zum angekindigten
ersten Release-Termin er-

o A

Auf den Streke sind veeinzelte Extréé_z find

———

Py S

schnellere Beschleunigung erméglichen.

scheinen, wéren sie einfach
atemberaubend. Da man
bislang immer von einer
mindestens einjahrigen Ver-
spatung ausgehen durfte,
sahen sich ihre Spiele je-
doch einer unerwartet har-
ten Konkurrenz ausgesetzt,
was Amok beispielsweise
‘nur” zu einem Top-Spiel
werden lieB. Mit Scorcher
soll ihnen dieses MiBge-
schick nun nicht mehr pas-
sieren.....

9959 99
0009463

Es ist zwar mittlerweile auch
schon seit einem Jahr an-
gekundigt, wirkt aber erfreu-
licherweise technisch immer
noch sehr frisch. Dies liegt
zum einen an den merkwdir-
digen Gefahrten, mit denen
die Spieler die Rennen be-
streiten, und zum anderen
an den ungewdhnlichen
Schauplatzen, an denen
dies stattfindet. DaB die

en, die beispielsweise eine

99 59 99w
00 1993

Spieler auf einer Art schwe-
bendem Bugeleisen um die
Kurven dusen, mag noch
recht normal klingen, daB
sie dabei jedoch von rotie-
renden Gitterkafigen umge-
ben werden, ist schon weni-
ger gewohnlich.

Soweit zu den Fahrzeugen,
nun zu den vier verschiede-
nen Strecken, die mit ge-
wdhnlichen Rundkursen nur
sehr wenig zu tun haben.
Beispielsweise dist man

Y9 59 979
0041 26

Die Programmierer griffen tief in die Trickkiste und Hoch iiber den Wolken muB man aufpassen, daB man
zauberten schone Lichteffekte auf den Screen!
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)) Scorcher ist ein
grafisch eindrucks-
volles Zukunfts-
Rennen, das beson-
ders durch die
auBergewohnliche

Technik liberzeugen
kann. {

durch wild verschlungene
Tunnels, die mehr an eine
Arterie im Korperinneren als
an eine Rennstrecke erin-
nern. Genauso ungewohn-
lich sind die hoch Uber dem
Boden schwebenden As-
phalt-Pisten, die fast schon
mehr Locher als Fahrbahn
zu bieten haben, oder die
offensichtlich in Friedhofs-
nahe angesiedelten Offroad-
Pisten. DaB man wéahrend
der Fahrt Extras wie Turbo-
booster aufsammeln darf,
kennt man gllicklicherweise
schon aus Wipeout. So weit,
so ungewodhnlich!

DaB3 Scorcher als Hitkandi-
dat gehandelt wird, liegt be-
stimmt nicht (nur) an dem
Spielkonzept. Vielmehr ist
es der hervorragenden gra-
fischen und akustischen
Gestaltung zu verdanken.
Die detailliert texturierten
Pisten scrollen sehr flussig
und ohne Aufbauschwierig-
keiten Uber den Screen,
auBBerdem Uberzeugen fein

-y
'.-_ b Tr‘--!'
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Sprungschanzen wie diese sollte man am besten

Diese grafisch gelungene Strecke verlauft
offensichtlich durch einen Friedhof!

gemachte Licht- und Schat-
teneffekte. DaB man jeder-
zeit zwischen zwel ver-
schiedenen Perspektiven
wahlen kann, ist nicht be-
sonders erwahnenswert,
daB man allerdings auch in-
nerhalb des Energiefeldes
rotieren und so die Gegner
besser im Auge behalten
kann, ist dann doch unge-
wohnlich. Der Soundtrack
steht der Klassegrafik in
nichts nach. Er fasziniert mit
packenden Techno-Beats
und gelungenen Effekten.

Die aktuelle Alpha-Version
konnte zwar im Augenblick

9959 99
0108 18

q

N

alleine uberqueren, sonst landet man daneben.

weder mit einem
Zwei-Spieler-Mo-
dus aufwarten,
noch wird das
Analog-Pad unter-
stutzt, doch beide
Features werden
fur die Endversion
versprochen. Was wir ga-
rantieren kénnen, ist, daB
man einzelne Rennen oder
eine ganze Meisterschaft
bestreiten kann, da dies
schon integriert war. AuBBer-
dem ist das Spielgefuhl
schon jetzt ganz hervorra-
gend, und das, obwohl es
sich nicht mit den géangigen
Rennspielen vergleichen
|aBt. In der Hoffnung, daB

Y959 9°9
00 26 99

79 59 99
0033 7%

Die Rotier-Funktion wirkt aus die-
ser Perspektive besonders gut.

man die Spielvarianten
noch um die eine oder an-
dere Abwandlung aufstockt
(Ghostrider, Free Run) und
eine Handvoll neuer
Strecken auf der CD-ROM
unterbringt, verweisen wir
hiermit noch auf den Test-
pbericht in der nachsten
Ausgabe, sofern Scavenger
nun einmal Wort halt.

Hans Ippisch B

Titel: Sorcher
Genre: Rennspiel
Hersteller: Scavenger/Sega
Release: 10. 4. 97
Levels: 4 Strecken
Schwierigkeitsgrad: Hoch

Besonderheiten:

Ungewohnlicher Streckenverlauf

Insbesondere optisch und soundmaBig kann sich Scorcher
von der Rennspielkonkurrenz absetzen. Wieviel Spal3 es lang-
fristig macht, kénnen wir hoffentlich im Test in der nachsten
Ausgabe mitteilen.
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Im Stil der Krankenhausorgie D, jedoch ohne den roten
Farbstoff, prasentiert Sega in Kiirze ein neues Mega-Ad-
venture. Zwei randvoll bepackte CD-ROMs sollen span-
nende Unterhaltung und eine lebensnahe Prasentation

garantieren.

ach einem seltsa-

men Traumerlebnis

wacht unser Titel-
held in einer Gefangniszelle
auf. Man nennt ihn Fred,
doch da er sein Gedéachtnis
verloren hat, kann er sich an
absolut nichts mehr erin-
nern. Nachdem ihm sein
Knastkumpel zur Flucht ver-
holfen hat, muB3 er rasch
feststellen, daB die gesamte
Stadt in Furcht vor Lord Gor-

don lebt. Doch keiner wagt
es, den Mund aufzumachen,
und so muB er Stlck flr
Stiick selbst herausfinden,
was hier gespielt wird. Zu-
dem kommt ihm immer wie-
der ein zwielichtiger Kerl in
die Quere, der seines Wis-
sens nach fur den Lord ar-
beitet. Jeder hier im Ort
traumt von einer geheimnis-
vollen Stadt namens ,Die
Stadt der Monde*, und Fred

tragt da noch dieses seltsa-
me Zeichen auf seiner
Stirn...

Bei Torico handelt es sich
um ein pures Grafik-Adven-
ture, das ohne jegliche Text-
hilfen auskommt. Brauchba-
re Gegenstande werden au-
tomatisch aufgenommen,
wenn man sich darauf zube-

wegt, und ebenso kdnnen
bereits vorhandene I[tems
mit einfachem Knopfdruck
aktiviert werden, soweit dies
gerade sinnvoll erscheint.
Man bewegt sich ansonsten
zwischen festgelegten Loca-
tions, wobei der Weg dorthin
In einer eindrucksvollen drei-
dimensionalen Kamerafahrt
durch Gassen, Gange und
Hauser erfolgt. Vorwiegend
Ist dementsprechend der
Handlungsverlauf auch aus
der Ich-Perspektive darge-
stellt, einzig und allein in
Schlisselszenen schwenkt
die Kamera auf den Titelhel-
den selbst. Begegnet man
anderen Charakteren, wird
man meistens von diesen
angesprochen und erhalt
ohne persdnliche EinfluB-
nahme nach einem kurzen
Gesprach zumeist interes-
sante oder auch nutzliche
Informationen. Die Sprach-
ausgabe ist dabei realistisch
betont und, zumindest mit
Englisch-Grundkenntnissen,
leicht verstandlich. Ange-
nehm sanft und mitunter
auch spannungssteigernd
flieBt Ubrigens auch die
Sounduntermalung in das
Geschehen mit ein. Selbst
nach mehreren Stunden
bleibt das Kammerkonzert
nicht nur ertraglich, sondern
gehort einfach zur gesamten
Spielatmosphére dazu.

Bei Torico ist es schon fast
ubertrieben, von Ratseln zu
sprechen, reiht sich der Ver-
lauf der Geschehnisse doch
fast automatisch wie im Film
aneinander. So ruttelt man
zum Beispiel zu Beginn an
den Gitterstaben seiner Zelle
und bekommt nach dem
zweiten Anlauf von dem Mit-
insassen den passenden
Schlissel zugesteckt. An
Locations, die ein Geheimnis
bergen, denkt Fred dann
auch immer laut vor sich hin,



worin zumeist der Schllissel
zur Losung liegt. So spirt er
einmal einen klhlen Luftzug
aus dem Brunnenschacht.
Was liegt da wohl naher, als
den Abstieg mit einer zufallig
irgendwo abgerissenen
Strickleiter zu versuchen...
Fallt es manchem vielleicht
schwer, sich anfangs in den
verwinkelten Stralen und
Gassen der Stadt zurechtzu-
finden, so zeichnet man sich

selbst leider nicht), und
schon weif3 man, wohin man
an welcher Weggabelung
abzweigen muB.

Insgesamt gesehen enthélt
Torico eine wohldosierte Mi-
schung aus realitdtsnahem
Personenverhalten und ei-
nem mystischen, aber nicht
zu abstrakten Thema. Weder
handelt es sich hier um ir-

)) Torico ist wie ein interaktiver Film. Man
darf die Handlungen kraftig mitbestimmen,
und dennoch kommt es einem so vor, als
laufe alles von selbst.

einfach einen entsprechen-
den Lageplan der Stadt (Au-
tomapping gibt es im Spiel

gendeinen Gegenwartskrimi

noch um ein allzu futuristi-

sches Thema, mit dem nur

Gelegentlich wird Fred von einem undurchsichtigen
Kerl uiberrascht, der offensichtlich fiir den Lord ar-
beitet. Wirst du iiberwacht, oder soll er dir niitzliche
Hinweise geben?

eingefleischte Science Fic-
tion-Fans etwas anfangen
konnen. Zeitlos liegt die
Kleinstadt Mysty Town ir-
gendwo am Rande der Zivili-
sation. Unbeachtet von der
restlichen Welt bringt ein
fremder Reisender die be-
klemmende Ordnung aus
dem Gleichgewicht und er-
grundet ein Geheimnis, das
scheinbar jeder kennt, aber
niemand  auszusprechen
wagt. Wenn man die Span-
nung, die hier aufgebaut
wird, beschreiben wollte, so

Die Blume, die Fred auf ein
vertrocknetes Grab legt,
I6st sich in Nichts auf.

Die ganze Stadt hat

Angst vor Lord Gordon -

Warum nur?

konnte man sie wohl noch
am besten mit der vielge-
liebten Akte X-Serie verglei-
chen. Torico verspricht also
schon im jetzigen Entwick-
lungsstadium, ein ,,verflucht*
guter Titel zu werden. Las-
sen wir den Entwicklern also
noch ein wenig Zeit flr den
letzten Feinschliff, bevor wir
schon zu viele Lorbeeren
verteilen. In einer der nach-
sten Ausgaben erfahrt ihr
dann die AbschluBwertung
fUr die Verkaufsversion.
Oliver PreiBner B

Titel: Torico
Genre: Adventure
Hersteller: Sega
Release: 2. Quartal
Levels: -
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Filmartiges Adventure mit komplett
gerenderten Grafiken, stets logischer Handlungsablauf

Die Handlung von Torico zieht dich sofort in den Bann. Wenn
man denkt, man kommt der Losung naher, tauchen immer
wieder neue Fragen auf. In einem dusteren Zeitalter mit ei-
nem Hauch von Magie fehlt nur noch die deutsche Sprach-

ausgabe, um jedermann fesseln zu kénnen.
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Die Umsetzung von Psygnosis” gleichnamigem PlayStation-

Soccer-Titel auf unseren Saturn nimmt langsam Form an. Be-
sonders mit reichhaltiger Action soll diese FuBballsimulation

die Fans begeistern. Wir bleiben noch etwas unglaubig.

ADIDAS

POWER SOC

1'F LITHOGRAOOSHS

Aus nédchster Nihe betrachtet wirken die Feldspieler
noch etwas zweidimensional und farbarm.

¥ 1
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Von den Tricks, die die
Kicker im Intro zum Be-
sten geben, ist auf dem
Griin wenig zu sehen.

a der Saturn bereits
mit Uberragenden
FuBballtiteln geseg-

net ist, dlrfte es mehr als
schwer werden, den beste-
henden Vorlagen mit Adidas
Power Soccer noch die Kro-
ne ausfzusetzen. Bisher kon-
nen wir zumindest bestati-
gen, daB das filmartige Intro
erste Sahne ist, wohingegen
das Geschehen auf dem

Feld momentan eher enttau-
schend anmutet. Naturlich
darf man wieder diverse Ein-

stellungen fur die Mann-
schaftsaufstellungen, das
Match selbst und bis hin zur
Bodenbeschaffenheit vor-
nehmen. Ebenso gibt es
wieder diverse Kamera-Ein-
stellungen und Replay-Funk-
tionen, die das Geschehen
bis hin zur Torwart-Perspek-
tive zeigen. Besonderes Au-
genmerk legt man daruber
hinaus auf die richtige Stadi-
on-Atmosphare, und so darf
man nicht nur den allgemei-
nen Gerdauschpegel, son-
dern auch die Stimmung der
Fans und den (hoffentlich
deutschen) Wortschwall des
Kommentators separat vari-
ieren. Aus der Vogelperspek-
tive wirkt das Geschehen im
Stadion durchaus sehens-
wert, steht man allerdings ei-
nem Feldspieler direkt ge-
genuber, wirkt dieser ziem-
lich steif und detailarm. An-

g A

1f ALOMSD 1

Das Stadion aus der Distanz betrachtet. Aus dieser
Perspektive wird die Atmosphare eingefangen.

hand der vorliegenden Vor-
abversion konnten wir noch
keine herausragenden Fea-
tures entdecken. Weder die
Steuerung noch das Dribb-
ling zeichnen sich durch be-
sondere Starken aus. Um
dem momentanen Referenz-
titel Worldwide Soccer ‘97
zumindest halbwegs das

facts

Titel:

Wasser reichen zu kdénnen,
ist daher noch eine Menge
Feinarbeit notwendig. Bis
zum April soll sich schlieB3-
lich zeigen, ob Adidas Po-
wer Soccer seinem Mar-
kenanspruch gerecht wer-
den kann.

Oliver PreiBner B

Adidas Power Soccer

Genre:

FuBballsimulation

Hersteller:

Psygnosis

Release:

April

Levels:

Schwierigkeitsgrad:

normal

Besonderheiten:

motivierendes Intro,
realistische Gerauschkulisse

First Look

Sollte Adidas Power Soccer tatsédchlich noch Gber altbekann-
te, bodenstandige Features hinauskommen, wéren wir gewaltig
Uberrascht. Wenn die Steuerung letztendlich passabel ausfélit,

rechnen wir mit einer Plazierung auf dem FIFA 96-Niveau.
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Berlin — Neukalin
JonasstraRe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrai3e
Bus 144

@

Berlin — Friedr.hain
Petersburger StraBe 94
Tel.; (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.
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Berlin — Steglitz
Bismarckstral3e 63
Tel.; (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 170, 181, 182

mediafoin

Berlin — Spandau
Nonnendammalles 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Nintendo 64 N64
Nintendo 64 incl. Control Pad 399.00"
Antennenkabel 4999°
Control Pad 59,89°
Fifa 64 iV
Goemon 139,99°
lifternational Superstar Soccer Deluxe 139,99*
Pilot Wings 119,99°
Star Wars — Shadows of the Empire 139,99°
Super Mario 64 ag9.9g9-*
Turok: Dinosaur Hunter 138,949°
Wave Hace 64 98 99°
Spiele PSX SAT
2Xtreme 79.499°

A4 Evolution Global 99,99

|Adidas Power Soccer International 99,99 *

Air Combat (Platinum Edition) 49 99"

Alien Trilogy 8989 89,99
Amok B9 99*
Andretti Racing B999 B8999°
Area 51 B999° B9 A9
Ayrton Senna Kart Duel 89,99
Baphomet's Fluch B89.89

Battle Arena Toshinden 1 (Plat.Ed.) 49,99°

Battie Arena Toshinden 2 89,99

Battle Stations 289"

Black Dawn 89,99 B9 O9-"
Blast Chamber 99,99 99499°
Broken Helix 99,99° 9999°
Bug! Too B9,98°"
Bust A Move 2 69,99 69.99°
Chronicles of the Sword 89,99

City of the Lost Children 89,99*
Command & Conguer 109,98 109,99
Constructor 89.99°

Contra 89,99 "

Cool Boarders BG.Bg "

Crash Bandicool 109,99

Creation 89.99°

Crow: City of Angels 79.849* 79499°
Crusader — No Remorse B9.99* 89499
Crypt Killer 99.99°
Darklight Conflict g8999° 8999°
Dark Savior 89,99
Daytona USA Championship Edition 108,99~
Deadly Skies B999° B999"
Descent 2 79,99
Destruction Derby 1 (Platinum Ed.) 4999°*
Destruction Derby 2 99,99

Die Hard Arcade 89 499"
Discworld (dt.) 89,99 BS99
Disruptor 79.99

Down in the Dumps B9,99"
Dragonheart: Fire & Steel 89,99 8999
Excalibur g0,99°
Exhumed 89,99 5909
Fighters Megamix 109.99°
Formel 1 99,99

FIFA Soccer 37 8999 B999°
Hardcore 4x4 a9 99

Heart of Darkness 109,89 "
Herks Adventure 99.99°

Hexen BOO95° B O9°
lIndependence Day 89,99* 89,99*
Internat. Superstar Soccer Deluxe  89,99°

In the Hunt 89.9%° B9 99"
Iron Man / XO 79,99* B89,499"
Jewels of the Oracle B9 ag*
Last Dynasty B999" BO99°
Legacy of Kain B89.99"

Lomax 89 99

Lost Vikings 2 79.99* 79499°
Madden 'S7 Football 89.99 89,99
Magic the Gathering 7999 7099°
Manic Karts 8999* Bog9g*
Mass Destruction B9.99°
Mechwarrior 2 B9,99°
MegaMan X3 B9.99* BB 99"
Monster Truck g9 99"

Motor Toon 2 B9, 99°

Mr. Bones Bu.99°
MTV's Aeon Flux Bo. 99"

Myst 8999 109.95
MNamce Smash Court Tennis 89.99°

Nascar Racing '96 89,99°

Mc.int
Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.. (D40) 429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftbr. Tel.:
Bus 35, 102

-

Berlin - Tegel
Brunowstralie 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Spiele

NBEA Hangtime

NBA In the Zone 2
NBA Live '87

NHL Face Off '97

NHL Hockey ‘97 (EA Sports)
MHL Powerplay Hockey
Nights

Fandemonium

Pinball Graffiti

Po'ed

Power Move Pro Wrestling
Project Overkill

Pro Pinball

Rebel Assault 2

Resident Evil (dt.}

Retumn Fire

Heturn to Zork

Ridge Racer (Platinum Edition)

Ridge Racer Revolulion
Riot

Road Rage

Sampras Extreme Tennis
Scorcher

Sega Ages Compilation
Sega Worldwide Soccer 'G7
Senlient

Shrediest

Sim C-rty EDD{J

Sﬂmc The Fighters
Soviet Strike

Space Jam

Spot Goes To Hollywood
Star General

Sleel Panthers 2

Sireel Fighter Alpha 2
Sulkoden

Super Pang Collection
syndicate Wars

Tekken 1 {(Platinum Edition)
Tekken 2

Tempest X

Three Dirty Dwarves
Tilt!

Tobal No.1

Tomb Raider

Toshinden URA

Total NBA '97

Tunnel B1

Twisted Matal 2

Victory Boxing

Virtua Cop 2

Virtual Open Tennis
Warhammer

Warwind

Wing Commander 4
Wipe Out (Platinum Edition)
Wipe Out 2097

WWF In Your House

X-COM: Terror from the Deep

Zork Nemesis

Grundgerate

Sony Playstation incl. Control Pad
Sega Saturn incl. Control Pad

Zubehor

Action Replay Pro
Analog Joyslick
Antennenkabel

Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Memaory

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99

Lenkrad incl. Fedale
Link-Kabel
Maus

Memory Card 360 (360 Blocks)

Nameco Arcade Combat Stick

neGcon (Control Pad)
Original Control Pad
Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel (Fire)

Tasche +Control Pad +Mem.Card

Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerung)

-

Bremen
Hanseatenhof 9

-

Koblenz
RizzastraBe 44

alle Bahnbusse

im Lloydhof / P am Brill
(0421) 16 B0 80
Str.-bahn 2,3 Am Brill

el.: (0261) 814 10 B5

KEVAG-Bus 9, 10
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B89,99°
98,99
89,99 B8999°
79,99"°
89,99 89089
89,99 B89,99°
99,99
79,99
B9.99°
89,99°
79,99*
85,99
89.99
7999 8989°
109,99
89,99
89.99 B999°
89,99 B89.99°
49.09°
89,99
89,99°
B9, 99"
99,99
8999 °
88,99
89,99
B9,99"
B3.,98°
89,98 99,99
98,99
83.99*
BB98 B8599°
2489 7899°
Bo9n* BE99°
79.99°
79.99°
89,99 8999
89.98°
89,93°
85,99° B89.89°
49 99"
89,99
79.88° T999°
B2,99°
89,99 89,99
89,99
85,99 99,89
B89.89"
79,99°
89599 B8388°
89,89
89,99
109,98
79,99 °
7999* 7999°
89,99
79.99°
89.99°
489,99°
899,99
79,98* 79.98*
89,99
89,99"
389,99
449,59
9999 D999
129,99
4995 5985
129.85
108,99
39,99
158,989
49.95
58,95
109,99
109,99*
89,99
58,95 44585
69939 6858
4399 38,89
99,99
89,85
29,99 29,89

vl

Dortmund
Rheinische Strafe 85
Tel.. (0231) 914 25 24

StrafRenbahn 404
HeinrichstraRe

"
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lo be continued
Demnachst auch
in lhrer Nahe!

Action pur!

Crusader
No Remorse

PSX * / SAT *

89,99
Die Hard Arcade

Sega SAT *

99,99

Die neuen Oster-Highlights:

Sonic 3D
Flickie's Island

Sega SAT

99,99

Dark Savior

Sega SAT
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Die Ubersichtskarte kann man nun auch am oberen
Bildschirm-Rand einblenden lassen.

WORLDWIDE
SOCCER 98

Die gesamte Grafik wird im Vergleich zum Vorganger

uberarbeitet.

Neben Athlete Kings war Worldwide Soccer "97 zweifelos
die groBte Sportspiele-Uberraschung des letzten Jahres!

Wer hatte Sega schon zugetraut, daB sie in der Lage sind,
das systemibergreifend beste FuBballspiel iberhaupt auf

die Beine zu stellen? Wir haben erste Bilder zum Nachfolger!

D

a Worldwide Soc-
cer 98 bekanntlich
erst im Oktober in
Deutschland erscheinen
wird, liegt diesem Special
zwangslaufig noch kein
ausfuhrlicher Vorabtest zu-
grunde. Vielmehr haben wir
aus Japan brandaktuelle
Bilder zu Victory Goal 97
erhalten, das dort bereits

wechslung.
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Neue Stadien mit fris;‘heﬁ':

Im Marz erscheinen wird.
Die deutsche Version wird
sich dann leider wieder nur
mit fiktiven Nationalmann-
schaften auf den Platz
trauen, allerdings gibt es
diesmal garantiert einen

deutschen Kommentator,
was besonders erfreulich
Ist! Ansonsten wird eine
Rundumverbesserung des

e

Design sorgen fir Ab-
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ohnehin schon groBartigen
FuBballspiels versprochen.
Einige Veranderungen las-
sen sich immerhin schon
jetzt ausmachen. Neben
komplett neuen Stadien
und geringfligig modifizier-
ten Perspektiven will man
vor allem die Darstellung
der Spieler und der Hinter-
grund-Grafik Uberarbeiten.
Die bislang an der rechten
Seite plazierte Ubersichts-
karte wird man nun auch
am oberen Bildschirmrand
plazieren kénnen. Das Tak-
tikment wird ebenfalls neu

Neue Perspektiven wer-
den versprochen.

o —
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Die japanische Version
glanzt mit den originalge-
treuen J-League-Teams.

gestaltet und mit neuen
Strategien  aufgefrischt.
SchluBendlich darf man
auch davon ausgehen, dal3
die Spieler eine Reihe neu-
er Tricks lernen werden,
was ja schon im Vorganger
besonders unterhaltsam
war.

Import oder
nicht?
Wer sich sowieso immer
Import-Spiele kauft, wird
wohl auch an Victory Goal
‘97 nicht vorbeikommen,
das am 21. Méarz im Land
der aufgehenden Sonne er-
scheint. Aus diesem Grund
darft ihr in der Juni-Ausga-
be ohnehin mit einem um-
fassenden Special rechnen!
Wer mit NTSC-Spielen
nichts anfangen kann und
sich nicht bis zum Herbst
gedulden kann, soll in der
Zwischenzeit ganz einfach
Worldwide Soccer 97 spie-
len, da FIFA Soccer 97 al-
lem Anschein nach kaum
den hohen Ansprlichen ge-
recht werden wird.

Hans Ippisch B
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536 Story of Thor 2
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des doch duBerst schwierigen ,Tomb
Raider”. Lara muf3 nun den ,Monastery“-
Level, Agypten und die ,Lost City*
durchstreifen. Auf ihrem Weg werden ihr unter
anderem ihre Waffen gestohlen - doch ke4ine
Sorge, hier erfahrt ihr, wie ihr sie euch
zuriickholen kénnt.

Heute starten wir den letzten Abschnitt
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2R & T3 “ néchsten Raum. Dann schiebst du ihn unter den Schalter

i, . E Aktiviere den Schalter Renne durch die weile Tiire und nimm den
auf die Ratte Drehe dich nach rechts, ergmfe die Spalte ﬂlm dir und

_ Medipack nut Nun zurfick in den Raum mit der Bttte und durch das

ergreilst hier ebenfalls die Spalte iiber dir und hangelst dich waiter nach link
2. Dreh dich nach rechts und klettere wieder nach oben. Renn nach vome ans Ende der Plattlnm und Mdun rostigen Schilissel mit. Gehe zum anderen Ende zuriick
und lasse dich zum Steinpfad hinab. |
3. Renne den Plad nach vorne zur Sdule mit dem Save-Punkt oben drauf, Dmm dich rmhmhl:ﬁ Wl 5 ge aus dem Stand zum Sims. Renne die Treppen hoch.

. e - iffst ¢ __:mmmms:mgﬁeammnmdkieﬁam

die Wal M nach rechis, ziehe dich auf die Plattform hoch,
wada nach oben, um die ndchste Plattform

:.if
ik m mm rechts und renne die Schrige
- ge nach oben. Klettere nach oben und
mﬁlem Schritt rickwarts, um so den
i 8 ab und kannst so auf dem Sims

6. Nun wieder einen Schritt zurlick und den Sims ergreifen. Dann in das an h n 1 Ra st. Schaue zur gegenilberliegenden
Seite hin und springe im Rennen zur Plattform hiniiber. Jetzt einen m | | ,gmﬂm Medipack und Munition.
Postiere dich an der Ecke der Plattform, wo der Medipack lag, drehe dii;l'l .50 m die Wand hinabrutschen und
direkt vor einem Loch landen. Springe ins Wasser. Schwimme hinab ulﬁ . i _'“; | st und dann auf die Ratten schiefit.
Renne die Stufen hinauf und springe aus vollem Lauf z2u der hohen P | i w :s-. 3 aus dem Rennen zum Sims mit
dem zweiten rostigen Schilissel. Laufe nach vorne, mache eine Rolle urli’ e |
THangalemdmad‘tredllablsmdmmﬂammdmmm Tund erie " i Unt ubsche 2 Save-Punkt hinab. Nun weiter nach
vorne und die Rampe hinabrutschen. Schieffe auf die Ratten und die K -,-:, . e Kleltere die T g

hoch nach oben. Drehe dich nach rechts und springe aus dem Stand zur Brilcke ¥

nach rechts und kieltere zur Plattform hoch. Renne hier bis mmﬁﬁt lich dot

den Absatz unter dir fallen. Steige die Stufen hoch und springe aus dem Renn ur Plattiors

8. Drehe dich nach rechts und springe wieder aus vollem Larf ah Darm nach link en

Tire, &mammdmmmmmmmmmmm

dich um mdeﬂﬁmdhmGwﬂlmuﬁﬂdtsmmmwwm W

Pierre. Nun zum néchsten und dort den Medipack mlmlmmmmml:ismm

Plattiorm Jetzt aus vollem Lauf springen und den Rif in derWand ergreifen. Nach rechts hangeln und dann fallen

lassen. Drehe dich nach rechts und lasse dich in das Loch hinabfallen Weiter nach yorne und die Rutsche hinab. SchieBe auf das Krokodil. Das zweite Krokodil erledigst du
vom Podest aus.

9. Renne nach vorne in die Halle, wo du ein drittes Krokodil erledigen muft. Nimm den Medipack und gehe zum Raum mit den Krokodilen zur{ick. Speichere hier am Save-
Punkt ah Klettere hier die Wand dariiber hoch. Drehe dich um und springe aus dem Stand zum Sims hinitber, Nun im Rennen zur néchsten Plattform hiniiber, nach rechts
drehen und wieder im Rennen zur zweiten Plattform Weiter nach vome und zum Sims unterhalb hinabfallen lassen. Nun am Rand festhalten und nach links zur weiBen
Tire hangeln Aktiviere den Schalter und gehe hindurch. Springe Giber die SpieBe hinweg und erledige die Ratten, Lasse dich in das grilne Loch hinabfallen. Gehe durch
die Tire, drehe dich nach rechis und erschiefe die Ratte Steige die Stufen neben der goldenen Tiire hoch und springe zur Plattform hoch. Drehe dich nach rechts und
steige eine Plattform weiter hoch.Wieder rechits und im Rennen zur nachsten Plattform springen. Den Sims hoch, nach rechts und wieder im Rennen springen. Jetzt aus
dem Stand zum Schalter springen. Aktiviere ihn, um 50 die goldene Tiire zu offnen. Gehe hinein und nimm den silbernen Schliissel mit. Springe ins Wasser und schwimme
in die Hauptkammer Klettere links von der Rampe heraus Schauve zur Wand hin, drehe dich nach links und springe auf die Briicke. Laufe nach vorne und klettere auf die
Séule Drehe dich um und springe auf den Sims. Renne die Stufen hoch in den Raum hinein. Springe in das Loch im Boden hinein und aktiviere den Schalter an der
hinteren Wand. So wird der ganze Level iiberflutet. Gehe in den Hauptraum zuriick und schwimme nach rechts bis in einen engen Tunnel.

10.Wenn du dann Uber dir Lichterblicken kannst, dann schwimmst du nach oben, Suche die Ecken nach einem Schalter ab und ziehe in, um so eine Tiire unter dir zu
offnen. Kiettere aus dem Wasser und erledige die Ratten. Auf einem Sims hier ist ein Medipack und Munition. Auf einem anderen ein Medipack und ein Save-Punkt.
Schwimme dann durch die Tiire, um dort einen silbernen Schliissel einzusammein. Das Tor daneben dffnet sich automatisch. Schwimme zu den zwei Tiiren und durch die
Tiire rechts Benutze den rostigen Schiiissel Gehe durch die Tiire und ins

Wasser. Schwimme in den Tunnel bis in einen Raum mit einem Medipack und

einem goldenen Schiiissel, Gehe in den Hauptraum zuriick und erledige das

Krokodil Springe wieder ins Wasser und schate in Richtung der beiden

Tiiren. Tauche nun gerade nach unten und leicht nach rechts. Schwimme

durch den engen Tunnel, wo du in einem kleinen Loch Munition vorfindest.

11. Schwimme den Tunnel wieder hinaus und bis an die Oberflache. Suche

nach einem Geldnder und einer weilen Tiire, Klettere auf den obersten

Absatz hinauf, gehe dort zum Kopf links von der Tiire und driicke ihnGehe in




den Raum und postiere dich unterhalb der hohen Plattform. Springe nun zurlick auf den Abhang und dann nach vorme, um
auf dem Sims |anden zu konnen. Nimm den Medipack und die Munition mit Verlasse den Raum und gehe zu der Tiire
zurtick. Offne sie mit dem silbernen Schliissel. Renne hindurch und dann nach rechts. Klettere auf den Sims gegeniiber des
Save-Punktes. Dreh dich so, daf du auf die hohe Plattiorm schaust, springe aus dem Stand weg, drehe dich nach rechts
und springe im Latifen zum SchioB in der Wand hiniiber. Erledige den Affen und 6ffne mit dem goldenen Schiiissel die
Ture direkt unterhali Lasse dich herabhéngen und dann failan Erledige die Léwen und renne durch die Kammer. Ziehe
den Block hinter dem Schalter zweimal und ziehe fhn dann viermal von der Wand weg. Bewege dich auf die andere Seite
des Blockes und schiebe ihn einmal vorwirts. Klettere hinauf, drehe dich um und springe geradeaus auf den Sims. Nimm
den Medipack und die Munition mit und lasse dich dann wieder auf den Block hinab. Dann hinab aul den Boden und
durch das Loch hinaus. Diesen Level hast du nun beendet.

1. In diesem Level kommt Lara gerade aus den unterirdischen Kanglen des letzten
Levels Wnﬁmﬁm weiter nach vome und dann naeh unten durch die
Locher Folge dem Tunnel bis zu einem Schalter mit dem du das Wasser iber dir
kannst Gehe run zum Loch oberhalb zurick und klettere aus dem
Wasser. Ziehe den Schalter, umsame i _h'_,' jiter hinten im Korridor zu éffnen. Erledige das Krokodil im
nachsten Raum, laufe die Treppe in der Ecke m ind iiber m Mmr Stufe darunter, Dreh dich zur nachsten
Plattform hin und springe aus vollem Lauf hiniibér. Dreh dichinagi i 3 m auif die ndchste Plattiorm hinauf. Hier
wirst du mit Pfeilen beschossen. Springe nun wieder im Rennefnach d },ﬂ, linken Ecke des Raumes K 2 in die Nische hinauf und lege den
Schdaiter um, damit der Raum geflutet wird. Springe ins Wasser und sdmlmme el der ditn "_ ¢ ' ginblock versperrt war, Nimm den
Medipack mit e e
2. Klettere nun auf den weiBen Steinblack. Springe am
Ende des Tunnels ins Wasser, schwimme nach unten und
dann nach vorne weiter. Aktiviere den Schalter, und du
schwimmst nach oben. Klettere aus dem Wasser, erledige
die Ratte, gehe In die Ecke und ziehe den Block einmal in
Richtung Wasser. Klettere auf den Block und springe aus
dem Stand auf den weiBen Sims. Dretie dich um und : : S
springe aus vollem Lauf auf den breiten Sims. Drehe dich | - il Ay
nach rechts und begib dich éber den Block hinweg in den dunklen | Al rechts, kiettere hoch und
wiederhole den Vorgang nochmals. Sobald du auf der Saule bist. SpRngs ,"_ : 3 und haltst nach Pierre Ausschau,
Laufe zur pendeinden Klinge hinauf und springe zur Plattiorm dalii % it - _'" id springe im Rennen zur Sdule
hiniiber. Drehe dich zur Tre hin und springe aus dem Stand 2u lhl:
3. Gehe die Stufen hinunter bis zur tédlichen ,Tiire® und springe h . &m erledige das Krokodil und
springe hinab. Gehie die Treppen hinab in einen Raum mit Mm&ﬂnn i g 4--_ Blienen Bodenplatten, um so eine Tiire in
der Ecke zu offnen. Gehe hindurch und drehe dich dann zur hﬂ'ellﬁ m. § L, 1 - anit mit Iehye e 'Spnmgem bis auf den Sims mit dem
Medipack und der Munition. Gehe nun die Stufen wieder hoch uﬂd *, :&: s dem Standzur & Sdule.Sp ﬁher tlen Sims nahe der pendelnden
Klinge. Drehe dich so, daB du die Tiire direkt hinter der Klinge ist o Li ige i Rennen #i 2 ”4" hinab. eine Rolle machen und die
Kante packen. Jetzt nach rechis hangein und hochkletiern. Rmnzindﬁf el und bepttze de iter, dh!ammer zu fluten. Springe nun ins Wasser
und schvimme zur unteren Stufe neben derWand SchieBe auf die Ratte und'rens ik e ’j '* imme durch den Tunnel in einen neuen Raum.
Erledige den Wolf, renne in den Tunnel auf der anderen smausw«mm 2 2 W alier aul die beiden Affen liber dir und springe
und klettere dann zur Plattform hoch. Schaue zum Spalt links von der offenen '!'iiwlﬂn, 2 |y m jite dich dort fest. Hangele dich nach rechts und
kiettere zur Tiire hoch. Gehe hinein und nimm den goldenen Schilussel und den Heﬂtpmk mit Spnm AUR 308 vollem Lauf aus dem Tor heraus und lasse dich
in den Raum hinabfallen. Renne durch den Tunnel neben dem Save-Punki-Sims.
4. Benuize den goldenen Schlissel, um so die Steinbicke hinterzubewsgen. Renmn und springe tiber die Blocke zur anderen Seite, Nimm den Medipack mit.
gehe durch die Tire und drehe dich nach links. Sobald du in dem Raum mit der Schrift auf dem Boden bist. ziehst du einen der Blocke in der Wand zweimal bis
auf die Schrift Rennum die Ecke herum und schieBe auf den Affen
= ,—-— e ===y  5.Cene durch die Ture und nimm alie Gegensiande mit. Dann zurtiek in den Raum mit
5 — | |6, |  der Schrift am Boden Nun ziehst du den Block zweimal auf die Schirift bei der Tiire. So
t .| | wird eme andere Tire geciinet. Erledige den Affen und nimm die Sachen hinter der Tiire
[ k5 ' mit Steige nun auf den Block im Raum mit der Schrift und springe von dort aus zur Tiire
| rilber. Renne durch die Schlitzer” hindurch nimm den Medipack und den Schiissel mit.
i ¥ v, (Gehe zur Schrift am Boden auriick und schiebe den Block einmal von der Plattform weg
| \ o F | Gehe auf die andere Seite und ziehe in einmal auf die Schrift. Klettere hinauf und
i ‘ ; i
] ' - .
L ee—— Schrift. Dreh dich um, renne zur nun gedffneten Tiire und nimm dort den rostigen
Schitissel und den kleinen Medipack mit. Gehe in den Hauptraum zuriick und zu der Ttre mit den zwei Schiossern. Benutze nun die Schiiissel und dann den
Save-Punkl Springe nun auf die rechte Seite der Rutsche. Mit einigen Spriingen hintereinander landest du an einer gehemmen Stelle. Nun mufit du {iber einige
briichige Platiformen bis zu einem Raum mit Munition springen
7. Gehe nun zar Rutsche zuriek und rutsche aus dem Steingesicht heraus ins Wasser. Schwimme durch den Tunnel und klettere auf den kleinen Sims hoch.

erledige so sicher die Ratten

6. Gehe in den Raum, aus dem die Ratten kamen, und nimm den Medipack mit Schiebe
Erledige das Krokodil, drehe dich um und gehe in den Tunnel.
8. Klettere nach ganz oben, drehe dich nach rechts, rutsche

den Block nun weg von der Wand, die am nachsten ist, und bis auf die letzte Stelle mit
hinab und springe auf die Plattform. Kleltere nun die Kllppen

hinauf und aktiviere den Schalter. So dfinet sich eine Tiire im
Wasser. Springe ins Wasser und schwimme durch den Tunnel zu &._-.1 !
einem riesigen Tempel. Schwimme unter den Tempel und suche A\
nach einem versteckten Tunnel an der hinteren Wand So
kommst du in einen Raum mit einem Save-Punkt. Aktiviere den
Schalter an der Wand, um so die Tiiren des Tempels zu 6ffinen.
9. Schwimme wieder zuriick an die Oberflache renne in den
T empel und schieBe auf die Statue, die gerade zum Leben
rwacht ist. Begib dich nach links zu Pierre. Erledige ihn nun endlich und durchsuche ihn dann So kommst du an das zweite Scion-Stiick, die Magnums und
(hlgg. gdaldengn Sfi'llutmel Kleitere nun zu den Plattformen oben im Raum hinauf und nimm dort die Munition mit Offne dann die Tiire unten im Raum und
nde so den Leve
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1. Lara befindet sich nun in Khamoon und beginnt in diesem optisch beeindruckenden
Level oberhalb einer Grube. Lasse dich dort hineinfallen, drehe dich nach links und
m springe zum Tunnel in der Néhe des dunklen Blockes. Aktiviere den Schalter. Lasse
dich vom Tunnel herab und gehe durch die Tiixe. Ziehe den Block dreimal. Springe in den Tunnel
dahinter und nimm die Munition und den Medipack mit. Gehe nun wieder hinaus, klettere auf den Block und
laufe dann hinter den zweiten Block. Ziehe ihn einmal. laufe auf seine Seite und ziehe ihn zurtick. Springe auf die andere
5e1te und schiebe ihn in die Wand. Klettere von diesem Block aus auf den Sims in der Ecke. Drehe dich nach rechts, springe und halte dich
an der Spalte fest Hangele dich nach rechts und ziehe dich hoch. Erledige den Panther am Hohleneingang. Springe in die Héhle, gehe nach links und
klettere auf die Plattiorm mit den Symbolen darauf. Nimm den Medipack und die Munition mit.
2. Gehe nun zum Hohlenboden zuriick, rutsche den Hang bis vor die Sphinx hinunter und erledige aus sicherer Entfernung den Panther Gehe nach rechts
und dann ins Wasser Am Grund nimmst du die Munition auf
und schwimmst dann wieder nach oben. Klettere auf den
Sims zwischen den Palmen in der Ecke und dann auf die
nachste Plattform hinauf
3. Renne nach vorne, bis du auf einer Hohe mit der Saule
bist. Springe im Rennen zu ihr hiniiber, ziehe dich hoch und
nimm die Munition mit. Springe ins Wasser und steige dann
bei der linken Pfote der Sphinx wieder heraus. Laufe links :
am Kopf vorbei zu einem Tunnel, in dem ein Save-Punkt, 2 8 i
Munition und ein Schiiissel sind. Ziehe den Block zwischen den Filfien der Sptmu‘ aus und ge _- MI dahmter Benutze den Schiiissel, renne den
Gang entlang in einen Raum. Dort nach rechts und auf den Sims hochklettern, &y w  gin Me: 1'( 3
4. Springe nun nach vorme auf die néchste Plattform und erledige den Panther uni S f" ged "1
Drehe dich nach rechts. renne den Gang entlang und erledige den Panther (sp -'&-’“'*’:‘" ef riickwiits :{; jf"’ i B abei) Nun weiter den Korridor entlang
bis unter die Briicke. Laufe nach vorne und erledige das Krokodil Lasse dichWonERans (il 21 i diat i fillen Jetzt den Korridor unterhalb entlang
Am Ende nimmst du den Medipack mit. Gehe nun in die Kammer zuriick, renneSuRtRRIE ) f:" aua.dar auf dich zurolit und warte darauf,
daB er in die Wand kracht Nun den Hiigel hinauf bis zu einem dunkien Einganaiieiiss i hioch ue im Laufen zu dem Raum hiniiber.
Nimm die Munition und den Medipack mit. Springe in das Wasser in der BokS J ﬁch unten, ziehe den Schalter und &ffne so
die Tiire. Schwimme nach vorne und klettere auf den Sims, bevor dich dag KIRSEISE eRPIatiom neben dem Tor und steige nach oben
Schiebe den Steinblock zweimal in Richtung des Save-Punktes. Klettare Ui inge baus dem Stand zur Plattform unter der
Tire. Ziehe dich hoch und renme die Treppen hinauf. Springe nun zum _ il | jf' . gine goldene Plattiorm erscheint im
vorhergehenden Raum, Gehe zur Tiire zuriick und springe {iber den Blogk™ ?._f R _ |
5. Ziehe nun den Block zweimal vom Save-Punkt weg, dann einmal exitlg ang des Ha ' : hﬂlmdet Springe dann hinter ihn und
schiebe ihn einmal. Renne nun auf die gegenilberliegende Seite des RalmeRERSE | ! 1 ok 2uriick und steige auf ihn. Springe dann aus
vollem Lauf zur Plattform mit dem Steinblock darauf. Nimm dann die H S 2t Handwid sehihe di ’E ik vorwarts. Gehe in den Raum und schieBe auf
die mumifizierte Katze. Lege den Schalter um, damit sich eine Falltiis ﬁbur* | *_',_2 ' w, aitform Bl ot J-
6. Gehe nun nach drauflen und ziehe den Block zweimal Klettere auf ihn uﬂ{ r N,“ i Renrief gur go i’lﬁﬁm& An der Seite der goldenen Plattform
springst du aus dem Stand in die néichste Kammer hinauf, Aktiviere den Schalteriisid &5 Siinet sich ¢ bei den Statuen.
7. Renne dann zum silbermen Gong bei der Plattform: Dann springst du im R oh inks, um so auf dex ﬂm jauden zu kénnen. Drehe dich nach rechts
- © und springe im Laulen zur felsigen Plattiorm. Laufe
T | rmeam Pl O *m Entle, dann aul die andere Seite und nimm die
| 6. J | 7V o3 4 Muniflon mit. Drehe dich nach links und nutsche den
| 8 | e - .‘; Hang himnter 2u einem Medipack. Drehe dich nach

miter bis auf den Sims direkt an der Wand.

ol | i- o i rechis und springe im Laufen fiber die Tatze, dann

;HMH“ ) \ Bl : . sl pach links, einen Sprung im Rennen zur griinen

. i 5 ? o CHSRSNR  Plattform rechits. Springe zur Plattform (iber der

Rampe. Nimm die Munition auf.
8.Schiefie auf das Krokodil unter dir Lasse dich

herabhdngen und dann auf die Rampe fallen. Renne dann zur Katzenstatue, lasse dich wieder zur griinen Plattform herabfallen (hdngend), dann noch einmal
bis auf den Boden. Gehe durch die Tiire (nicht die, die nach unten fiihrt). gehe nach links und nimm die Munition mit
9. Drehe dich um und lasse dich in das Loch hinab. Speichere dann am Save-Punkt ab. Schaue in die
Dunkelheit unter dir und schieBe mit der Magnum auf die Panther. Gehe in den erleuchteten Gang und
nimm den Medipack mit. Renne in den hinteren Teil des Raumes und bis an die hintere Wand. Gleich
rechts von der Brucke ist eine schwer zu erkennende Plattform. Klettere hinauf, drehe dich nach links und
gpringe aus dem Stand zur Briicke. Renn iber die Briicke bis zur mittleren Plattform und laufe auf die linke
Seite. Nun solite sich die zweite Ttire 6ffnen, und du kannst von der Briicke aus die Panther erledigen.
Springe im Rennen in die Nische in der Ecke. Nimm die Munition auf. Dieses Geheimnis erscheint nur
dann, wenn du nicht das Licht mit dem Schalter beim Eingang aktiviert hast. Springe zur Briicke und zur
Plattiorm zuriick Hole dir den anderen Medipack im zweiten erleuchteten Korridor Klettere wieder zur
Briicke hinauf und renne in den erleuchteten Tunnel direkt daneben.
10. Am Ende des Tunnels erledigst du die mumifizierte Katze. Sobald du im Raum bist, gehst du nach rechts und springst in den Tunnel. Gehe weiter bis in
den nachsten Raum. Klettere auf die Saule und nimm den Schliissel dort an dich. Renne den Hiigel zur Tiire hinauf und in den néchsten Raum hinein. Springe
dreimal aus dem Stand iber die Plattformen, nimm die Munition mit und drehe dich nach links. Springe zum Sims, klettere hinauf und aktiviere den Schalter.

Springe dann wieder zuriick zum Eingang und lasse dich herunterfallen (hdngend). Nun rutschst du einen langen Abhang hinab. Laufe rechts hoch in einen
Raum, Benutze den Schiiissel fur die Tiire und beende so den Level

1. In diesem Level muB Lara vier Objekte einsammeln. Erst dann
kann sie weiter zum Scion, Renne durch die Tiire und dann nach
rechts. Springe den Hiigel hinauf und klettere links zum Tunnel. Laufe
weiter bis in einen Raum mit vier Sdulen. Bei jeder ist ein Steinblock.
Gehe zu der ganz rechts hinten und ziehe den Block dreimal, dann
schiebst du ihn an die Wand neben der Tiire. Springe auf den Block und erledige den
Panther Renne in den Tunnel und nimm dort den Medipack mit.
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2. Kehre zum Raum mit den S&ulen zuriick und gehe zum Block hinten links. Schiebe ihn
‘nach links und springe in den Wasserturmel in der Nische. Folge dem Tunnel in einen
grofen unterirdischen Raum mit vielen Léchemn, Klettere an der Oberfliche heraus und
schiefe auf das Krokodil, Schwimme bis an den Grund und suche die Winde nach dem
Medipack und der Munition ab. Dann suchst du die Ecken nach dem Schliissel ab,

_ _ schwimmst aus der Kammer und gehst zurlick in den Raum mit den Saulen.

: | 3. Renne durch die Tire in der rechten Ecke bei der Tiire hoch oben in der Wand. Offne
die Tiire, klettere hoch und gehe durch die goldene Tiire bis ziim Save-Punkt Benutze in, renne die Stufen hoch, halte die Magmums bereit und schiefe auf
den Panther. Dann rennst du in die hintere linke Ecke des Raumes und benutzt den Schalter, um so die Briicke herabzusenken. Renne dann nach links um
die Ecke und iiber die nun herabgesenkte Brilcke. Nimm dir das , Auge des Horus" mit. Lasse dich von der Briicke herab, nimm die Munition mit und springe
ins Wasser, wo sich noch mehr davon befindet.

4, Tauche auf und gehe durch den Turnel in der Ecke direkt gegenitber der goldenen Tire, Hutsd'le den Hang hinab und stelle dich am FuBe des Tunnels
hin. Schiefle auf die beiden Panther, renne die Stufen auf der gegeniiberliegenden Seite des Raumes hoch und springe von der obersten Stufe zur
Steinbriicke hintiber Drehe dich um und springe aus vollem Lauf zum Steinsims in der Ecke. Drehe dich noch einmal und springe wieder aus vollem Lauf ab,
halte dich an der Plattform iiber der aus Stein fest und ziehe dich hoch Laufe nach vorne hiﬁ anden Rand tund springe aus dem Stand zur n&chsten
Plattiorm. Drehe dich um und springe im Rennen zur langen Plattform ritber,

5. Klettere in die Ecke hoch. Drehe dich um und steige noch einmal nach oben Springe im Remmn zur flachen quadratischen Plattform riiber. Springe wieder
im Rennen zum Sims in der Ecke und speichere hier ab. Drehe dich nach links und spririge aus dem Stand zur hochsten Plattform in diesem Raum. Laufe die
Stufen hoch, schiefie auf den Panther, laufe die Stufen hinab und gehe dann nach rechts b mﬁﬂm grinen Fleck in der Nahe der Steinsdulen. Drehe dich
um und aktiviere den Schalter an der Wand, mit dem die Brilcke gesenkt wird. Lasse dich vortgriine: mm des Schalters herab und nimm den
Medipack und die Munition dort mit A T,

6. Nun die Stufen wieder hoch bis ganz nach oben. Renne nach links um die Eoke e i5 h i die ﬁmhahlmbhﬁngen Jetzt fallst du auf die Rutsche
hinab und rutschist in den Raum unterhalb. Renne nach rechts und kiettere | In il  hinen hﬁr m kannsl du den Panther erledigen.
Aktiviere den Schalter in der ersten Nische, lassé dich zum Boden herab, ren) GRS i

durch die Tiire gegenilber der Nische und nimm dort die Munition mit. Gehe
den Raum zuriick und steige die neuen Stufen halb hoch. Drehe dich nach i
und springe aus dem Stand zum Sims mit der Munition. Nun zu den Stufes
zuriickspringen und ein paar welter nach oben. Lasse dich zum Sims mit r::
Save-Punkt hinab. Drehe dich um und rénne durch die Tiire. Nun nach lin

aus dem Stand zur Plattform hintiber. Folge dem Weg hier bis liber die Brucke
nimm das ,Ankh" mit. Gehe zum Sims zurfick, an der Tiire vorbei bis zu 81

]

kleinen Stufen und hole dir den Medipack. Aktiviere den Schalter ohem hag T T T
Stufen und steige dana hinab Gehe nach links durch die Tiire in die nEue KanumSr KIGREE die Sl gilaut drehe dich oben nach rechts und
springe im Rennen bis an die Spalte, die du ergreifst Hangele dich gan2 ng i e ; i hinab. Laufe um die Ecke und lasse dich
hangend zum Sims unter dir fallen. Renne in den Tunnel mit den Bildern und'al Gehe wiede hh'ﬁlus und klettere die neuen Stufen
rechts hoch. Steige nach ganz oben und erledige den Panther. Aktiviers den Sehal g, IS0 die
Medipack auf der Plattform mit. gl IS
7. Drehe dich um und ziehe den Schalter in der Ecke, um so eine Tiire zu ﬁiﬂmm \indurch
Plattform am Ende. Springe im Rennen zur Steinsdule mit der Munition und dem Medinac hu!ein iﬁﬂ Enkeﬁcke der Saule und schaue nach unten zum
Gong. Springe im Rennien zum Sims beim Gong. Nimm den Medipack und die Munition mif Drehe dich nach rechts und lasse dich herabfallen. Dann nach
links durch die Tiire mit der griinen Plattform. Steige die Stufen hoch, hiange dich an dieWand und kangele dish nach rechis. Ziehe dich in das Loch hoch,
d!ahe dich nach rechts und sprmge aus dem Sland zum Sims mit der Sdule, Renne in den Tunnel, nimm den Medipack und die Munition. Lasse dich von der
; _ ey Plaitform mit der SAule zu der untérhalb herabfallen. Renne dann weiter nach
vorne durch den Korridor in eine Kammer mit zwei Mumien. Klettere einen Sims
nach unten, lasse dich fallen und ergreife dabei den Rand. Hangele dich nach
rechts und lasse dich dann zur Plattform unterhalb fallen
8 Drehe dich nach rechts, mache einen Satz nach hinten und halte dich wieder
am Rand fest, Hangele dich nach rechts und lasse dich zur Plattform hinabfallen.
Ziehe deine Waffen und erledige die Mumien. Springe im Rennen nach links und
; S speichere dort ab, Drehe dich nach links, folge dem Gang und aktiviere den
Schalter, um so die letzte Brﬁcke tierabzulassen. Gehe in den Raum mit den Mumien zuriick, springe zur Plattform und lasse dich zum Boden hinabfallen
Klettere auf den Sims zwischen den Stiihlen.
9. Klettere weiter bis zur griinen Plattiorm und zur Tiire hoch. Gehe durch die Tiire, renne {iber die Briicke und nimm den ,Scarab” mit. Drehe dich nach links,
springe zur Briicke und nimm dort das letzte Objekt mit (Siegel des Anibus). Nun ist die Unterwasser-Tiire gedffnet. Springe also insWasser unter der Briicke
und schwimme in den offenen Tunnel. Hole dabei aber vorher Luft. Unten bei den Nischen links und rechts muBt du geradeaus, dann nach links bei den
nachsten Nischen und dort die Munition mitnehmen. Bel den néchsten Nischen nimmst du wieder Munition und den Medipack links auf. Nun schwimmst du
den Tunnel entlang und folgst thm bis zam Auftauchen.
10. Hole Luft, tauche wieder hinab und nimm die Munition und den Medipack auf Klettere auf der anderen Seite der Mumie aus dem Wasser und erledige sie,
Klettere auf den Sims hinter dem Save-Punkt, nimm die Munition mit und speichere ab. Gehe die Treppe in der linken Ecke hoch und folge dem Gang in
einen Raum mit einer Muntie, Springe im Rennen auf den Hiigel riiber und erledige sle von hier aus sicher. Links auf dem Hiigel liegt ein Medipack.
11.Springe zu den Stufen rechts und laufe sie nach oben, Lasse dich durch die Tiire hinab. Nun bist du wieder bei der Sphinx des vorhergehenden Levels.
Renn zur Saule bei den Palmen und setze deine vier Objekte ein. So offnet sich eine Tiire auf der linken Seite der Sphinx, und du kannst den Level beenden.

1,In diesem Level gibt es nur ein Geheimnis zu finden. Doch dies heinhaltet die Uzi. Nimm deine Magnums in die Hand
und hole dir die Munition aus den Ecken des Raumes. Renn die Treppen hoch und erledige oben die beiden Mumien.
Nimm weitere Munition auf und klettere auf den Block in der Mitte des Raumes. Springe aus dem Stand in die Kammer
“ aberhalb. Renne nach vorne, drehe dich nach rechts und rutsche
den Abhang mit den Magnums in der Hand nach unten. Nun nach
rechts, den Berg hinab und die Mumie erledigen. Klettere auf den
kleinen Block neben der Siule.
2. Drehe dich nach links und Is,lettere hoch. Dann springst du riickwérts auf die hochste Séule.
Dreh dich so, daf} die Wand links ist und springe im Rennen zur nachsten Saule. Nun weiter nach vorne
und nach oben bis zu einer Spalte in der . Halte dich daran fest und hangele dich nach rechts. Dann
fallen lassen. Drehe dich nach rechts und klettere die drei Stufen hoch.

SATURN-TIPS




Nun zweimal ans dem Stand nach vorne (iber die Sdulen springen. lll!t im &mﬁ zur Platiform springen und die Munition mitnehmen. Laufe ans Ende der

Plattform und maghe drei Spriinge aus dem Stand.

3.Gehe die Treppe hinab und aktiviere den Schalter, um 5o eine Fiire mJ; | Gifnen. Drehe dich um und schaue zur Sphinx hin. Halte die Magnums

bereit und schieBe auf den Angreifer. Gehe bis an den Sims beim Schalter und springe im Rennen zur kleinen Plaitform. Nimm die Munition mit, drehe dich

, nach links und springe wieder im Rennen zur nachsten
7 Plattiorm. Halte am Rand fest, ziehe dich hoch und
springe aus dem Stand weiter Mit einem Satz zuriick
haltst du dich am Rand fest und 1Bt dich dann fallen.
Drehe dich um und springe aus dem Stand zur
Sandplaitform an der Wand. Nun wieder einen Satz
zurtick, lesthalten und dann fallen lassen und die
E R i s | - | ‘Rutsche hinab,

o 4 Halte dich am Ende der Rutsche fest und lasse dich
dann zum Beden hinabfallen. Renne zwischen die Fiife dersﬁﬁhtﬂ!lmmdhmmm auf die andere Ssite der Sphinx und schaue nach den
zwel schragen Blocken hoch oben in der Ecke. Klettere auf den rém und springe l_dl' erinen zum linken. Springe nun aus dem Stand und klettere zur
nachsten Plattform hoch. Springe im Rennen nach vorne und auf w Dlﬂ’ﬂdleh gh lisiks und springe im Rennen zur hoheren Plattform. Springe
aus dem Stand und klettere zur Steinplattiorm Qber dir. Spercharo A
5. Drehe dich nach rechts und renne durch die scharfkantige Tiire. Nimm den .3 1_ 8 im Rennen zum Schalter und aktiviere ihn.Drehe dich
um und schtaue nach unten in die Hohle. Erledige fiun den figgendén Damon gehe s alte ”m und dann nach rechts. Springe aus dem Stand zum
Sims mit dem grofien Medipack: Drehe dich ummpﬁnga im Rennen'a ', he -:-',' :_._f{; e t dem Schaiter fest Jetzt gehst du den Weg wieder
zuriick bis zur Sdule unterhalb des Steinblogkes. Lasse dich Wﬂ ~'.' e darunter '_ . dra nu.daﬁ du indie Ecke schaust, und springe im
Rennen iiber die Saule und rutsche zur Sphirx hinab. ik i ) ', : A
6. Renne nahe an der linken Seite der Sphinx bis zu einer engenm fmit gehie nach d renne in den Korridor. Nun den Hang
entlang, dann umdrehen und einen Satz nach hinten, damit L C Ly am Rar ‘, it .i hangele dich nach links. Nun zum
Sims fallen lassen, die Munition auf der anderen Seite aufne it rect ex his ganz o ,'~, ben steig
7.Nun den Abhang hinab bis ins Wasser. Schwinime bis andan und mime q‘q Stufen in der Ecke und steige
aus dem Wasser Drehe dich nach litiks, gehe bis zu den Stufen nz ] h v ,' ilke dich an der Briicke fest.
Drehe dich nach rechts und benutze den Goldsehliissel, um so die‘l'ﬁm _' M Jumis und drehe dich um, Erledige
nun durch die Tiire hindurch den Centauren. _ 7
8. Nimm den Medipack in der Ecke und das , Ankh" oben auf dem Aliar iiiSg . b‘h’ﬁm Kehre zu den Shufen
zurtick, steige hinab und springe ins Wasser Gehe die |
Treppe in der Ecke zum Korridor hoch und folge dem ‘
Gang nach drauBen Gehe nun zur Kiginen Plattform ,
neben der Saule vor der Sphinx aurick Klettere auf die oS £ l [
zweite Plattform und springe riickwarts zur dritten. | ) | Yo | : |
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9. Laufe bis an den Rand und springe aus dem Stand auf .
die diinne Plattform. Steige nach oben und laufe nach
vome zur Munition. Springe nach vorne und laufe weiter | _ gakag
an der Sandplattform entlang Wenn du an eine Wand j ; LY
kommst, danndmlmtdudhhleldltmmmspnngmmdmm ;t_ - - Mmmdemsmndabund
klettere den Sims am Ende hoch.Drehe dich nach links, kietters hoch und Springe SEStiem Stantay L,,;,
10. Nun weiter springen und klettern, bis du oben beim Save-Punk! ankomms! > i den Tunpel und da MIESdliebedan Block nach vorne
und renne um ihn herum zur anderen Seite, y TR s
11. Steige auf den Block zum Sims dariiber, erledige den Centauren und mw ipack h@f mﬁe Ankh® auf dem Altar mit. Nun
nach drauBen auf den Sims iibér der Sphinx. Drehe dich nach rechis und rutsche &h an f" h&mg& und Iass]fb dich lunttecrgI auf
| en Panther, kieltere auf die
i romes P ENENCEEE Plﬁlimnundsm im Rennen von der oberen
e 13 A4 145 Ecke am in die Nische am Hinterkopf der Sphinx.
| ; Bl 12. Laufe nach vorne und klettere wisder nach oben auf
o
|’
.

| . P 11 den Kopf Benutze hier das erste ,Ankh" Klettere vorne
{ - z' - , Y/ B, i ‘hinab und benulze das zweite ,Ankh", um eine weitere

- q A T KD Tire zu olinen Klettere wieder zum ,Ankh" oben zuriick,

| B % i drehe dich nach links und laiufe so weit du kannst nach

e R 7 2 ' yomne rechts an der Seite des Kopfes.
13.Springe im Rennen zu einer fiir dich mcht U erkaunenden Plattform mit der Uzi und Munition. Laufe nach vorne und gpringe im Rennen zur Plattform
bei den Klippen hiniiber. |
14, Drehe dich um und erledige die beiden fliegentden Damonen. Dann klefterst du zum Boden hinunter, rennst durch die Tiire zwischen den Fiiflen der
Sphinx und springst ins Wasser. Tauche zur Statue links und nirom die Munition auf, Dann schwimmst du zwischen die Statuen, wo ebenfalls Munition ist.
Hole neu Luft und tauche wieder zwischen den FilBen der rechten Statue in den Turmel. Aktiviere den Schalter an der Wand, und du wirst davongesogen.
Schwimme nach oben und steige aus dem Wasser. Klettere auf die Saule und springe aus dem Stand zur nachsten. Drehe dich nach rechts und springe im
Rennen zur niedrigsten Stufe. Laufe die Treppe hoch und rutsche dann durch den Hohleneingang hinab. Speichere am Save-Punkt links ab und erledige
von hier aus den Damen Schaue zum Steinkopf links, lasse dich herabh@ngen und dann zum Sims unter dir fallen. Drehe dich und springe im Rennen zum
Sims an der Seite des Koples.
15, Laufe auf das Stiick rechts am Kopf und lasse dich wieder herabhangen und -fallen. Schaue nach links, mache einen Satz nach hinten und rutsche so
hinab, Drehe dich und springe ins Wasser, Schwimme ein
Stiick und klettere bei der rechten Statue aus dem Wasser.
gtl;tiviere den Schalter, um so eine Tiire unter Wasser zu
nen.

16.Nun wieder ins Wasser und zum Tunnel zwischen den
FliBen der linken Statue tauchen. Schwimme durch den
Tunnel und tauche dann auf. Renne den Hang hinaul,
nimm die Munition mit und hole dir oben den ,Scarabdus”.
17. Exledige den Centauren und die zwei Pantiver Benuize
den . Scarabdus” beim Tirschlof und laufe durch das Tor. Nimm die Munition und den Medipack mit. Renne den Hang hinab und klettere durch das Loch
nach oben in die Scion’-Kammer.
18. Erledige Larson ein fir allemal und iaufe dann die Stufen zum Scion und zum Ende des Levels hinauf.
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M ! 1. Dmn Level beginnt die arme Lara uﬁlhg ohne Waffen. [hre Waffen wurden gestohlen, und sie
\‘ ' 5 muB sie sich in diesem kniffligen Level zuriickholen. Schwimme durch den Tunnel, bis du rechts einen
Wasserfall erblicken kannst. Tauche hinter dem Wasserfall auf und renne den Tunnel entlang. Gehe nach links und

aktiviere den Schalter. Renne zum Wasserfall zuriick, springe ins Wasser und schwimme nach driiben und klettere auf der linken
Seite vorne beim Boot aus dem Wasser. Gehe in den Gang rechts von den Kisten. Laufe bis zum Block im Erdwall und ziehe ihn
* Beraus. Renne um die Ecke, klettere auf den Erdwall und springe in den Korridor
hinter dem Block. Aktiviere den Schalter, um so eine Holztiire zu 6ffnen. Klettere SRR TSR e
wieder heraus und laufe den Hang wieder zum Boot zuriick. L ¢ sy
2.3pringe ins Wasser und schwimme hinter den Wasserfall. Laufe den Tunnel entlang und kiettere
zum Gang hoch bis nach oben. Springe im Rennen zur Plattform mit der Barriere darauf, dann den Tunnel
weiter entlang und nach unten in einen grofen Raum mit einem glésemen Gebilde, Nimm den groBen _
Medipack mit und renne in den nachsten Raum, mit einer Kabine auf heiden Seiten. Ziehe den Block E
gweimal zu den Reifen hin und klettere auf ihn. Springe auf das Dach und laufe auf die briichigen Platien l
Renne dann den Tunnel darunter entlang bis zu einer Nische rechts. Aktiviere den Schalter, der dann das
Boot an den Landeplatz zuriickbringt. Laufe bis ans Ende des Tunnels und rutsche das Loch rechis am Rand hinab.
3. Halte dich am Rand fest und Jasse dich dann zu Boden fallen. Dreh dich um und renne hﬁﬁiﬂmn entiang und durch die Holztiire. Laufe bis zur ersten
Hiirde bis ein Steinbrocken von links nach rechts rollt. Nun gehst du mit dem Riicken bis an das holzeme Tor zuriick. Nun aus dem Stand und gefolgt von
mehreren Spriingen im Rennen bis iiber die dritte Hiirde nach red# auf dle \0he igen tin !mn dwdl den Gang rennen, bevor dich der nachste
Steinbrocken erdriickt. ey
4. Im Tunnel findest du die erste der drei Sicherungen. Nun uaahlinlts und e nach aben, bis sich ein Steinbracken lost.
Jetzt laufst du zuriick nach links. Gehe nun links am Hiigel hoch, und ein zwellsrFeis i i55¢ '__, in ,;‘,- 4ch oben zuriick in den Raum mit den
zwei Brocken fallen. Klettere den Hiigel hoch und laufe zum Rawm mit den # -- _ _' jehe nach 'j t% B den Plad zur Plattform mit den
3 Arrieren 2 U - g ins Wasser und klettere auf
11 Abs des Bootes hoch. Springe im
in Kisten hiniiber
gam inks, laufe hinter sie und in
8, kaputte Kiste ist ein Block
ammal nach links schisbst.
mmal heraus und schiebe

. I_-. ;

BT 1 G m r dem Block und aktiviere den
Schalter. So fahrt der Wagen, der den Gang blockiert hat, zur Seite, Numn's K un r thai den Gang rechts der
Kisten entlang. Gehe in den Turmel, der vorher durch die Maschin 1 3-' . &C f’ mﬂ klettere dann durch das
Loch. Aktiviere den Schalter. Nimim die Munition und lasse dld's f‘_‘ ach U8R Turnel In einen neuen Raum, Nimm
hier die zweite Sicherung auf. Gehe zum Landeplatz zun‘ick, ime hixfes um Raum mit d Men zuniick. Renne durch die
Tilre links von der linken Kabine bis zu einer Gabelung im Tu ' ) livieren. un *ﬁ'j_',:f-'- Bband zu starten.
7. Gehe die Gabelung zuriick und hole dir die dritte Si ;j b | | .-:-;;_";, riic und von rechts hinein laufen.
Eiu:ﬂhmeﬂmiﬁnnalﬁ Speidwmahwﬂmm&m jen indie ¢ ndan Olfrungean eir *_ Mdleﬁablnevnnderﬂecke
8. Darin liegen ein paar Waffen. Klettere dann auf das Kabinendach und springe pach Sorme in den Tunnel, Gleic daniﬂmang siehst du iiber dir ein
Loch, Springe dort hoch und renne durch das Tor. Drehe dich um, mache einen Satz nach hinten; rutsche riick: inab und halte dich dann am Rand
fest Klettere nun zur Plattform hoch und sammie die RNl A S e
Munition hier eir. Aktiviere den Schalter, um so das Tor TS
wieder zu 6ffnén und gehe in den ersten Tunnel zuriick.
Rénn hindurch und lasse dich dann zum Save-Punkt
hinab und speichere ab,
9, Schwnmmlmﬁap!atzhhﬂbmmdwedmm
den Tunnel, der durch die Maschine blockiert war Laufe
an der .NATLA"-Kiste vorbei in den nédchsten Gang.
Erledige den Mann und nirm deine Waffen an dich.
10. Postiere dich genau in Richtung des Schalters ganz mmhnﬂmmmzbmdhaﬂnd%mderhmeunt&rhalhmmm den Hang
hinabrutschst, dann halte dich ganz unten fest tmdpacke dann die Spalte direkt darunter. Hangele dich nach rechts und lasse dich auf den Sims
herabfallen. Gehe nach rechts durch einen Tunnel in einen Raum voller Lava. Gehe hinein und dann nach links, Springe aus dem Stand auf die Plattform in
der Lava. Nun nach links drehen und im Remm der rechten Ecke der Plattform aus zur Saule springen. Nun von der linken Ecke aus zur nachsten
Saule. Drehe dich nach rechts, springe ag riiber und laufe bis zu dem Block, den du schiebst, bevor dich der Steinbrocken erdriickt. Ziehe
ihn nun wieder heraus und klettere auf ihn, Nimm die Munitio und den Medipack. Renne durch den Tunnel in der Ecke und lasse dich dann herab. Oben
liegt ein groBer Steinbrocken, der jedoch nicht herunter rollt.
11. Nimm die Munition und den Medipack mit, bevor du in deri geheimen Raum zuriickkehrst und dich in das Loch hinter dem Steinbrocken fallen 146t
Springe im Rennen zuriick auf die Séule in der Lava, Nun im Rermen auf die Saule rechts, dann auf die zweite und zuletzt auf die nahe am Tunneleingang.

_ o Lasse dich fallen und laufe in den Tunnel. Rutsche dann riickwirts bis unten an
den Hang. Drehe dich um und springe aus dem Stand bis auf den Sims. Klettere
hoch und laufe in den Raum mit den ,TNT"-Kisten (Dynamit), Ziehe den einen
Block dus der Wand heraus, dann von rechts und dann dreimal bis in den
nachsten Raum. Springe tiber thn und schiebe ihn dreimal von der anderen
Seite. Klettere auf ihn und springe aus dem Stand in den Tunnel zum Save-Punkt.
Renne bis nach oben auf den Hiigel und klettere auf die Plattform,

12. Springe im Rennen zur schragen Plattform rechts. Wenn der Steinbrocken
herausrollt, dann springst du im Rennen und gehst in den Tunne! hinein. Nimm
die Munition und aktiviere den Schalter. Renne den Weg zuriick bis in den Raum mit dem , TNT*.
13, Dreh dich nach links und renne und springe in den neuen Gang hinein. Schiefe im nachsten Raum mit deinen Magnums auf den Skateboardfahrer
Springe dabei andauemnd und nimm fhm dann die Munition ab.
14.Im Raum liegt dreimal Uzi-Munition herum. Springe in das Loch mit Wasser und schwimme durch das Tor, Nimm die Munition und den Medipack mit.
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Schwimme zum Tor zuriick und nach oben zur Offnung Tauc:he auf tmd steige nﬂﬁel’lﬂtform heraus, Nun die Treppen hinauf in den Raum mit dem
Skatehoarder Jetzt den Hugel hinauf, in den Turnel und bis zum Save-Punkt Gehe dann in den Tunnel bis zum néchsten Raum Wenn du hier den Hang
hochlaufst. so bleibst du in der Mitte und springst beim ersten Stein nach links beim zweiten nach rechis, und wenn der dritte kommt, gehst du wieder in die
Mitte. Warte oben erst auf den vierten Stein, gehe dami in den Gang hinein, renne den Hang hoch und klettere in den nichsten Raum. Klettere auf die
kleinste Saule springe im Rennen zur néchsten und dann aus dem Stand aul die Plattform.
15. Drehe dich nach links und springe aus dem Stand Darin wieder nach links und wieder springen. Drehe dich nach rechits und klettere in einen neuen
Raum. Schiebe den Block zweimal, drehe dich nach rechts und klettere i in den néichsten Raum. Schiebe den Block aweinal und lasse dich in den Raum
‘darunter fallen Ziehe den Block hier einmal. Gehe zunick in den Raum dariiber
und lasse dich wieder in den Raum danach hinab. Sehiebe den Block von der
anderen Seite nach vorne und speichere am Save-Punkt dahinter ab. Aktiviere
den Schaltex; um o die Tilre zu offnen. Nun geradeaus in die Nische, nach links
und nach oben klgttern. Renne rmun direkt zum Block und inden Tunne! auf der
linken Seite. |
16. Schietie den Blogk unten an den Stufen einmal und drehe dich nach links.
Gehe zur Tilre und aktiviere den Schalter daneben. Renne nun die Stufen wieder
hogh und an du'ﬁetdtiht yorbel bis zum Loch im Boden. Lasse dich fallen, laufe
durch beide Tiiren und erledige den Angreifer aus mittlerer Distanz Ntmm sema mﬁ mmm auf die Plattform liber dem Durchgang zur
Pyramide. Springe aus dem Stand die Plattformen hoch. Ganz oben gehst du nasiiinks ing Spring ﬁﬂ n die Wand Rutsche nun die Pyramide hinab und
halte am Tunnel an. Gehe hinein und aktiviere den Schalter. Gelie aur Pvmmidﬂ uriek o ”ﬁ’ﬁ je big nach ten. Gehe zum Gebaude mit dem [rggarten
zuriick und durch die Goldtiire rechts. Nimm den Pyramiden-Schiiissal und de ok mit. Gehe i 2u mmm zuriick und benutze den
Schliissel, um den Level zu beenden. o R T AT

—-. -w.-,"-t-

N“s 1. Lara ist nun in Aflantis, und s wird imm slure niap unlen dikianali sing seitsame Monister. Laufe nach vome und es
wird heller. Nimm die Magnums zur Hand und lzufe weilSEe RERRERE, i sin Tier greift dich an, Erledige es. drehe
dich um und laufe zur Kugel rechts. Auch hier erledigst du das angiRS AT entiaig, und eine dritte Kugel platzt.

ErlEdlgE das Tier und nimm die Munition bei der Tlire mit. Mit Blick Auf disi ' Rl and st durch die Seitentire. Gehe die

Stufen nach oben {iber den Eingang zum Kugelraum. Renne in die Eckeu 1 BrNische

2.Dreh dich nach links und renne zur mittleren Briicke. Nitim die MutiSSies g1 Do jann itl'ﬁie'mchte Ecke des

Raumes in die Nische und akfiviere den Schalter: Drehe dich um allie ik fiviate el Schalter und renne zum anderen

Ende des Raumes zuriick. Gehe durch die getifnete Tiire, die Sh nalOpEr {80 die mittiere Tlire :u bifnen,

3. Drehe dich um, gehe durch die Tiire und erledige alle Angmﬂer g durchi _ RstiRchsten Raum. Schiefe auf die ﬂlegenden

Damonen iiber dir und bleibe dabei im Tunnel stehen, Laufe auf den SERSNNRIENS G Pirs un inen 5311 nach hinten hacltfa dmh

am Rand fest und lasse dich fallen. — = i A R _

Packe dabei sofort den Block

unter dir und ziehe dich hoch.

Rerme nach vorme in den Gang

und nirun die Munition und den

Medipack mit. Weiter den Tunnel

entlang, die Plattform hochklettern

und in das Loch fallen lassen.

Drehe dich um und renné den

Gang entlang. Schaue zur Spalte in i TS g

der Wand hin und springe im Rennen riiber und halte dich an der fiedngsten Stelle test. Hangete diﬂl'i nach links und lasse dich Qiber dem Tunnel fallen.

Halte dich unten am Eingang fest und ziehe dich hoch. Renne in den Gang und aktiviere den Schalter Weiter in den Tunnel, die Munition mitnehmen und

oben aus dem Stand bis auf die Plattform springen. Laufe bis ans Ende und springe im Rennen zur nachsten Platiform Wenn du dich dort festhaltst so

explodiert die Kugel unter dir. Klettere hoch und rerme in den langen Turmel bis zum Save-Punkt Springe im Rennen aul die Sdule, drehe dich nach links
und springe wieder auf die tiefergelegene dunkle, Springe nun schnell aus dem Stand zur ndchsten Plattform, bevor du zerdriickt wirst. Drehe dich nach
rechts und springe im Rennen zur nachsten Plattform am Hang Nachdem du ein Stilck nach unten gerutscht hist, solltest du mit Spriingen aus dem Stand
die Plattform hach bis in die obere rechte Ecke gehen. Klettere in den Tunnel.

4. Nimm den Medipack und die Munition mit. Renne den Hang hoch und rutsche bis an die Wand bel der roten Tiire hinab. Mit der Tiire auf deiner linken

Seite springst du im Rennen zum Sims mit dem Medipack Nun wieder im Rennen zur hoheren Plattform, ziehe dich hoeh und gehe in den Tunnel Nimm

cie Munition in der Ecke mit und aktiviere den Schalter Gehe zum Eingang zunick und springe ins Wasser, An der Wand ist ein Schalter, mit dem du die

rote Ture 6finest Kletters auf den Sims links vom Hang und dann auf die Saule Springe zur Pyramide hunitber, nach oben und durch die rote Tiire.

Springe im Rennen zur Plattform und halte dich am Rand fest. Steige die Stufen hoch und springe in die Tiire ganz oben Im Gang ist ein Save-Punkt

Danach kletterst du den Tunnel hoch und springst (iber die Grube mit den SpieBen auf deinemWeg.

§. Springe ins Wasser und schwimme in den unterirdischen Raum. Nimm die Munition mit und aktiviere den Schalter an der Wand. Schwimme durch die
Tiire und wieder nach oben. Renne durch die
scharfkantige Tire und nimm die Munition mit. Nun
nach rechls, einen Sprung im Rennen zur nachsten
Plattform, in den Turne! laulen, den Damon erledigen
und die Munition mitmehmen, Drehe dich um und

P : springe insWasser am Ende des Tunnels. Schwimme

Vs & N ein Stiick und steige auf den Sims zwischen den

et 382 beiden Kugeln, Drehe dich nach rechts und renne zum

Schalter in der Ecke, mit dem eine der drt-.l Tiiren unWamr geaﬁnet wm:l
6. Renne nun nach links um die Ecke und aktiviere den Schalter in der Nische, um die zweite Tiire zu 6ffnen, Speichere ab und renne zur Kugel in der
rechten Ecke. Erledige die Kreatur mit deiner Magnum, aktiviere den Schalter in der anderen Ecke und springe ins Wasser. Schwimme durch den Korridor
mit den drei Tiiren, klettere aus demWasser und gehe in den Tunnel. Bei der dunklen Wand gehst du links und den Hang hoch, Beim roten Gang nach
rechis und nach ohen zur Tiire. Aktiviere den Schalter und nimm die Munition auf der anderen Seite auf. Renne zur Wand gegeniiber des Steinbrockens,
ziehe den Block heraus und schiebe thn dann von rechts gegen die Wand.
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7. Kehre um und laufe den ganzen Weg durch den roten Korridor bis zurtick zur Tire, und dann den Schalter aktivieren. Nun wieder durch die Tiire gehen,
und der Block stoppt dann den Steinbrocken. Gehe nun in den Gang, den der Brocken versperrt hatte. und erledige dort den fliegenden Damon.

8. Laufe auf den Sims und springe im Rennen zur Plattform rechts. Im Tunnel ist ein Save-Punkt, dann gehst du um die Ecke, ldufst ein Stiick in den Raum
hinein, so daf der Damon angelockt wird, und gehst dann wieder in den Tunnel zuriick. Genauso machst du es mit dem zweiten Damon. Rutsche dann den
Hang hinab und springe kurz vor dem Ende zu einer der roten Plattformen ab.

9. Nimm die Munition mit und gehe durch den Gang in den nachsten Raum. Gehe hier nach rechts und renne bis ans Ende der Plattform. Kehre dann schnell
in den Tunnel zurtick und schiefe auf den Damon. Laufe
wieder hinaus und springe im Rennen auf den Sims links.
Laule nun vorsichtig nach rechts, so daB deine FiiBe das
dunkle Dreieck nur knapp beriihren, Renne und springe
nun zur kieinen Plattform, laufe zum Sims hinaus und
springe wieder aus vollem Lauf zum gelben Hang bei der
Briicke in der Mifte des Raumes. Laufe nach vorne und
springe im Rennen zur Steinplattform an der Wand. Drehe
dich nach rechits, nimm die Munition auf und aktiviere den
Schalter oben am Hang. Drehe dich um und renne
geradeaus zu einem abschiissigen Teil der Plattform,
Springe dart driiber und ziehe den Block aus derWand. Gehe in den Tunnel dnhm;mme uﬂwmme durch die scharfkantige Tiire. Erledige die
Damonen, springe im Rennen dorthin, wo sie herkamen, renne dén Tunnel hinauftind staige die ;-:'-; i ohen. Nimm den Medipack und die Munition
mit. Drehe dich nach rechts, laufe auf den Sims und erledige die Kreatur im naehsten § - pringe dann i Rennen zur nachsten Plattform links. Folge dem
Gang in den nachsten Raum und speichere am Save-Punkt ab il el CRR

10. Renne und springe zum Sims in der Ecke und laufe den Tunnel entlang. A KUgRE & en-Schal i'_'j,_-*é jlmznm Lava-Raum zuriick. Springe dann zur
Plattform am Eingang zuriick, drehe dich nach links und springe im Rennen s SSlies ey ks und springe aus dem Stand zur nichsten Saule
Dann wieder im Rennen zur Tilre in der Wand. Ziehe dich hoch und aktiviers .' n Schaltar am Bnde ties Ganges. Ge llmm Tunneleingang zuriick und
springe aus dem Stand zur Sdule links. Nun aus dem Rennen, dann aus dem und p im Henner "

springen. Weiter zu einem langen Gang. Nimm die Uzi zur Hand und renneie wird & -'_ '. : 2 gedffmet. Nun muft du schnell
sein, denn du hast nur eine Chance, hier hindurchzukommen. Drehe digk L - 1och. Erledige ﬂa drei Bestien und renne in die
Nische rechts, wenn du oben ankommst. Nimm die Munition und dan _ K7 lach rechts tﬁﬂ durch den roten Tunnel bis hinter
die rote Tiire rennen. Warte, bis sie sich schiieft, und : _ =

klettere dann in den Tunnel dariiber,

11.Laufe ans Ende des Tunnels und springe im
Rennen auf den Sims rechis, wo sich Munition
befindet. Renne in den Gang, schiefe auf die Gegner
und nimm dann weitere Munition auf. Nun weiter!
Stelle dich unten an die Rampe, renne hinauf und
stoppe auf dem Feld vor der scharfkantigen Tire, _
Wenn der Brocken anrollt, dann springst du schnell e LT
nach links, Laufe dann die Rampe hoch in den néchsten Raum und speichere dang ant 5a ks und dann den Block zweimal schieben. Jetzt
rechts, den Tunnel entlang bis zu zwei Schaltern. Benutze den rechts und spi nge ¢

SATURN-TIPS

dann zuriick Pallﬁh‘a dffnet, Lasse dich dort herunterfallen
und springe nach vorne, so da8 sich der Brocken It Nun wieder zuriick fiber des Loch springe Hﬁ!mﬂmnach yorne und den Tunnel hoch.
12, Klettere die Absdtze links hoch und aktiviere den Schalter mtledldttnﬂ.mﬂm dlhﬁrehodﬂmﬂm dich dann draufen herunterfalien. Renne
nach vorne und durch die offene Tire zwischen den Schaltern den Tunns! hoch. Nimm deine Magnums und erledige den Gegner in der Ecke. Aktiviere den
Schalter im anderen Raum und nimm dann die Munition mit. Gelhe durch die Tire, speichere ab und rutsche den Hang hinab in den nichsten Raum.
13. SchieBe auf die zwei Kreaturen unten und renne in den Raum. SchieBe nicht auf die dritte Kreatur, es ist deine Doppelgéngerin! Gehe nach rechts und
klettere die Steinplattform hoch Springe aus dem Stand zum Stein und mache einen Sprung im Rennen zur Plattform in der Nahe der Tiire. Aktiviere den
Schalter und offne so die Falltiire hinter dir. Drehe dich und springe zur Sandplattform. Klettere hoch, springe zur Sandsdule und springe im Rennen zur
Sandplattform.
14. Laufe dann in die Mitte der Plattform, so daB deine Doppelgéngerin in die Grube bei der Falitiir stiirzt. Gehe dann zur Falitiire riiber und klettere in den
Gang. Nimm die Munition auf und laufe den Gang entlang. Den Centauren erledigst du, nimmst dir die Munition mit und laufst dann nach vorne, um ein
weiteres Monster anzulocken Springe rickwarts und erledige es Gehe dann rechts den Sims entlang zu einem Schalter. Aktiviere ihn und laufe nun auch
noch den Sims links entlang.
15. Aktiviere nun einen weiteren Schalter und gehe zum Eingang zuriick. Renne iiber die Briicke bevor sie sich wieder schlieft und dann in den letzten
Raum, Nimm die Munition auf und greife nach dem Objekt bei der rotierenden Maschine, um so den Level zu heenden.

SREAT

1. Nun geht es in den letzten Level. Das riesige Monster ist sehr stark, und Lara mufl mit ihrer Schrotflinte andauernd darauf schiefen.
‘ 2. Rerme dazu dauernd am Rand entlang und mache einige Rollen. Schiefe auf das Monster, wahrend es sich schwerfallig umdreht.
3. Renne in die Ecken und nimm die Munition auf. Gehe durch den roten Gang und rutsche den Hang hinab. Unten schiebst du den Block
dreimal nach vorne. Nun den Hang hoch zum zweiten Block, den du einmal nach vorne schiebst. Dann kletterst du in den Tunnel dariiber.

4. Speichere ab, renne durch die scharfkantige Tiire und achte dabei auf die briichige Plattform davor. Folge dem Gang nach rechts und laufe weiter
bis zum Block. Schiebe ihn nach vome und renne wieder zuriick. Nun an der Verzweigung nach rechts und bis hinter die rote Tiire. Lasse dich in den
nachsten Raum fallen.
5. Ziehe nun den Block einmal zurtick, drehe dich um und
kiettere in den Tunnel zuriick. Drehe dich nach links, gehe A ‘ . 5 J ; SN 1)
wieder nach unten und schiebe den Block nach vorne. . J APl A ' Lo 3 R SR
Renne um die rote Tiire herum, stelle dich auf den Block und Ty AV ' ' B "
aktiviere den Schalter. Drehe dich um und renne in den
nachsten Raum. Drehe dich nach rechts und springe aus
dem Stand auf die dunkle Plattform am Abhang. Springe
wieder aus dem Stand zur zweiten und dann einen im
Rennen zur dritten Plattform. Dreh dich nun schnell um.
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' gemmm Raum. N | "“fdfe Munition un,d den Medipack mit. Aktiviere den Schalter zwei mal
S ol ine Halfte der Briicke hebt Springe von der Briicke zurlick zur Tiire, dann wieder
- {iber die dunikien Plattiormen, drehe dich nach links und springe im Rennen zum
 Tum 'alaingang Renne den Gang hoch, bis der Steinbrocken auf dich zurolit. Mache eine Hﬂlle
 tind renne zum Eingang zurick Gehe den Tunnel weiter big 2 sinem zweiten Stein hoch.
Weiche ihm genauso wie eben aus Reniie und rolle dich Stick fiit Stick den Hang hoch, bis
der Brocken 24 callen beginnt. Reane his ans Ende zur brichigen Plattform. Rolle dich darauf
o und rannaglaich meﬂm"dﬂmﬂ weg Achte darauf, daf du mmdestens che halbe Energie hast
Nun hangst du dich an den Hand und 1&3& dmh hangen unﬂ danniaﬁm

,eﬁes an darWanﬁl m’ﬁ‘! iﬁﬁt tiieh duﬂ ebenfaﬂs fallen. Drhe dich um und springe im
Eennen his an die Spaltp in der Wand. Hangele dich daﬂ ganz nach mchts Dort iaBt du lw uﬂdmtsehs;dann nickwirts hprumef Springe danp qofurr
riickwarts ab, damit du die Lava nicht o {3S s
beriihrst. Gehe durch die Tire it den
nachsten Raum, Nun muBt du iber die
Lava und am Pendel vorbeikommes Laufe
rechts den Hang hinab, bis sich éin 8tein
|dst, der in die Lava roli. Laufe zur Klinge
und springe aus dem Stand hintiber:
7. Auf der anderen Seite laufst du durch
die SpieBe bis zi giner Anhohe, von der | " L
aus du briichige Plattformen siehst Laufe ungeiahr auf dié Mitte
dem Stand in die Mitte auf die Brijcke und dani sofort weiter zir Tl
und schaue zur Wand. Dort ist eine: Spaite die dui mit einem Spnmga |
den Medipack und die Munition mit. =~ TR Sion B 3
8. Laufe bis zur Mitte der Plattforns, drelié dich um und dann zuriick bis SUIERANGES i iz Pla il dann yorwarts auf defi
Sims mit dem Save-Punkt Dreh dich nach rechts und spnnge mﬂaa met it “die drei | 46 _:_r?ialﬁonnen Darm renmst

3mmn das Pendel gerade Imkﬂ:
s 70z Platiform hinitber. Lasse dich
yorne dﬁn 2wel Lavasiromen vorbei,

Nimm die Mumhon am Buden au{ und schisimm durchﬁen Tumﬂbman&_,

13. Nimm die Munition auf und renne nach vorng in den '

riesigen Rawm. Laufe weiter umher und schiefe mit der Uz

auf die fliegende Natla Wenn sié am Boden liegt, so stelit

sie nach kurzer Zeit wieder auf, fliegt aber dann nicht mehr

Erledige sie und laufe'dann in den ebenerdigen Tunnel

links in der Ecke und nimm die Munitionauf.

14. Renne nun die Rampe in der anderen Ecke hoch: |

Springe in den Korridor hiniiher und laufe ilin nach oben.

Springe aus dem Stand zor Saule, drehe dich naoh links

und springe im Rennen zur nachsten hiniiber, Springe aus

dem Stand z2ur Sdule unter der Tire und lanfe den Gang hocli. Drehe: dich utn und iame dich dun:h das Loch auf die Séuie fallen. - . ' i
15. Drehe dich tm und springé zweimal im Rennen iiber die beiden Saulen. Springe dann im Renne zur Saule unterhalb der Tiire und halte dich fest. Ziehe |
dich hoch und klettere in den Turel. Rennie durch den Gang bis ans Ende. Lasser dich wieder durch das Loch nach unter fallen. Drehe dich nach rechts

und springe im Rennen zar Plattform unterhalb des Tunnels. :

16. Klettere in den Tunnel und laife nach vume Rutsche hinab um 50 den

Level und das Spiel zu beenden. Gramiatinnl | |
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MR BONES
LEVEL-AUSWAH
> = Gib diesen Code ein,
und du kommst zu einer
Level-Auswahl, die iber eine Option,
die sich beim Start-Bildschirm und /oder
beim normalen Level-Auswahl-Screen
befindet, benutzt wird. Dieser Code funktioniert
tatsichlich, jedoch muBl man ihn meist bei beiden Bildschirmen eingeben.
Driicke: R-Taste, L-Taste, R-Taste, R-Taste, L-Taste, R-Taste, L-Taste, L-
Taste, R-Taste, L-Taste, R-Taste, R-Taste.

TOSHINDEN URA

WOLF UND REPLICANT

Wenn beim Haupttitelbildschirm die Optionen zu sehen sind, dann driickst
du A, B, Z X, Y, C. Ein Ton ertont, und du kannst nun Wolf und Replicant
anwibhlen.

SHO UND VERMILLION
Gib beim Haupttitelbildschirm A, B, Z, X, Y, C A, Z, (, X, B, Y, A, Y, C, X,
B, Z ein, und du kannst nun Sho und Vermillion auswahlen.

ZUFALLS-CHARAKTER

Stelle den Cursor auf , Vs Computer”, halte die L- und die R-Taste
gedriickt und wiihle , Vs Computer” an. Nun spielen zwei zufiillig
ausgewdhlte Computer-Gegner gegeneinander.

GEHEIMES OPTIONSMENU

Gehe beim Hauptbildschirm auf Optionen, halte die L-Taste und driicke
Start. Links oben sollte nun ein Optionsmenii erscheinen. In diesem Menii
kannst du dann folgendes einstellen:

Ura Optionen  Kamera-Modus

Master Lautstirke Ton-Level

BGM Lautstirke Mono-Ton

Movie-Lautstdrke Stage-Effekt

Movie-Grofie

WATCH-MODUS

Bei der Modusauswahl hiiltst du die L- und die R-Taste gedriickt und
wiihlst ,Vs Computer” an. Nun kannst du dir einen Demostrationskampf
zweier Computer-Fighter anschaven.

SIEGES-POSE

Halte wihrend der Siegespose deines Kimpfers die L- und die R-Taste
gedriickt, und du kannst so die listigen Anzeigebalken verschwinden
lassen.

ALTERNATIVE CHARAKTER-OUTFITS

Wenn beide Spieler in einem Zwei-Spieler-Match B gedriickt halten,
wiihrend sie ihren Kampfer auswihlen, so wird einer der beiden in einem
geheimen Outfit antreten.

SUPER PUZZLE FIGHTER I
GEHEIME OPTIONEN

Um in der heimischen Version von Super
Puzzle Fighter Il an die geheimen
Optionen zv kommen, mufit du den
»Street Puzzle Modus” durchspielen.
Dazu braucht man zwar einiges an Ubung.

Hat man aber dann jeden Kampt gewonnen, so kann man Akuma, Devilot
und Dan anwiihlen, einen Soundtest durchfishren, den Expertenmodus
anwiihlen und einige weitere interessante Sachen einstellen.

AFTERBURNER Ili
ARCADE-MODUS

Um die Original-Arcade-Version
dieses Klassikers spielen zu konnen,
wartest du auf den Titelbildschirm
und driickst dann A + C + Start auf
dem zweiten Controller. Zum Miinze
einwerfen driickst du nun noch die L-
Taste.

OPERATOR-SCREEN

Die meisten Arcade-Automaten haben ein Einstellungs-Menii, indem der
Besitzer des Automaten die Schwierigkeit, die Anzahl der Credits usw.
einstellen kann. Und hier gibt es das natirlich auch. Wihle dazv den
Arcade-Modus an (siehe oben) und halte dann X + Y + Z + Start auf dem
zweiten Controller gedriickt.

DARK SAVIOUR

EXTRA-KOPFGELDJAGER-BONUS

Um an diesen Extra-Bonus herankommen zu konnen, muBt du zundchst
einmal in das , Death Valley (Todestal)” gehen. Dort, wo die griinen Bille
mit den Spitzen iiber der Plattform schweben, solltest du dann zwischen
70 und 90 Punkte (aber nicht 80) haben. Speichere nun noch
sicherheitshalber vorher ab, falls du etwas falsch machst. Nun I8t du dich
von den Biillen treffen, bis du noch 5 Hitpoints hast (aber nicht ins Wasser
fallen). Jetzt stellst du dich an den Rand und liBt dich von einem Ball ins
Wasser schubsen. Wenn dir dann der Vogel aus dem Wasser hilft, so hast
du 0 Punkte, bist aber immer noch am Leben. Nun sprichst du zweimal mit
Jack, daB er dir deine HPs wieder auffiillen soll. So kommst du auf ca. 10
bis 30 HPs. Jetzt wieder zu den griinen Billen zuriick, und deine Energie
geht dann auf 75 zuriick. Dann wieder auffiillen (nicht mit Fleisch). Hast
du zwischen 10 und 19 HPs, dann kannst du im Menii deinen neven
Kopfgeld-Bonus sehen. Hast du 21 bis 30, dann lasse dich einfach wieder
treffen und fiille dann wieder auf. Nun machst du weiter und fiillst bis auf
200 HPs auf. Sollte es nicht gleich funktionieren, dann muBt du einfach
noch einmal kimpfen, um dir so mehr Punkte dazuzuverdienen.

DIE HARD TRILOGY

M16 BUG

Um im zweiten Abschnitt von ,Die Harder” die M16 zv bekommen,
solltest du eine Granate werfen, sobald du die Leute auf dich schiefien
siehst. Hast du dies genau rechtzeitig gemacht, so erscheint M16 auf dem
Schirm, und du hast nun die M16 als Standardwaffe.

POLIZISTEN ARGERN

Sobald du das Spiel neu startest, kannst du auf die ersten beiden sich
bewegenden Polizei-Autos schiefien. , Major Disaster” erscheint auf dem
Schirm, und die Polizisten schieBen nun eine Zeitlang auf dich.

TRUE PINBALL

TILT-CHEAT

Wenn der Flipper-Tisch gerade im Demo-Modus ist (Credits und Highscores
werden auf dem Digital-Display angezeigt), dann driickst du folgendes:
unten, rechts, oben, unten, rechts, L-Taste, rechts, unten, unten. Nun
kannst du den Tisch wihrend des Spielens , tilten”.
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" Atbin Oswald

iesen Monat haben wir eine Sammlung
Briefe herausgepickt, die von ,Command
& Conquer” bis zu dem guten alten ,,Dune’
reichen. AuBerdem gibt es noch Tips zu
~Hang On GP 95, , Ristar”, ,The Horde"
und ,Darius Gaiden®“. Zudem noch einige
Codes zu drei Import-Spielen, die euch
hoffentlich auch weiterhelfen kénnen!
Also immer schon weiter schreiben, wir
werden euch in jedem Fall irgendwie weiterhelfen!

]
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Liebster Albin, |
bitte hilf mir, bevor ich noch vor lauter Frust meine

Katze auffresse (oder irgend so etwas)! lch kann
Darius Gaiden” fiir den Saturn einfach nicht beenden. lch

spiele nun ca. sieben Monate und ich bin fast a
auch immer mein letztes Schiff. Bitte ge
Nerven wieder beruhigen kann!

Ali Bokeiili

Mit diesen Code

gedriickt und driicke
nun hoch bestatigen,
der Cheat aktiviert ist.

Halte beim Optionen-Menﬂ
dann Z. C, L-Taste, B, links, '
Taste. Auch hier sollte wieder ein

Cheat bestatigt.

Halte '
rechts, links, X, Z, L-Taste und die R-Taste.

m Ende, verliere aber im letzen Level
bt mir einen Cheat, mit dem ich meine

s solltest du das 5piel wohl beenden konnen.

' die L-Taste
¥ X, A, L-Taste, R-Taste, links, dann halte '
e X, C, Z, A, rechts, rechts. Ein Ton sollte

daR du alles richtig gemacht hast und

die X-Taste gedriickt und driicke

R-Taste und noch einmal die L-
Ton zu horen sein, der dir den

beim Optionen-Menu die B-Taste gedriickt und driicke Y,

Lishes Sega Magazin!

Habt ihr Tips oder Cheats
zu Command & Conquer? Es
ist zwar ein saumiBig gutes Spiel,

doch manchmal ist es mir aueh zu schwer!
Michel Orli

Sollte dein Gegner dir andauernd mit
Einheiten auf den Wecker gehen, dann
versuche doch einmal folgenden Tip. Baue
einfach um deine komplette Basis
Sandsiacke herum. Die Computergegner
sind nicht schlau genug, um an den
Sandsicken vorbeizukommen. So kénnen
sie dich nicht angreifen oder dein Tiberium
abbauen. Stelle aber deine eigenen

| Einheiten nicht zu nahe an den Wall heran,
denn sonst greift der Computer an. Nun
kannst du deine Streitkrifte weiter
verstarken und dann mit einem GroRangriff
den Gegner vernichten.

e

KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS..

MR BONES

Hier ein paar Tips zu einzelnen Leveln des Spieles!

Das Gitarrensolo solltest du interessant
gestalten und nicht zu viele
Wiederholungen reinbringen. Es muf3
in der richtigen Zeit und mit den
richtigen Griffen gespielt werden.Wenn
du lange genug spielst, kannst du den
Level automatisch beenden.

Sammle auf deinem Weg alle
blauen Schmetterlinge ein.
Dadurch kannst du deine Energie
hochhalten. Du kannst die Levels
namlich auch mit wenigen
Korperteilen beenden

Benutze die Kabel, die die
Trommeln mit Strom versorgen, um
so einzustellen, welche Trommel
als nachstes gespielt wird. Mit
dieser Methode schaffst du es
sicher schon beim ersten Anlauf,
diesen Level zu beenden.

Achte genau auf die Landschaft,
iilber die du dich hinwegbewegst.
Steinbrocken und kleine Felsen
springen oft in die Luft, anstatt an
dir vorbeizurollen. Mr. Bones sollte
sich in so einem Fall besser
ducken und so seine Haut retten.




Hallo Albin, mein Bester!

nicht finden!
Boris Tomaschek

lch habe verlifliche Informationen, daB sich hof

+Hang On 6P 95" sin Super-Motorrad versteckt. lch kann s aber ”," On 95 0P

jedem Kurs den Cup zu holen. Dann geh
e . 29 Sek.. 5 ' gehst du
Ig in Fahrt sind, hier noch ei o bekommst du dann das Su

er-
ein paar Cheats. P MDtDI‘I"ﬂd.

SPEZIAL-KURS

atjte das Spiel und gehe dann zum Optionen-Screen. Dann zur
odusauswahl und guf Optionen gehen. Dann druckst du: R-

laste, R-Taste, R-Taste L-Ta
’ ’ » L-laste, R-T ; .
Kufs Pakiren Kivingn. aste. Nun solltest du jeden

SPIEGEL-MODUS
Wenn du beim ,E “ :
baihnt 4L ,Endurance Race auf jedem Kurs Erster wirst, so

danach alle Kurse spiegelverkehrt fahren.

Hallo Albin!
lch frage mich, ob d",,
mir bitte bei , Ristar

gic den Mega Drive helfen

‘ ich Ro
. An einer Stelle befinden sich K ‘ '
f::: ;’iisawichfa, und immer wenn ich sie erledige, steigt

die Lava hoch und erledigt mich. Gibt es da eine sichere

Losung?
Johann Strobler

pafdworter
Level-Auswahl

Boss Rush |
Copyright Information
Alle Codes loschen |
Extreme Schwierigkeit
Musik-System

Time Attack

GLASS SHARDS

i
1:'.'25._'].1.

Nutze die sich drehenden
Glasstiicke, um weiter nach oben
springen zu kénnen.Wenn du ein

paar Sekunden auf ihnen stehst,
so wird Mr. Bones schneller und
seine Spriinge so hoher.

Bei genau dieser Stelle kann ichﬁd:'leidar
 sicher, dals 4air

icht helfen! Doch bin sic |

r;ieae paRworter einiges weiterhelfen

werden und du 60 an dlﬂﬁ&t: echt r

frustrierenden Stelle vorbeikommst.

oy g
fi"_i‘-‘-i“-'i f}

]
Liebe Sega-Leute,
Habt ihr zufillig za dem Spiel , Cliffhanger” fiirs Mega CD
irgendwelche Codes? Denn auch wenn ich einen Saturn

besitze, so komme ich doch immer wieder gerne zu dieser Konsole

zuriiek und spiele die guten alten Spiele noch einmal.
Heribert Heipl

hren, Lava und

Oh Mann, dafiir haben wir ganz schon lange gebraucht! Doch hier
sind sie!

LEVEL-SPRUNG

Du mufdt beim Titelbildschirm auf Pad2 folgendes driicken: Start, C,
B, A, rechts, links, rechts, links.

Nun startest du das spiel, haltst'es an. Wenn du dann C driickst, so
kommst du in den nachsten Level,

99 CREDITS

Dricke auch hier auf dem zweiten Pad und beim Titelbildschirm links,

ILOVEU rechts, Start, C, A.

MUSEUM Um im , Time Trial® zu showboarden, driickst du auf Pad 2 und beim
AGES Titelbildschirm: C, B, A, oben, unten, links, rechts und Start. Nun
XXXXXX wéhlst du die neu erschienene Option an.

SUPER Um nur einfach zu snowboarden, driickst auf Pad 2 und beim
MAGURO

Titelbildschirm: A, B, C, unten, oben.

e

BIG BONES .

...........

Nutze hier die Krummung des Die Spinnen solltest du nur dann

Totenkopfes aus, um die Héhe und
die Richtung des Abprallens zu
bestimmen. So kannst du deinen

Korper an den Totenképfen
vorbeimandovrieren.

mit deinem Korper zerstoren, wenn
du dich schnell umdrehen und eine
andere Person in entgegengesetzter
Richtung angreifen mufit.
Ansonsten schieB3t du mit deinem
blauen Laser auf sie.

Hier benutzt du die helleren
Eisstiicke, die unter dem Hauptteil
Eis sind, um iiber die Stiicke
hinwegzukommen. So kann Mr.
Bones nicht abstiirzen.
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Hallo Albin! 10 #i den Saturn als Import besorgt. Es sind Hallo Sega Magazin! Hapy
' drei recht seltsame Spiele fir oy R he di S
IGI{L:;: ;Em;«r?:m? Batsugun” und , Criticom”. Und ;!a ihr ;, }; 4;‘-: : ;f:;f;fr :‘:n{r’r Dm;'g :
" bl hafft inr rrakis au
immer sagt, ihr konnfet fiir alles Codes besorgen, schafit | dem Mega Drive? Das Spiel macht

s ja vielleicht auch hier!

hard Roland mich noch ganz verriickt! Bitt helft mir!
Gerhard Rolander

Hans-Georg Schmid

Ilch mag die Herausforderung! Ich hoffe das hier

hilft dir: Hiermit solltest 4y das Spiel dann wohl

TOKYO HIGHWAY BATTLE durchspielen kénnen|
Eﬂ.ln? Elic:man-ﬁaraen (bevor der Titelbildﬁﬂhi;”; E't'.ﬁ}fh:izﬁll a— Falworter:
ei : cks
: ten Controller una aru
schnappst du dir den zwel d Start. Halte diese Atre:
links, die F-Tasti r?fnh;ﬁé Eszﬂ:nuer;ﬁteﬂ Controller. Mit ihm dr'{jckgt Ditl'lildes ' Harkonnen Ordos
Kombllnatfﬂﬂ u-nd r“h'rr'ﬂ Start”, und eine neue Option bl 5 P matic  Demolition Domination
du beim Titelbildschirm ,, piceDance SpiceSatyr SpiceSaber
BATSUGUN EternalSun Burnin Sun  Arraki
Extra Credits ) A B ABX A B. DeftHunt 9 rrakisSun
Um deine Credits zu erhohen, driickst du A, B, A, D, A, s etr Da:rkHunter ColdHunter
CRITICOM Aﬁh“kgr]na IEw!Mentat WilyMentat
Paworter _— Level 3 Seriam Y lysjoebwan  SlyMelanie
Name EB(;?O COMM DuneR ast Devastator StealthWar
Esiains i WARS Nexunner DeathRuler PowerCrush
Yenii
Daljara TASM f?iEs J i
5.1.D. THDO £
Hallo Albin!

Ich habe mir zum Geburfstag , The Horde" schenken lassen (itsch), und es gefillt mir tatsichlich ganz gut! Ich habe
bloB bisher keinen einzigen Cheat fir dieses Spiel gefunden. Habt ihr welche?
Oliver Dickmann

Die folgenden Codes muft du dant eingeben, wenn du das Spiel angehalten hast:

Karte anzeigen - links, A, oben, unten, B, A, A, B Maximale Beute - links, A, A, B, links, A, rechts, unten

Unendliche Continues - A, unten, rechts, A, unten Weiterspielen asiadass dus Bl st g = A,

FMV-Sequenzen ansehen - rechts, A; links, links, A, unten, unten, rechts, A, unten

oben, B
Doppelte Geschwindigkeit - B, rechts, A, B
Alle Items verfiigbar - B, rechts, A, links, links, unten,
, link
P, £ O ks Unverwundbarkeit - B, oben, rechts, unten, A, unten,

Level Warp - unten, A, links, links, unten, A, A, rechts A, rechts

KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS... KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS..

DRY MOAT >IN Ea e S0 PAKELETONISM; -
e s = GENERATOH'F" i

T

Lasse Mr. Bones™ Korper Um diesen Level zu beenden,

explodieren und bastle ihn dann

wieder so zusammen, daB seine
Arme an seinen Beinen sind. So
kann er nach oben springen und
den blauen Totenkopf auf der
linken Seite erreichen.

Nachdem Mr. Bones durch jedes
Fenster hindurch ist, gibt es zwei
blaue Energie-Spharen. Diese
bewegen sich von links nach rechts.
Du muBt sie beide einsammeln,
damit du genug Energie hast, um
den Level zu beenden.

stellst du dich in die Mitte und
drehst dich im Kreis, um so auf die
Gegner zu schiefBBen. Quer uber
den Schirm zu gleiten ist nicht
empfiehlenswert, da du leicht die
Kontrolle verlierst.

Genauso wichtig wie die Witze ist
hier das richtige Timing. Mache
ungefahr eine Sekunde zwischen
jedem gesprochenen Satz Pause.
So werden die Zuschauer richtig
stimuliert.
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uch in der vorliegenden Ausgabe haben wir wieder eine reiche
Auswahl an niitzlichen Codes fiir euch zusammengestelit.

AREA 51 (USA) Unendliches Durchhaltevermagen Spieler 2 16090B6E 3000 ROAD RASH (EUROPA)
Master Code F6000914 €305 Unendliches Durchhaltevermagen Spieler 1 16090C3E 3000 Master Code F6000914 €305
B6002800 0000 16078850 0080
DIGITAL PINBALL (EUROPA)
Unendlich Munition Spieler 1 102054D6 0009 Master Code F6000914 (305 Unendlich Bargeld 1607407 FFFF
Unendlich Granaten Spieler | 102054DA 0009 B6002800 0000 Stiletto Bike 16074074 0709
Unendlich Leben Spieler 1 10205502 0009 Unendlich Kugeln 16034988 0003
Unendlich Credits Spieler 1 10250BEC 0009 SKELETON WARRIORS (EUROPA)
Unendlich Munition Spieler 2 1020557E 0009 Master Code F6000914 €305
Unendlich Granaten Spieler 2 10205582 0009 FIGHTING VIPERS (EUROPA) 86002800 0000
Unendlich Leben Spieler 2 102055AA 0009 Master Code F6000914 €305
Unendlich Credits Spieler 2 10250BEE 0009 B6002800 0000
Unendlich Gesundheit 3607EBB7 0064
Unendlich Gesundheit Spieler 1 16062888 00EB Unendlich Kristalle 3607EBCB 0064
BUG (EUROPA) 160876E0 001D Unendlich Leben 3607EBBF 0064
Master Code F6017588 (304 16094630 OOEB Immer zielsuchende Mine
(Slot 1) 3607EBCF 0001
Unbegrenzt Leben 0602556E 0009 Fighters MegaMix (Jap) Immer Mega Blast (Slot 1) 3607EBCF 0002
Unbegrenzt Energie 0602552E 0009 Master Code F60073C6 (305 Immer 3-Way (Slot 1) 3607EBCF 0003
B6002800 0000 Immer 9-Way (Slot 1) 3607EBCF 0004
Immer 32-Way (Slot 1) 3607EBCF 0005
BUG TOO (USA) Spieler | Unbegrenzt Gesundheit ~ 1606556C 00FA immer Lightning Burst
Master Code F6017598 €305 Spieler 2 Unbegrenzt Gesundheit  1606736C 00FA (Slot 1) 3607EBCF 0006
Immer Flaming
Unendlich Zucker-Kristalle, Hundeknochen, Disco-Kugeln Lightning Burst (Slot 1) 3607EBCF 0007
1605C5E2 0063 Immer Bouncing
Unendlich Energie 16055366 0006 Bombs (Slot 1) 3607EBCF 0008
Unbesiegbar (Blitze) 1605536 0041 Immer Schild (Slot 1) 3607EBCF 0009
160553FC 004B Immer Napalm (Slot 1) 3607EBCF 000A
Unendlich Leben 1605C5D2 0003 Immer zielsuchende Mine
Unendlich Continues 1605C5D6 0003 (Slot 2) 3607EBD3 0001
Immer Spit 1605C5C2 000? Immer Mega Blast (Slot 2) 3607EBD3 0002
Benutze diese fiir den obengenannten Code 1=blaves Spit Immer 3-Way (Slot 2) 3607EBD3 0003
3=griines Spit Immer 9-Way (Slot 2) 3607EBD3 0004
b=rot & griin Immer 32-Way (Slot 2) 3607EBD3 0005
Anm.: Diese Codes verlangsamen das Gameplay womaglich ein ~ |mer Lightning Burst
CASPER (EUROPA) wenig. Wenn du en PC Pro Comms Link hast und das Spiel noch (51 2) 3607EBD3 0006
Master Code F6000924 305 weiter cracken willst, stellt du eine Verzogerung fiir die Comms ~ jymer Flaming Lightning
B6002800 0000 anhand der Meldung ,Waiting for Saturn...” fest, Driicke auf Burst (Slot 2) 3607EBD3 0007
deinem PC einfach zweimal die Space-Taste, domit das Comms Immer Bouncing Bombs
Unendlich Fools Gold 1604D016 FFFF Link in den Code-Sucjmodus geht. Wenn du im Uberlebens-Modus (5o ) 3607EBD3 0008
Unendlich Blech-Schlissel 1604D012 FFFF deinen Gegner aus dem Ring schldgst, kann es zu Abstiirze! Immer Schild (Slot 2) 3607EBD3 0009
Unendlich Eisen-Schlijssel 1604DOOE FFFF kommen! Immer Napalm (Slot 2) 3607EBD3 000A
Unendlich Gesundheit 160D80SE FFFF
INCREDIBLE HULK (USA) WWF IN YOUR HOUSE (USA)
CHRISTMAS NIGHTS - INTO DREAMS (EUROPA)  Master Code F6000914 €305 Master Code F6000914 €305
. Master Code F6000914 C30A 86002800 0000
B6030040 0000 Unendlich Energie 16055D64 0039
Keine Pause 16055E40 0000 Unendlich Energie Spieler 1 16030DE0 0055
Unendlich Zeit 160FFB12 SFFF 16030DE2 0055
Unendlich blave Orbs 360FFD58 0063 Keine Energie Spieler 1 16030DEO 0000
Unendlicher Geschenkeraten 160CF4D2 0038 MAGIC CARPET (EUROPA) 16030DE2 0000
Master Code F6000924 €305 Unendlich Energie Spieler 2 16030E00 0055
DECATHLETE (EUROPA) B6002800 0000 16030E02 0055
Master Code F6000914 €305 Keine Energie Spieler 2 16030E00 0000
B6002800 0000 Unendlich Gesundheit 10236816 0001 16030E02 0000
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LESER TIPS... —>

nd auch bei den Lesertips habt ihr euch diesmal wieder méachtig
ins Zeug gelegt! Diesmal sind Cheats zu ,,Vectorman 2,
~Pocahontas", ,Hardcore 4x4"“ und auch zu ,WWF Wrestlemania“
dabei. Einige davon habe selbst ich noch nie zuvor gesehen.
Vielen Dank dafur!

Halle Alhix!

agazin
Kennwort:

Roonstrage 21

CompuT Verlag GmbH
% M

90429 Niirnberg

lek kabe meinen WMega Dhive wock wickt verkaubt, dew ick kowute ven kunzew wack zwei seln gute Spiele dabiin engatternt. Wen brauckt schow Spiele auf
CD, weun en Klassiken win Uectounan 2 eden Pocakentas spielen kaun?
Da s aben wenig Mega Dive-Spiele und semit bei euch auck weuig Codes pin WD gibt, dackte ick win, ick sckneibe euch einjack mal und teile euck meine

Cades fiin diese Spiele wit
Gabi Bl

LEVEL-AUSWAHL

B, A, unten, links, A, unten.
WAFFEN WECHSELN

EXTRALEBEN
KOORDINATEN ANZEIGEN
links, links oder B, A, links, unten oder links, oben, A, oben.

ENERGIE NACHTANKEN
Halte das Spiel an und driicke dann B, A, B, A, links, oben.

Halte das Spiel einfach mittendrin an und driicke dann oben, rechts, A,

Halte das Spiel einfach mittendrin an und driicke dann C, A, links, links, unten, A, unten.
Halte das Spiel einfach mittendrin an und driicke dann rechts, oben, B, A, unten, oben, B, unten, oben, B.

Um genau herauszukriegen, wo du dich gerade im Level befindest, haltst du das Spiel an und driickst dann B, A,

Enst eisumal vielew Dautk fiin die teblew
Spieltips zu ,WWF Whestlemania™ in
den letzten Ausgaben! Die Kombinationen,
die du abgedckt kast, sind eckt onigiell wed vor
ablew Dingen libproick, Leiden sind die Komhis selor scluwen
auszubiibnen wed brauchen viel Ubuug, lek kabe aben wack einen Code
kenausgepunden, dev die Kowbis weck gepilodicker mackt, Domit bleibt
wiimlich die Kombi-Ruzeige immer aup vollor Euorgie stekew.

e BOINK (g o

!:pmnn!"“‘ Prcomuor-

UNENDLICHE KOMBINATIONEN

Halte das Spiel an und driicke dann B, A, unten, B, oben, links, links.
Der zweite Spieler (bzw. der Computer-Gegner) hat diesen Vorteil
aber dann auch. Also Vorsicht!

WACHEN SCHIESSEN NICHT

Um die Wachen davon abzuhalten, auf
dich zu schieflen, gibst du als Paiwort
,Bear” (Bar) + CHIPV2 ein.
ENDSEQUENZ SEHEN

Um gleich die volle Endsequenz zu
sehen, gibst dv als PaBwort , Wolf +

GLRSN“ ein.

Hallo Loute!

lck kabe win genade ein Exemplon von
JHondesne x4 besengt wied halte es biin das beste Spiel

fitn dew Satwue iibenhaupt, Hien sind eiw paan Tips, die in eventuoll

uctonessaut pinden kiwutet.

TIPS

Wenn man mit der Automatik fdhrt, dann kann man, wenn man die
Taste zum Hochschalten driickt, einen kleinen Energieschub verbuchen.
Durch die Taste zum Runterschalten kann man sich wieder aus einer
miBilichen Lage befreien. In jedem Rennen gibt es drei Nitro Power-Ups.
Diese werden durch zweimaliges Antippen des Gaspedals aktiviert.
Sobald man dann auf der ersten Stelle fihrt, muff man die anderen
Wagen abblocken. Dabei werden die Gegner allerdings in der letzten
Runde besonders stark (sie verwenden dann vermutlich ihre Nitro
Power-Ups), und ein Fahrfehler kann den Sieg kosten. Die meiste Zeit
sollte man aus der Cockpit-Perspektive fahren, da man so weiter nach
vorne sehen kann. So erahnt man scharfe Kurven und knitflige Stellen
besser. Bist du auf der ersten Stelle oder kennst du den Kurs schon,
kannst du die Ansicht hinter dem Truck anwdhlen. So kann man die
Gegner besser am Uberholen hindern. Auf einigen Strecken gibt es
Abkiirzungen, die dir viel Zeit ersparen konnen. Mit deiner Hupe
kannst du den doofen Ansager ibertanen, der Sachen wie
,Cowabunga” oder andere dusselige Spriiche rausschreit. Man kann
ihn zwar in den Optionen abschalten, jedoch macht es so ein wenig
mehr Spafl. Mit der Handbremse, kann man enge Kurven gut meistern.
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1. Virtual On

2. Command & Conquer
3. Daytona USA C.CE.
4. Worldwide Soccer 97
5. Street Fighter Alpha 2
6. Fighting Vipers

7. Tomb Raider

8. Andretti Racing

9. Night Warriors

10. Soviet Strike
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11. Virtua Cop 2

12. Nights

13. Sonic 3D

14. Bust a Move 2

15. Athlete Kings

16. Exhumed

17. Story of Thor 2

18. Baku Bakv Animal

19. X-Men: Children of the Atom
20. Panzer Dragoon Zwei

1. FIFA Soccer 97

2. Sonic 3D

3. Micro Machines Military
4. Road Rash 2

5. Desert Strike

1. Jurassic Purk

2. Mickey Mania
3. Earthworm Jim
4. Sonic CD

5. Thunderhawk

6. Bugs Bunny in Double Trouble
7. Micro Machines 2

8. Olympic Games

9. Disney Collection

1. Virtua Fighter Animation
2. Baku Baku Animal

3. Pete Sampras Tennis

4. Micro Machines

5. Return of the Jedi
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TOHSHINDEN BATTLE ARENA

ZUGRIFF AUF VERSTECKTE CHARAKTERE

Gehe in den Titelscreen (in dem ,,Press Start” aufblinkt und driicke oben, unten,
oben, unten, rechts, links, rechts, links. Wenn du alles richtig gemacht hast, horst
du Ellis rufen. Wenn du nun einen beliebigen Spielmodus startest, siehst du auf

| der rechten Bildschirmseite die beiden Endgegner, Gala und Sho, dle nun
anwiihlbar sind. Um als Cupido zu spielen, markierst du Sho, halte oben und
driicke einen beliebigen Button.

SONIC 3D

CHEAT-CODE
Halte auf
dem
Stever-
kreuz
oben links
ond A + C.
Nun driickst du
Start, widhrend du die Buttons hiltst.
Wiihle Start aus den Optionen.

Im Spiel pausierst du und driickst
entweder A B, CX YoderZ um die
folgenden Ergebmsse 70 bekommen:

A einen Akt iiberspringen

B eine Stage iiberspringen (beide Akte
und die Endgegner-Stage)

C zum letzten Endgegner springen

X du bekommst ein Leben

Y du bekommst eine Medaille (10 fiir ein
Continue)

Z du bekommst einen Chaos-Edelstein

BUST A MOVE 2

ANDERE EINLEITUNG

Um eine andere Erdffnungssequenz zv
dem Spiel Bust-a-Move 2 zu sehen, stellst du die interne Uhr des Saturn auf Dezember. Die neve Einleitung hat
Weihnachtsmusik und zeigt Charaktere aus Bubble Bobble in einem Schlitten, der von Bomberman gezogen wird. Die
Sequenz endet mit den Worten ,Merry X-mas”.
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Es ist an der Zeit, unseren Planeten
zu retten und sich Virtual On
zuzulegen!| Dieses Spiel sollte
wirklich jeder Saturn-User sein
ALyl eigen nennen. Zwar versteht
man am Anfang nicht ganz,
worum es eigentlich geht, aber mit
unserer Komplettidsung schaffen wir
Klarheit. Rein in den Virtuariod und ab
in den Kugelhagell

Ob du nun stehst, dich duckst, vorwirtsrennst oder gehst - alles hat
B EinfluB auf die Wirkung deiner Waffen. Auch die verschiedenen
Tt G eeeeewsug.—| Richtungen, in die man sich beim Ausfithren dieser Aktionen
£ -: —hRe e =1 bewegt, legen den Wirkungsgrad fest - so ist es nicht so effektiv,
L R T8, ====s elnen abzufeuern, wenn man sich riickwértsbewegt, als
ynnfn L TS &1 _'é_‘f:.-rn't:_n aoe | Wonn man nach vorne dréingt (abhéngig vom Virtuariod).
| -, N @ == - _ - _ |Ist man eine Zeitlang gerannt, macht dein Virtuariod (VR) eine
N «verletzliche Phase™ durch - in diesem Bruchteil siner Sekunde
erholt sich der VR von der Bewegung. Man kann die
Erholungspause umgehen, indem man Dash aktiviert und in die entgegengesetzte Richtung
driickt. Benutzt man jedoch beim Laufen eine Waffe, funktioniert dieser Trick nicht. Auch nach
einem Sprung ist eine Erholungsphase ntig, aber man kann sie verkilrzen, B
TR
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indem man beim Ausfilhren des Sp Guard driickt - man muB diesen N
Trick anwenden, bevor der VR den h Punkt seines Sprungs erreicht. >4
Stimme das Timing mit deinen Boostern ab, driicke, bevor sie ausgehen. '

Auch hier wirkt der Trick nicht, wenn du in der Luft einen ausfihrst _ .
(auBer beim Bal-Bas-Bow - er landet schneller, wenn er schieBt). TN G S
Ducken ist ebenfalls ein niltzlicher Move. Driicke Guard und filhre dann eine [N gl \SNY .
Attacke aus. Dein VR féllt auf die Knie - sehr praktisch fiir den Nahkampf. __ R

te mJ ' n ( m bv = O 4 5 g ) Dieser VR verfiigt {iber keine Panzerung, aber er kann sich aufgrund des
fehlenden Gewichts sehr schnell bewegen. In Verbindung mit kraftvollen
.« IWaffen ist der Temjin ein sehr guter Virtuariod fiir Anfanger, ein exzellenter Nahkampfer mit der Fahigkeit, zu
| ' l : seinem Gegner hinzuschlittern und ihn mit einem einzigen Wischer umzufegen. Seine einzige wirkliche
| //l l \ Schwache besteht in seinen maBigen Leistungen im Luftkampf und in seinem unterentwickelten

Durchhaltevermdgen.
> Asaa &J
~auuy BEAM RIFLE

1. Benutze sie im Stehen, Gehen oder geduckt, um deinem Gegner einzuheizen. Wenn man sie abfeuert,

il wahrend man nach vorne marschiert, gibt man zwei durchschlagende Schiisse ab. Bewegt man sich
zur Seite, erzielt man vier schwachere Schiisse, die jedoch immer noch genug Power haben, um deinen Gegner ‘

umzuhauen. Nach einer Lauf-Phase muB sich Temjins Rifle ziemlich lange regenerieren - die Schiisse, die man danach abgibt,

sind dafiir um so akkurater. Wenn du umgehauen wirst, stehst du mit einem Dash und feuernd wieder auf. Das ist eine schnelle

Methode, und man verfiigt dabei {iber besonders starke Feuerkraft.

BOMBE

2. Alle explosiven Waffen des Virtuariods dienen in erster Linie der Verteidigung. Die Explosion absorbiert alle Strahlwaffen, auch
wenn sie noch sichtbar sind. Dies betrifft allerdings nicht deine eigenen Waffen, die Bombe wirkt also nur in eine Richtung. Jeder
Feind, der in eine Explosion gerat und selbst eine Bombe wirft, kann allerdings immer noch feuern.

BEAM SWORD

3.1deal fiir den Nahkampf und um sich heranstiirmende Gegner vom Leib zu halten. Das Schwert ist Temjins schnellste Waffe und
laBt sich wegen ihrer kurzen Erholungsphase gut nach einem Dash einsetzen. Sehr wirkungsvoll im Nahbereich, aber auf gréBere
Entfernung recht schwach und nur geeignet, die Schiisse der Feinde zu absorhieren.

GLIDING RAM

. 4 Diese Attacke - eine der machtigsten im ganzen Spiel - ist nur verfiighar, wenn all deine Waffen ganz aufgeladen sind. Nur

Apharmids Tonfer, Raidens Laser und Vipers Super Dive richten noch mehr Schaden an. Um diese besondere Attacke auszufiihren,

springst du einfach in die Luft, driickst vorwérts und deinen Spezialwaffen-Button gleichzeitig. Auf diese Weise wirbelt Temjin

B durch die Luft - wenn er sein Ziel verfehlt, sind alle Waffen auBer der Beam Rifle entladen. Es ist sehr schwierig, diese Attacke auf
den Feind auszurichten - wende sie in dem Moment an, in dem sie sich von einem anderen Angriff erholen.
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Viper ist sehr schnell, flink genug, um beim Laufen Schiissen
auszuweichen! Auch in der Luft erweist er sich als sehr wendig, aber
wegen seiner schwachen Panzerung wird er bei Spriingen leicht beschadigt.

4 VULCAN
1.Sicherlich nicht das kraftvollste Kaliber in Vipers Repertoire, aber er ladt sich sehr schnell wieder auf,
und wenn man ihn im Stehen oder im Laufen einsetzt, erzeugt er eine Salve schwacher Schiisse, die den
Gegner leicht zu vorschnellen Reaktionen provozieren. Ein Sprung zur Seite beim Feuern hat eine langere
Ladezeit zur Folge, und da die SchuBkraft recht bescheiden ist, empfiehlt sich diese Technik nicht fiir eien
1 Angriff Wenn man nach vorne stiirmt, erhalt man eine lange Reihe von Schiissen, aber das
Zuriickstiirmen macht mit dem Vulcan iiberhaupt keinen Sinn. Am hesten schieBt man diese Waffe aus
der Hocke ab, denn dann kann man die Ladezeit vernachlassigen und sofort eine weitere Salve
nachschicken.
T7-WAY MISSILE
_ 2.Eine starke Attacke, aber recht langsam und nicht besonders zielgenau. Setze sie ein, wenn du nahe am Gegner dran bist,
_ ] denn man kann den Missiles nur sehr schwer ausweichen. Auch beim Vorwartsstiirmen leistet die Waffe gute Dienste, wenn
=== sich dein Gegner gerade erholt - dann kannst du ihm mit allen sieben Schiissen den Garaus machen. Wenn du
iy <0 ungliicklicherweise beim Feuern an deinem Gegner vorbeirennst, dreht sich der Viper beim dritten Schuf automatisch um
my ' ff : ""*'l; ¥ | und 148t auf den ahnungslosen VR weitere vier Schiisse niederprasseln. Wenn man beim Feuern zur Seite springt, wird die
,fia},}“j‘_ '{‘ PN \¢ W Flugbahn etwas nach oben abgelenkt - kommt gut im Fernkampf. Attacken aus der Luft oder beim Riickwartsstiirmen kann
man viel zu leicht ausweichen.
SUPER DIVE
| 3.Eine einzigartige Sezialattacke, und eine der machtigsten im ganzen Spiel. Sie ist nur verfiighar, wenn alle Waffen ganz
aufgeladen sind - wenn man sich in der Luft befindet, driickt man vorwérts und den Spezialwaffen-Button. Der Viper stiirzt
== sichdann von oben auf seinen Gegner herunter und richtet gehdrigen Schaden an.Wenn du jedoch nicht triffst, bist du
& aufgrund der Erholungsphase sehr verwundbar, und da alle deine Waffen entladen sind, kannst du dich auch nicht gegen
Angriffe wehren.
HOMING BEAM
4 Wenn du diese Waffe aus dem Stand abfeuerst, kannst du danach sofort geradeaus stiirmen, wahrend dies beim Laufen
und Feuern nicht funktioniert. Wenn du einer feindlichen Attacke aus der Luft ausgewichen bist, beantwortest du das Feuer
mit einem Sprung zur Seite. Alle Homing Beams - egal ob man sie aus dem Stand oder aus der Bewegung heraus abfeuert -
8 sind leicht nach oben gerichtet und eignen sich deshalb besonders fiir Situationen, in denen man mit dem SchuB ein
Hmderms iiberwinden muB. Einzige Ausnahme; wenn man nach vorne marschiert, ist die SchuBbahn gerade und damit ideal fiir den Nahkampf.

Dieser VR eignet sich am besten fiir Mittelstrecken-Attacken. Mit V _1 2 )
, seiner schweren Riistung und den tddlichen Waffen ist dieser DO rka S ( H B 0 B

FIREBALL

1. Kann nicht von Strahlenwaffen gestoppt werden, laft diese aber auch hindurch.
> verfiigt (iber beachtliche Zielgenauigkeit. Diese Waffe 1aBt nie nach, aber nach dem
Abfeuern muB man eine kleine Verzogerung in Kauf nehmen. Dank Dorkas hoher &
Zielgenauigkeit ist diese Waffe sehr wirkungsvoll, wenn man sie beim Geradeauslaufen e
Q*m abfeuert. Attacken mit einem Sprung zur Seite sind weniger durchschlagend, aber ideal, 7N
um deinen Gegner zu ermiiden. Der Einsatz des Fireball beim Riickwartslaufen oder in
der Luft ist wirkungslos!
HAMMER
2. Aus dem Stand abgefeuert, iberwindet diese Waffe Hindernisse, deckt mit ihrer Reichweite die ganze Arena ab und
kann auch zuriickfliegen, um deinen Gegner zu treffen. Leider dauert es sehr lange, den Hammer nach einem Schuf3
wieder aufzuladen, Wenn du die Waffe beim Vorwartsstiirmen abfeuerst, reduziert sich ihre Zielgenauigkeit erheblich!
Beim Side-Step ist sie sogar noch schwécher und beim Riickwartslaufen véllig nutzlos.
PHALANX
3. Diese Waffe gibt es in zwei verschiedenen Ausfithrungen: Napalm-Bomben, die in Reihen explodieren, und Air Missiles, §&=
die auf dem Boden detonieren, Man kann die Phalanx auch als effektiven Schild einsetzen, aber am besten wirkt sie beim
Vorwartslaufen - besonders wenn man sie auf einen Gegner abwirft, der am Boden liegt. Bei Seitwartsbewegungen ist
die Waffe immer noch recht wirkungsvoll, aber in der Luft und in der Hocke kann man mit ihr keinen Blumentopf anER
gewinnen.
CI.OSE COMBAT
4. Sein rechter Arm hat die groBte Reichweite, aber er ist zu langsam. Manchmal wirst ¢
du eine Nahkampf-Attacke ausfiihren, statt ein Projektil abzufeuern. Man kann diese
durch Guarding oder Springen. Der linke Arm muB zu nahe sein, d. h.du
verschwendest normalerweise Munition, wenn du zuschlagen willst. Die Phalanxist P
eindeutig die beste Nahkampf-Waffe - Treffer setzen dem Gegner schwer zu, und der il ms—gif.
Dorka duckt sich gleichzeitig. ‘
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Dieser VR hat sich auf Fern-Attacken
spezialisiert. Wegen den beiden
Raketenlaunchern, die er auf den Schultern
mit sich herumtragt, kann man ihn sehr leicht umwerfen. Er ist sehr
“"’ ""'"“.f langsam und kann nur kurz rennen. Trotz seiner Gréfe weist er nur
hwache Panzerung auf.

— _IGRANATEN
1. Belgdors Granaten richten sich nicht auf ihr Ziel aus, sondern visieren
= die Gegend im unmittelbaren Umkreis des Feindes an.Wenn man sie

| einzeln abfeuert, richten sie nur wenig Schaden an, aber beim Stiirmen
schickt man eine ganze Salve los - alle Granaten werden dabei
verbraucht, und es dauert eine ganze Weile, bis sie sich wieder
regeneriert haben. Beim Riickwartslaufen und in der Luft haben die
2l Granaten nur wenig Wirkung, und ihre Flugbhahn wird auch aus der
& | Hocke nicht nach oben abgelenkt.
| NAPALM
| 2.Diese Waffe durchschldgt sogar Hindernisse und feindliche
- | Bomben-Explosionen und hat eine sehr kurze Regenerierungsphase. Am
“%1 besten benutzt man sie aus dem Stand, und damit dein Gegner die langsame AbschuBphase nicht ausnutzen kann,
= feuert man am besten Granaten auf ihn ab, damit er in Bewegung bleiben muf. Aus der Luft ist diese Attacke nicht sehr
p= effektiv, und beim Stiirmen fallt das Zielen duBerst schwer.
| HOMING MISSILE
| 3.Die Missiles sind sehr schnell und konnen fast einen Halbkreis abdecken, so daB du nicht einmal auf deinen Gegner
wisiai aufschalten muBt. Ein Launch aus dem Stand nimmt viel Zeit in Anspruch, es empfiehlt sich also, zuerst einmal hinter
J einem Hindernis Schutz zu suchen.Wenn man nach vorne stiirmt, ist die Flugbahn zugunsten der Geschwindigkeit
nicht mehr nach oben gerichtet. Werden zwei Paare abgefeuert, deckt das zweite einen weiteren Bereich ab. Schiisse
1 aus der Hocke haben einen vertikalen Start und eine ebensolche Landung zur Folge.
> | CLOSE COMBAT
| 4.0bwohl es sich bei Belgdor um einen sehr méchtigen VR handelt, ist er im Nahkampf sehr langsam.Wenn der
| Nahkampf zu schwierig wird, stiirmst du einfach weg oder springst in die Luft. Gehe auf jeden Fall Nahkampf-
4 | Spezialisten wie dem Apharmd oder dem Temjin aus dem Weg - sie verarbeiten Belgdors Panzerung zu Kleinholz.

. Er ist sehr schwach gepanzert und kann nur schlecht b I X b o b ( _1 ¥ 1" )

rennen - diese beiden Faktoren machen diesen VR sehr a a S Ow x bv 3 t

schwer zu beherrschen. Seine Spezialitit sind
Attacken aus der Luft und das Abfeuern von Schiissen im Sprung.

;RING LASER

1 Der Ring Laser 1Bt sich nur langsam wieder aufladen, aber ein Ring absorbiert einen
feindlichen SchuB - es ware also Verschwendung, mehr als einen auf einmal abzufeuern.Wenn man
sich beim Feuern seitwérts bewegt, erreicht man eine gute Streuung, aber wenn man alles verbraucht
hat, ist der VR zu langsam, um einen schnellen Riickzug anzutreten. Beim Vorwartsstiirmen kannst du
drei ordentliche Schiisse loslassen, wahrend die Durchschlagskraft beim Ducken zu wiinschen {ibrig
1dBt. Auch Luftattacken fallen mit dieser Waffe mager aus, aber Side-Stepping und Feuern ist etwas ganz

Besonderes.
FLOATING MINE
2.Verfiigt iiber exzellente Zieleigenschaften - kann die Richtung zweimal @ndern, und dir geht niemals die Munition aus. Beim
Vorwartsmarschieren ist die Mine etwas schneller und 148t sich auch {iber Hindernisse hinweg abfeuern. Es empfiehlt sich
nicht, sich beim Feuern zuriick oder zur Seite zu hewegen, denn in beiden Fallen fallt das Ergebnis enttauschend aus.
Luftattacken mit dieser Waffe sind schnell, aber beim Ducken verliert sie ihre guten Zieleigenschaften.
HAND BIT
3.Wenn sich die Arme abtrennen, werden deine rechte und linke Waffe unbenutzbar, und du kannst Angriffe nicht abblocken.
Ziele mit dieser Waffe auf einen Feind, der sich gerade wieder erholt, aber auch hier kommt es in erster Linie aufs Timing an.
Wenn du zuriickstiirmst, feuern die Hande Ringe ab, und in der Hocke feuerst du Minen ab, die iiber keinerlei Zielfahigkeit
verfiigen.
SATELLITE LASER
4. Diese Luft-Version des Hand Bit ist eindeutig die todlichste Waffe. Bal-Bas-Bows Héande starten in die Luft und feuern
Strahlen von einer zur anderen. Dabei kanalisieren sie die Power in acht todlichen Schiiben auf den Feind. Dieser Attacke
kann man mit zwei prazisen Dashs aus dem Weg gehen, aber nach dem ersten muB ein Dash-Cancel ausgefiihrt werden.
CLOSE COMBAT
5. Seine Waffen verwandeln sich im Nahkampf in einen Flammenwerfer und eine gigantische Laser-Klaue. Sie sehen
eindrucksvoll aus, aber richten nicht allzuviel Schaden an. Und da Bal-Bas-Bow nur schwach gepanzert ist, sollte er
Nahkampfen sowieso aus dem Weg gehen.
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Er verfiigt {iber enorme Nahkampffahigkeiten, sehr

a p h a rm d ( Al 8v- 0 9 7 C) effektive SchuBwaffen und ist wieselflink. Seie Waffen

sind nicht sehr stark, aber wenn man sie richtig einsetzt, kann man mit ihnen ordentlich Schaden anrichten.

SHOTGUN ot
1. Apharmd kann sich nicht besonders gut drehen, und da die Gun-Schiisse sic ihr Ziel nicht suchen, eignet sich diese %

Waffe eigentlich nur fiir den Nahbereich. Sehr gut, wenn man nach vorne auf den Gegner zumarschiert, aber nutzlos,

wenn man stillsteht Wird man aus der Luft angegriffen, fiihrt das Feuern aus der Hocke zu einer nach oben o
gerichteten SchuBlinie. Bewegt man sich riickwérts und springt, erhdlt man einen schwacheren Schuf.
BOMB

2. Diese Bomben konnen iiber kleine Hindernisse geworfen werden und sind beim Vorwartsstiirmen sehr effektiv.
Bei Riickwartshewegungen sind sie weniger durchschlagskraftig und bei Seitwértsspriingen vollig ungeeignet.
Wirft man die Bomben mitten im Sprung, sollte man vorwérts driicken, um an einer sicheren Stelle zu landen. Am
besten setzt man die Bomben aus der Hocke ein, denn sie rollen ein Stiick, bevor sie explodieren.
TONGFER

3, Brillante Wirkung im Nahkampf, ein Treffer zieht dem Gegner fast die gesamte Energie ab. Bewegt man
sich beim SchieBen, ist die Wirkung etwas schwécher, gegnerisches Feuer wird aber dennoch absorbiert.
Riickwértsbewegungen sind empfehlenswert, wahrend die Luft-Version sehr mager ausfallt.

o

o HOTGL

Sie ist sehr schnell und kraftvoll und benatigt keine Erholungsphasen. Fei-
Yen ist dazu bestimmt, zuzuschlagen und zu rennen. Das Timing fiir ihre
Dash-Attacken ist sehr heikel, aber wenn du an deinem Gegner
vorbeildufst, kannst du ihn leicht wieder einholen, wenn er anhalt.

HAND BEAM

1. Diese Waffe ist sehr stark, wenn man sie aus dem Stand oder beim Laufen abfeuert. Du
muBt den Finger jedoch auf dem Abzug lassen, denn die Waffe ,stottert”, wenn du sie
.in Raten" abfeuerst. Alle Hand Beam-Attacken werden gerade abgefeuert, auler wenn

Fei-Yen in die Hocke geht. Benutze diese Waffe, um besonders die machtigeren Gegner
auf Trab zu halten.
HEART BEAM
2. Diese Waffe verfiigt {iber eine schlechte Zielgenauigkeit und erweist sich nur im
Hyper-Modus als niitzlich. Bei Seitwartshewegungen oder im Stehen ist der Strahl
gebogen, so daB du hinter einem Hindernis Schutz suchen kannst. Nachdem Fei-
Yen die Waffe im Hyper-Modus abgefeuert hat, wird sie fiir kurze Zeit
unverwundbar.

BOW GUN

3. Stérker als der Heart Beam und auch im Hyper-Modus besser. Die Schiisse sind machtiger, und die
Nachladezeiten erheblich kiirzer, Trotzdem bleibt es auch mit diese Waffe schwierig, den Feind zu treffen.

HYPER-MODUS

Wenn Fei-Yen noch ca. ein Drittel ihrer Energie iibrig hat, geht sie in den Hyper-Modus iiber. Alle Waffen sind dann stérker und laden sich schneller wieder auf.
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fa l d e A ( h bV = O 5 i e ) Er kann sich gut drehen, ist sehr kraftvoll und verfiigt iber das beste

Waffenarsenal im ganzen Spiel. In der Luft ist er recht langsam und
ziemlich unbeweglich, aber wenn man ihn im Griff hat, entpuppt er sich als hervorragender Charakter,

BAZOOKA

1. Dieser Waffe geht sehr selten die Munition aus, aber sie ist recht langsam, so daB man sehr genau zielen muB.Wenn
man stillsteht, driickt man dauernd den Button, um Schnellfeuer auszulésen. Das Vorwirtsstiirmen wirkt eindrucksvoll
und erlaubt Drehungen um 180 Grad, so daB du an deinen Gegnern vorbeirasen, dich umdrehen und zuriickfeuern
kannst. Seitwartsbewegungen sind nicht so toll, aber dabei setzt man mehr Schiisse frei. Riickwiértshewegungen und
Schiisse aus der Luft bieten eine schwache Leistung.

GROUND BOMB

2.Dies ist die schwéchste Waffe. Sie fliegt sehr tief und kann als Schild eingesetzt werden, aber das Zielen fallt mit ihr sehr schwer. Benutze sie,
Eein s-:luE hﬁmmléufst, um dir den Gegner vom Hals zu halten, oder in der Hocke, um sie aus einem Versteck hervorzulocken.
3.Diese Waffe braucht sehr lange zum Nachladen, und du bist mit ihr immer noch verletzbar, trotzdem verfiigt sie iiber eine
immense Kraft, Bei Seitwartshewegungen eignet sie sich gut, und aus der Luft abgeschossen besteht ihr einziger Nachteil
darin, daB man ihr leicht ausweichen kann. Auf mittlere Entfernungen und im Nahbereich erzielt man die besten Ergebnisse.
CLOSE COMBAY

4.Raiden ist zu langsam fiir den Nahkampf. Wenn du von einem Gegner erwischt wirst, driickst du entweder den rechten
oder den linken Shift-Button, um dich herumzudrehen und davonzustiirmen. Raiden kann sich auch ducken, um einem Schlag
auszuweichen, und anschliefend fliehen.

Diesem wunderbaren Charakter begegnest du in einer ,Penalty
Stage”, wenn du durchschnittlich mehr als 35 Sekunden
flir eine Runde
brauchst. Er nimmt "R'\'\'
die Farbe seines
Gegners an, und
e jedesmal wenn du

verlierst und

weitermachst, wird
Jaguarandi etwas
kleiner.Wie kann man
ihn besiegen? Seine
Waften sind eine
Bazooka, eine 4-Way-Missile
und ein 10-Way-Laser.

Die Bazooka ist sehr schnell, mit drei Treffern kann man den starksten Gegner besiegen. Leider verfiigt diese

Waffe tiber sehr schlechte Zieleigenschaften, schnellere VRs konnen ihr also recht gut ausweichen, indem sie einfach in Bewegung bleiben. Langsamere
VARs nutzen ihre Dash-Buttons. Greife beim Stiirmen nicht an, sonst bist du in deiner Erholungsphase verletzbar.
Um der 4-Way-Missile aus dem Weg zu gehen, stellst du dich zwischen sie.Wenn du direkt in einer Linie mit dem GeschoB stehst, wahrend er feuert, werden
alle Raketen ins Leere gehen. Bei dem 10-Way-Laser geht man genauso vor - stelle dich zwischen die Strahlen.
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Der Endgegner ist mit fiinf todlichen Waffen bestiickt: Ring Laser,
Chain Laser, schwebenden Minen, Phalanx und Mega-Laserkanone.
Er startet seine Attacke mit den ersten vier Waffen, und dabei wird er von einem
Energieschild umgeben, damit ihm deine Waffen nichts anhaben konnen. Nachdem er mit
den vier Waffen zweimal angegriffen hat, verwandelt er sich in die Mega-Laserkanone.Wenn
nun sein Schild schwécher wird, attackierst du ihn erst mit deiner machtigsten und dann mit
der rechten Waffe. Stiirme nicht und laB dich von dem Strahl nicht erwischen. Wenn er sich
wieder zuriickverwandelt und seinen Schild erneut aktiviert, stiirmst du davon und wartest
die zweite Verwandlung ab. Je mehr Schaden du bei der ersten Transformation anrichtest,
desto schneller deaktiviert er seinen Schild wieder.

"unrnuﬂ

1. FARBE ANDERN

¢. Driicke im Charakter-Auswahlscreen
L4 ~::1 den linken Shift-Button. Dein Charakter

\/k B I_GDQR v erhalt dann ein anderes Ouffit.
LRRERDS RN RS A 2. & 3. VERSCHIEDENE PERSPEKTIVEN
HOMING, NISS TLE 5 . - . -

\ T IAGHINE SELECT Driicke in einem Kampf zusammen die

. PRESS Bu-r'rou' Buttons X,Y und Z, um zwischen drei
verschiedenen Perspektiven hin- und

herzuschalten. Du hast u. a. die Auswabhl

zwischen der Vogelperspektive und der

Seitenansicht.

4. JAGUARANDI ANWAHLEN

Um als Jaguarandi zu spielen, muf3t du
das Spiel im Hard-Modus schaffen -
aber es gibt eine einfachere Methode!
Auf dem Start-Screen haltst du unten
und driickst beide Shift-Buttons
gleichzeitig. Ein Gerausch meldet dir,
dafB der Cheat aktiviert wurde. Auf dem
Charakter-Auswahlscreen bewegst du
den Cursor einfach an Raiden vorbei,
um Jaguarandi anzuwahlen.
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n der letzten Ausgabe haben wir vier der Geister eingesammelt, und diesmal versucht

A

g =R . LAl
LE ,‘f T .h-_ :;{i f.’.1.' i e A1 %
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Leon, die letzten beiden zu finden. Dazu muB3 zu dem Schrein der Dunkelheit und zum
Schrein der Luft reisen. Beim ndchsten Mal stellt sich Leon der letzten Herausforderung

und betritt Agitos Unterschlupf.

Shrine of Darkness

1.Verlasse die Stadt und
durchquere das grasige
Gebiet des Erdschreins
bis zu dem Loch ganz
links. Du fallst direkt vor
den Kristall, der den
Zugang zum Schrein der
Dunkelheit blockiert. Du
bist schon einmal durch
: dieses Loch gefallen, um
einen der Schliissel fiir den Erdschrein-Boss einzusammeln. Zerstore den
Kristall mit der Hilfe von Brass und gehe durch die getffnete Wand.

- 4 e i

2. Springe hiniiber nach Norden und benutze Brass, um den Kristall zu
zerstoren, der den Weg versperrt. Gehe nach rechts und finde eine Kiste
mit einem Schliissel.
Nimm ihn an dich und
laufe nordlich an einem
schmalen Vorsprung
entlang und aus dem
Bildschirm hinaus. Du
gelangst in einen
anderen Bereich mit
einem Felsblock und
einem Steinzeichen auf
der unteren Plattform - schiebe den Felshrocken auf den Stein, um eine
der schwebenden Plattformen zu aktivieren. Gehe nach rechts und dann
nach Studen, um auf einen Vorsprung mit einer Kiste zu gelangen, die einen
Aquamarin enthalt,

3. Kehre in den ersten
Bereich zuriick und
springe links {iber den
Abgrund, um zu einer
Tiir zu gelangen -
benutze den Schliissel,
um sie zu offnen. Der
nachste Raum enthalt

einen weiteren
Felsbrocken, den du auf
das Steinzeichen schiebst, um eine weitere schwebende Plattform zu
aktivieren. Nun muft du die Kristalle oben im Raum zerstéren. Wenn du
Brass noch nicht herbeigerufen hast, kehrst du in den Raum zuriick, in den
du zuerst gefallen bist. Dann rufst du Brass aus dem groBen Eisentopf
herbei. Du kannst allerdings auch den Orb suchen, der seine Farbe 4ndert,
und deine Magie auf ihn feuern, wenn er gelb ist.

4. Schneide den Busch ab, um
an einen Energiepunkt
heranzukommen. Lade dein
Schwert wieder auf und
zerschlage die beiden Saulen.
Folge dem Gang nach unten
und ducke dich, wenn es
notig ist. Der Gang fiihrt dich
auf eine weitlaufige
Umleitung, aber am Ende kannst du einen Schliissel und eine weitere
Erden-Schriftrolle einsammeln. Wenn du de Tiir in diesem Gang nicht
offnen kannst, gehst du zuriick zu dem Raum mit den schwebenden
Plattformen und springst zu den Kristallen hinunter - zerschlage sie alle
mit der Hilfe von Brass und hol dir den Schliissel.

5. Gehe zuriick und zerstore die vier Saulen, die den Weg in den nachsten
Bereich versperren. Dort zerschlagst du alle Sdulen, um an die Kisten
heranzukommen. Hiite
dich vor der Kiste in der
Mitte - das ist eine Falle.
Gehe nach rechts und
vernichte das
angreifende Skelett. Tote
sie alle, dann kannst du
die versperrte Tiir
offnen. Gehe hindurch
und laufe links an den

Bombenwerfern vorbei.
Gehe unter der Briicke
hindurch, auf der sich der
Schalter befindet. Dann
gehst du nach rechts, um
die Briicke selbst betreten
zu konnen.

6. Betdtige den Schalter, um die Plattform zu aktivieren, und begib dich
dann zu der Plattform im Vordergrund. Sammle den Schliissel aus der Kiste
ein und benutze ihn an der Holztiir in der oberen rechten Ecke. Drinnen
muBt du ein Monster besiegen,
um einen Rubin und einen
weiteren Schliissel mitnehmen
zu kénnen. Kehre zu der
Plattform zuriick und springe
darauf, aber diesmal begibst
du dich in die Gegend, die von
den Soldaten hewacht wird.
Schaffe sie dir vom Hals und
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betrete den Bereich mit den be1den Kisten, die einen Schliissel und ein
Battle Knife Level 2
enthalten.

7.Gehe zuriick auf die
Briicke und dann nach
links, bis du zu einer
Kiste mit einem
Diamanten kommst.
Sammle ihn ein und
kehre wieder auf die
Briicke zuriick. Springe hinunter und marschiere nach Norden in den
néchsten Bereich. Gehe den linken Gang nach oben, um an einen Save-
Point heranzukommen. Schiefie die Eisenkugel mit deinem Bogen herunter
und springe hinauf, um deinen Spielstand zu sichern. Laufe wieder
hinunter und auf das erhohte Areal mit dem Schalter und der geldschten

- S Fackel Rolle die
Eisenkugel auf den
Schalter und ziinde die
Fackel an,indem du eine
Bombe darauf wirfst.

8. Rufe schnell Efreet
herbei, denn der groBe
Ritter wird von oben
iiber dich herfallen.
Entledige dich dieses Feindes, gehe iiber die Briicke und in den nachsten
Raum.

9.Im nachsten Raum
wartet ein weiterer Ritter
auf dich. Bewaffne dich
mit deinem Langschwert
und fithre Roll-Attacken
gegen ihn aus, denn
dies wird ihm sehr
schnell seine Energie
entziehen.

Nachdem du ihn besiegt
hast, 1adst du dein
Schwert wieder auf und zerschldgst die Saulen in dem Raum, um ein Elixier

=] zu bekommen. Gehe
11, weiter Richtung Osten.
= 10. Dies ist eine
komplexe, zweistockige
Kammer.Im unteren
Stockwerk muft du alle
Lifts auslosen, und oben
I entziindest du die
beiden Fackeln in der
Mitte. Dies aktiviert
die Lifte, die dich ganz
nach links befordern.
Entziinde auch diese
Fackel, um eine
Abkiirzung zum
Eingang dieses
Raums zu bekommen.

11. Nachdem du alle
Schalter aktiviert und
alle Fackeln entziindest hast, kehrst du zuriick, um dein Langschwert
wieder aufzuladen. Dann begibst du dich in die untere Kammer und nach

Stiden. Dort findest du einen kleinen Stein, den man zerschlagen muf}, um
die Tiir zu offnen.
Auch im nachsten
Raum befindet sich
ein Stein. Zerstore
ihn, um die
schwebenden
Plattformen zu
aktivieren.

12. Stelle dich auf die
nach Siiden
schwebende Plattform, um aus einer Kiste einen Schliissel einzusammeln.
Kehre zuriick und gehe
nach Osten iiber den
schmalen Abgrund.

13. Rufe Efreet herbei, um
den abgestorbenen Baum
zu zerschlagen, und lade
dann deinen Stab wieder
auf, um die Seelen der
Untoten zu befreien, die
dich angreifen. Danach benutzt du dein Schwert mit der breitblattrigen
Pflanze, um Sprunggras zu produzieren. Gehe auf dem Vorsprung weiter
nach oben und dann [FES0

in den Raum, der mit
Baumen angefiillt ist.
Gehe ganz nach
rechts und benutze
Efreet, um das Eis zu
schmelzen, bevor du
die Baume zerstorst.

14, Rufe Dytto vom --
Wasser herbei, denn nach dem Zerstoren aller Baume wird ein
Feuerdrachen erscheinen. Schwéche den Drachen mit Wasser und tote ihn
mit deinem Schwert.
Marschiere ganz nach
rechts und betrete den
gekachelten Raum. Die
Tiiren schlieBen sich, und
es erscheint eine riesige
Qualle.Von den Tiiren aus
kannst du Brass
herbeirufen, damit er dir in
deinem Kampf hilft, aber
Roll-Attacken erweisen sich gegen diesen Feind als ebenso effektiv.

15. Hol dir aus der Kiste die Erden-Schriftrolle, gehe zurlick nach links
und hinunter zu dem Raum mit den beiden Robotern. Schlage den
Roboter links, so daB er nach unten schaut, aktiviere den Schalter, und da
er sich in einer Linie mit der Glithbirne befindet, schldgst du ihn, damit er
nach links zeigt. Anschheﬁend machst du dasselbe mit dem rechten
Roboter. Daraufhin R R x -
marschiert dieser auf den
linken Roboter zu, aktiviert
ihn nochmals und sorgt
dafiir, daB er auf die
Glithbirne zulduft. Er
schaltet die Gliihbirne ein
und gibt eine weitere Kiste
frei. Hol dir dort den
Schliissel.
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16. Nun gehst du
nach links und
benutzt den
Schliissel an der
versperrten Tiir.
Rufe Brass herbel,
um die
Energiekugeln zu
neutralisieren, damit du durch die Génge weitergehen
kannst. Springe von der oberen Plattform nach unten und
nach rechts. In diesem Raum stellst du den Roboter so auf,
daB er die Marionette aktiviert - sprich mit ihr speichere ab
und fiille deine Energie wieder auf.

17. Begebe dich in den nachsten Raum, wo du vier Monster
antriﬂst. die den vier Geistern entsprechen. Wenn du willst,
AT daf dir ein Geist in
iy m{ 11= diesem Raum zu Hilfe

eilt, zielst du mit
deinem Armreif auf das
*J | entsprechende Monster

71 und schieBt.Vernichte
alle vier Monster und
betrete den nachsten
Raum.Wenn sich die Tir nicht 6ffnet, hast du unterwegs aus
Versehen einen Schliissel liegen lassen. Gehe zuriick, um
ihn zu finden.

1. Kehre in
den Raum
zurtick, und
F 8 rechts siehst du einen kleinen
Balken neben dem Springbrunnen.
Rufe Shade herbei und ziehe an

| L1 dem Balken, um ein Portal
ﬁlhilul!.llhﬂua freizulegen. Es fiihrt dich zurtick

IIMLHI.III il “Lﬂhuhiﬂgwg L. zum Schrein der Dunkelheit

G i

2. Betrete den Vorraum zum
Darkness-Boss, und wenn du
gemeinsam mit Shade die
Dornenbiische zerstorst, findest du
unter jedem ein Portal - jedes fiihrt
dich zu einem anderen Platz.

3.Das untere rechte Portal fiihrt
dich zum Wasserschrein. Hier

kannst du Brass von dem Obelisken
herbeirufen und ihn dazu benutzen,
den Kristall links zu zerstéren, um

einen weiteren Erd-Edelstein zu

.111 Hi uu!
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4.Das obere rechte Portal bringt
dich zu dem Sound-Schrein. Rufe
Brass herbei, um die Kristalle links
zu zerstoren, so daB3 du an eine
weitere Stab-Schriftrolle
herankommst.
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Darkness Voss

1. Diese Kreatur beginnt ihr Leben in
Form eines Eis. Um es aufzuwecken,
laufst du in seiner ndheren
Umgebung herum und totest die
Geister. Dadurch wird das Ei gestort,
und ein groBes Wurm-Monster
erscheint. Gemah dem Ratschlag der
Marionette schldagst du zu, wenn das
Monster heult und drischst auf
seinen Schwanz ein.
2.Wenn du den Heiligen Stab hast,
kannst du die Geister
wiederauferstehen lassen. Dadurch
wird die Schlange kiirzer. Setze
dreifache Sword-Flips ein, um die
Kreatur schnell zu besiegen, ohne
selbst Schaden zu erleiden.

3. Betrete den Schrein und sammle
Shade ein. Kehre in den Raum mit
den Dornenbiischen zuriick und
benutze Shade, um den unteren in
der Mitte zu zerstoren. Er gibt ein
Portal frei, durch das du zu der
Briicke vor dem Dorf gelangst.
Betrete das Dorf und speichere ab.

5.Das obere mittlere Portal
fithrt dich in den Feuer-
Schrein, das untere mittlere
auf die Briicke vor Aquaria,
das untere linke zum
Darkness-Schrein und das
obere linke bringt dich vor
das Tal des Todes.

1. Marschiere nach oben bis zu
dem Felsen, der von zwei
Kristallen umgeben wird.
Springe auf den Felsen und dann
| wieder auf den Vorsprung - von
| hier aus gehst du in die Mitte
| des Raums. Zerstore gemeinsam
w3 mit Shade die Dornenbiische, um
einen Energie-Punkt fiir das Sword of Destruction zu finden. Lade das
Langschwert auf und betatige den Felsschalter zu deiner Rechten.

2. Kehre zu dem Schalter hinter den
Kristallen zuriick. Zerstore sie mit
deinem Schwert, um an einen
Energie-Punkt heranzukommen, der
sowohl deine Gesundheit als auch
deine magischen Fahigkeiten
wiederherstellt. Rufe Shade von den
Kristallen herbei und gehe nach oben
und dann nach links, Marschiere den Gang entlang nach Siiden und
benutze Shade, um den Hebel zu betatigen, der von oben eine Kiste freigibt.




3. Kehre zu dem Power-Point
zuriick, um dein Schwert
aufzuladen, und begib dich
anschlieBfend zu dem
Energie-Punkt und benutze
die Kristalle, um auf die
Plattform rechts zu springen.
Setze das Sprunggras ein,

f o et e

um den dartiberliegenden
Vorsprung zu erreichen. Marschiere rechts iiber die Briicke, und an der
Flamme gehst du die Stufen hinunter zu dem kleinen Springbrunnen. Rufe
Dytto herbei und setze sie ein, um die Fontdne einzufrieren. Springe auf
das Eis und von dort aus auf die

| hohergelegene Plattform.

4, Zerstore die drei groBen Saulen
mit deinem aufgeladenen Schwert.
Dann léufst du nach unten um eine

dann links und nach unten. In dlESElTl Bereac:h schneidest du die Biische
ab, um an eine Kiste mit einem roten Juwel heranzukommen.

5. Kehre in den ersten Raum zuriick und rufe Dytto von dem Brunnen
herbei, damit sie die Flamme bei -

der Plattform ldscht. Dort kommt
Sprunggras zum Vorschein.
Benutze es, um den oberen
Vorsprung zu erreichen, und
gehe dann rechts. Zerstore den
Dornenbusch mit Shades Hilfe.

Bl 6.Der nachste Bereich enthalt
| einen gefrorenen ,Tokipin”, der
unter einem Busch versteckt ist

3 .f zu machen - feuere ihn auf den

8| .Tokipin" ab, um einen Schatzgeist
== I zu hefreien.Wenn es dir gelingt,
alle Kisten in der Grube zu zerstoren, ohne diese zu betreten, wirst du mit
einer Bonus-Schriftrolle belohnt.

7. Gehe nach Norden und Benutze Shade, um den Schalter zu betatigen, mit
dem man die Tiir offnen kann. Betrete den Raum und lade deinen Stab an
dem Energie-Punkt auf, der in dem Busch versteckt ist. Damit kannst du
das gesamte Sprunggras : X : ‘
aktivieren. Begib dich auf
den Vorsprung mit der Kiste,
indem du die kleine
Blatterpflanze aktivierst, die |
im Gras verborgen ist.
Ignoriere den Schalter in
der unteren linken Ecke und
gehe statt dessen nach
Norden durch den Gang in der oberen rechten Ecke.

8.In diesem Bereich
gelangst du tiber die
schwebenden Plattformen
auf die linke Seite zu einem |
Vorsprung mit einem Kristall.
Marschiere nach unten, bis
du zu einem Busch auf
einem Vorsprung gelangst.

Schneide ihn ab und lade dein Langschwert an dem Energie-Punkt auf.
Gehe weiter nach rechts und nutze das Sprunggras, um auf den hoheren
Vorsprung zu gelangen. Hier zerschlagst du mit dem Schwert den Stein.
Bevor du allerdings den neu gedffneten Gang betrittst, begibst du dich
rechts auf die schwebende Plattform und aktivierst den kleinen Schalter.
Daraufhin féllt eine Kiste in den unteren Level. Springe hinunter und
sammle sie ein.

1. Stocke deine Gesundheit
&| in den Energie-Kreisen
wieder auf und marschiere
| dann nach Siiden, nachdem
.| du Shade von dem
Obelisken herbeigerufen
hast. Passiere die Funken
und benutze Shade, um den
¥ Schalter in der Ecke zu
betatigen. Dieser offnet die obere Tiir - gehe hindurch und dann nach
rechts.Vernichte die Rittergeister, um die Flammen abzusenken, und hol dir
das Item aus dem FaB. Gehe weiter nach rechts in den nachsten Raum.

2. Gehe nach rechts und
zerstore unterwegs die
kleinen Tiirme. Nach dem
dritten marschierst du nach
unten, Gehe an der Fackel
vorbei und nach rechts in
den nachsten Bereich.
Schaffe dir dort die Feinde
vom Hals. Du findest auf
dem Boden einen kleinen Knopf, mit dem du ein weiteres Portal
hervorzaubern kannst.

i 3.Laufe nach rechts zu den Fassern
| und zerstore sie, um eine schone

| Auswahl an Bomben zu bekommen.
Gehe zu der Treppe zurtick und
nimm oben denWeg nach rechts.

Dort siehst du drei Plattformen - auf
der obersten befindet sich eine

Fackel. Springe und wirf eine Bumbe um die Fackel zu entziinden und die
Plattformen zu aktivieren. Begib dich nach rechts und setze deinen Weg zu
dem Grab mit dem Schalter fort. Rufe Shade herbei und betatige den Schalter.
Dann marschierst du nach unten und zerstorst den Dornenbusch, um einen
Pfirsich einsammeln zu konnen. - -

4 Kehre nach links zurtick und laf3
dich von einer der Plattformen nach
oben tragen. Gehe an dem bleuen
Kreis vorbei und benutze Shade, um
den Dormenbusch zu zerstoren, der il .

einen Energie-Punkt verbirgt. Lade deinen Heﬂlgen Stab auf und setze mit
der ndchsten Gruppe von schwebenden Plattformen zu einem Vorsprung mit
zwei breitblattrigen Pflanzen tiber.

Benutze den Heiligen Stah um das Sprunggras zu aktivieren. Dann springst

du auf den rechten Vorsprung
und ziindest beide Fackeln an.
Schaffe dir die Wachen vom
Hals, springe hinab und dann
hoch auf den Vorsprung links.
Folge dem Gang nach unten
und tote die drei Soldaten vor

der Tiir, Daraufhin fallt von




A

oben eine Kiste mit dem
Schliissel zu der
1 versperrten Tiir herab.

6. Gehe durch die Tiir
und betatige den
Schalter mit Shades
Hilfe. Kehre tiber die
schwebenden Steine
zuriick und ziinde die
Fackel zu deiner Linken an. Dann nimmst du die schwebende Plattform, um
zu einer verschlossenen Tiir zu gelangen.Warte auf ein sich bewegendes
Quadrat, das von links kommt. Stelle dich darauf, und wenn du das
Quadrat mit der Fackel erreichst, springst du und wirfst eine Bombe auf
die Fackel, um sie zu entziinden. Dies setzt die Plattform mit der Kiste
darauf in Gang. Benutze Shade, um die Dornen zu zerstéren und den
Schalter zu aktivieren. Betrete den neuen Raum und entledige dich der
Wachen, um einen verbesserten Bogen zu bekommen.
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10. Gehe die Strahlen
hoch auf eine Plattform
mit einer eisernen Box.
Rufe Brass herbei und
springe nach links.
Benutze Brass, um die
Energiekugeln
auszuschalten. Gehe
weiter nach links und
hol dir die Dark Arrow-
Schriftrolle. Gehe zurtick nach links und dann an den Strahlen rechts
vorbei und auf die Plattform. Ziinde die beiden Fackeln an, aber a8 den
Schalter in Ruhe.

1. Kehre zu der Y. p

verschlossenen Tiir } |

zurtick und benutze den $ - i
Schliissel, um sie zu } R S r
offnen. Gehe mit Shade r P

hinein und betatige den Lo

Schalter - schaff dir die
Wachen vom Hals, um
noch mehr Friichte zu

11. Nun kehrst du zu der Plattform mit
dem kleinen Knopf in der Ecke zuriick.
Gehe von dort aus nach Norden, und
du siehst eine Treppe aus Quadraten.
Klettere hinauf in einen Bereich mit
einer kleinen Statue, Aktiviere sie mit
deinem Spirit-Ball und sprich mit der

erhalten. Begib dich zurtick zu dem Obelisken und laB dich von einer
schwebenden Plattform nach unten zu einem Save-Point tragen. Gehe die
Stufen hinunter und entledige dich der fliegenden Kreaturen und des
Dornenbuschs. Dieser gibt einen Energie-Punkt frei, an dem du dein
Langschwert aufladen kannst. Zerschlage den Steinschalter, damit eine
schwarze Kiste herabféllt. Gehe nach links und betétige einen weiteren
Schalter, der ein Portal zum Vorschein bringt. Springe von dem Vorsprung
ab und sammle die Kiste ein. Dann gehst du durch das Portal, um wieder
auf den Vorsprung zu
gelangen.

8. Gehe zuriick nach
links an den Strahlen
¢ entlang und dann nach
] Stden. Hier stoBt du auf
einen Steinschalter, den
du zerstorst, um eine

" - . - weitere Kiste zum
Vorschein zu bringen. Springe von der Plattfurm ab,um an die Kiste
heranzukommen. Hol dir den Inhalt und kehre durch das Portal zuriick.
Gehe wieder links an den Strahlen entlang. Wenn du die Plattform mit der
Kreuzung erreichst, nimmst du diesmal die rechte Abzweigung. Zerstore
alle Dornenbiische, um einen Energie-Punkt zu finden, an dem du sowohl
deine Gesundheit als auch deine Zauberkraft erneuern kannst. Begib dich
nach unten in den néachsten Bereich.

9. Du kommst an einer Fackel
vorbei. Ziinde sie an und setze
deinen Weg weiter nach unten fort
zu einer Plattform mit einem Knopf.
Aktiviere ihn und gehe nach links
zu einer Plattform mit zwei Fackeln
und einem Schalter. LaB3 den

Schalter in Ruhe, aber ziinde die ‘
Fackeln mit einer Bombe an. Setze deinen Weg nach links iiber den Strahl
fort.
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Statue.Wenn du danach stehen bleibst, wirst du mit einer Kiste mit einer
Zerstorungs-Schriftrolle belohnt. Schneide den Busch unten links ab und
aktiviere den Button. Kehre in den rechten Bereich des Gebiets zuriick und
lade deine Pfeile im Dark Arrow Power Ball auf.

12. Marschiere nach oben zu den
drei nebeneinander liegenden
Quadraten. Stelle dich darauf und
schieBe deine Power-Pfeile auf den
Dornenbusch.Wenn du ihn zerstort
hast, erscheint eine Treppe zu
einem Speicher-Platz. Speichere
dein Spiel ab und kehre zu dem
Langschwert-Energie-Punkt bei den zwei Obelisken zuriick. Lade dein
Schwert auf und begib dich wieder zu dem Speicher-Punkt. Gehe weiter
nach links und iiberquere die Plattform auf den beiden Steinsaulen.
Zerschlage diese, um einen Stein-Button zum Vorschein zu bringen.

13. Aktiviere den Button, damit eine Kiste herunterfallt. Springe von der
Plattform ab, um die Kiste einzusammeln. Dann kehrst du zu diesem Punkt
zuriick. Uberquere die
linken Plattformen. Gehe
an dem Strahl entlang
nach oben zu einer
Plattform mit Soldaten.
Hol dir die Bombe aus
der Kiste. Gehe zuriick
nach unten und ziinde
die Fackel mit einer
Bombe an. Benutze die
Plattform, um zu dem Vorsprung mit der schwarzen Kiste und dem
Schlussel zu gelangen.

14. Kehre zu der Haupt-Plattform zuriick und gehe nach links, um die beiden
grofen Fasser zu y

zerschlagen. In einem
befindet sich ein Energie-
>Punkt und das andere quillt
tber mit Mausen. Schaffe dir
die Mause vom Hals, denn sie
bendtigen zusatzliche
Nahrung. Lade deine Pfeile an
dem Energie-Punkt auf und
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gehe durch die Tiir. Springe auf die Plattformen und schiefe den
Dornenbusch ab. Begebe dich iiber die beiden schwebenden Quadrate auf
die rechte Seite und hol dir den Schliissel aus der Kiste.

15. Setze deinen Weg nach oben
fort und betrete durch die Tur
einen neuen Raum. Zerstore alle
Tiirme, schneide alle Pflanzen ab w&-’
und entziinde alle Fackeln.Dann [$y
gehst du in die obere rechte
Ecke des Raums und dann in
den nachsten Raum. Rufe Shade E&N
herbei und ziehe den Hebel. Wenn du durch dle Tiir gehst, landest du
wieder am Anfang des Levels. Fiille deine Energie auf und speichere
deinen Spielstand.

16. Gehe zuriick in den Raum mit den Fackeln. Marschiere nach links und
die Treppe hoch, die aus schwebenden Plattformen besteht. Klettere auf die
) Plattform und
gehe nach links in
den nachsten
Bereich. Rufe
Bawu aus dem
Gras herbei und
benutze ihn, um
die Ritze im Boden
zu Offnen, die dann
ein Elixier freigibt.
Nimm es mit und
gehe wieder die
schwebenden Plattformen hinunter und nach links. Gehe weiter nach
unten und nach links, bis du zu sechs Schaltern kommst.

17. Schlage beide Roboter, so daf sie in Richtung der Buttons schauen.
Nun betatigst du die Schalter so, wie es auf dem Schild gezeigt wird. Wenn
du dies ein wenig verwirrend findest, solltest du bedenken, daf ein richtig
gedriickter Schalter auch im weiteren Verlauf aktiv bleibt. Wenn alle
Schalter in der
richtigen Position
sind, marschieren
die Roboter auf die
Buttons, loschen die
Flammen und lassen
dich passieren.

18. Entledige dich
der Gargoyles, um
die Tiir 6ffnen zu
konnen. Du
entdeckst einen violetten Kreis. Gehe die linke Treppe hinunter zum
Wasser. Gehe nach links und dann kletterst du den Wasserfall hoch. Fiihre
einen Jump-Kick aus, um die Kiste mit dem schwarzen Juwel zu 6ffnen.
Marschiere zuriick zu dem violetten Kreis und nach oben durch die Tir.

19. Laufe nach oben,
bis du den
Obelisken erreichst.
% Rufe Shade herbei
und zerstore den
Dornenbusch links,
um einen Energie-
Punkt zu entdecken.
Lade deinen Stab
auf, um ihn heilig zu

machen, und schaffe dir dann
damit die Ritter aus dem Weg.
Setze deine Reise nach links
fort und begib dich oben auf
die Plattform mit den beiden
Dornenbuschen. Zerstore sie
mit Shades Hilfe und aktiviere
mit dem Stab das Sprunggras.

20. Benutze es,um den oberenVorsprung zu erreichen. Dort sammelst du
die Bomben aus dem Faf ein und kannst auBerdem noch ein Elixier aus
der Kiste links mitnehmen. Danach laufst du nach rechts und die Treppe
hoch zu einem Gang, der zu einer groBen grauen Saule fithrt. Rechts
befindet sich ein Button, auf den du springst, um die griine Tiir in der Nahe
der Saule zu offnen.
Gehe hindurch, und
du gelangst in einen
Raum mit Wasser
und einer grofien
brennenden Fackel,

21.Losche die
Fackel mit Dytto und
springe auf den
Energie-Punkt, um
deine Gesundheit wiederherzustellen. Gehe durch die Tiir rechts, gehe
nach links und springe tiber den Spalt. Laufe die Treppe hinunter und
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dein Langschwert auf und zerschlage die Saulen.

22.Gehe zuriick nach rechts und zerstore die groBe graue Saule. Es gibt
noch zwei weitere, die ebenfalls zerschlagen werden miissen. Eine befindet
sich auf dem unteren Level, die andere in der Nahe des Obelisken.
Speichere an dem erscheinenden Save-Point ab, marschiere nach rechts
und springe auf die schwebende Plattform auf dem Wasser. Achte darauf,
dafB du deinen Heiligen Stab dabei hast, denn auf der anderen Seite muft
du etwas Sprunggras aktivieren. Sammle die Feuer-Schriftrolle aus der
unsichtbaren Kiste ein, aber ignoriere den Gesundheitstrank, wenn du
bereits im Besitz eines Elixiers bist. Kehre zum Save-Point zurtick und
speichere
deinen
Spielstand.
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Quit Schrein

Bewaffne dich mit deinem langen Schwert und nimm Bawu mit,
um noch starker zu sein. Gehe der Kreatur aus dem Weg, wenn sie
fliegt und warte, bis sie landet. Dann schldagst du zu und
verminderst die GroBe des Steins, bis die verwundbare Stelle -
ein pulsierender roter Kern - zum Vorschein kommt. Wenn die
Kreatur ihrem Tode nahe ist, erwacht der Kern zu elektrischem
Leben was dir zusatzllche Probleme beschert

Nur m1t Airls elektrischer Attacke lassen sich die eisernen Truhen
zerstoren, Sie
sind tiber die
ganze Gegend
verteilt,
einschlieBlich:
1. Luft-Schrein,
im Wasserfall; 2,
Eingang zum
Sound-Schrein;
3 3.auf dem Dach
== = der Dorf-Hiitte;
4.auf der Terrasse neben dem Feuer-Schrein; 5. Luft- Schrem ganz rechts
vom zweiten Save-Point; 6. Erd-Schrein, auf der Plattform in der Nahe der
Briicke aus den drei Kacheln; 7. Schrein der Dunkelheit, elektrischer Raum.

Nun kannst du Stellen erremhen dle vorher fiir dich unzugénglich waren.
1. Kammer vor dem Erd-Schrein. Auf der linken Seite gibt es eine Insel.
2.Tal des Todes. Die unerreichbare Plattform mit dem Dornenbusch kann
man nun von der Briicken-Plattform aus betreten.

3. Luft-Schrein-Marionette. Reite in das Gebiet nordlich der Marionette, um
einen geheimen Diamanten zu finden.

4.Uber dem Sound-Schrein. Im ,Kolloseum*-Bereich begibst du dich zu der

zentral gelegenen Plattform.

5. Uber dem Feuer-Schrein. Uberquere den groBen schwarzen Bereich zur
Riickseite des Schreins, wo du eine Marionette findest.

6. Erd-Schrein. Der offene Bereich westlich des Flusses. Fliege nach
Norden zu dem unerreichbaren Hiigel.

In der Gegend verteilt finden sich Mauselocher. Esse den Schrumpf-
Thymian in ihrer Nahe und tritt ein. Die Locher wimmeln vor Mausen, nimm
also einen Geist zur Unterstiitzung mit. Wenn du alle Nager ins Jenseits
befordert hast, erscheinen Items wie Schriftrollen und Juwelen.
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TIPS & TRICKS - O-S

ier sind die Tips und die Codes fiir diesen Monat - viel Spaf!

PASSWORTER

Level 1 FYBY1QZFQ24000
Level 2 89D020JCYY8CZ8
Level 3 P6IHOSK7YCKCX
Level 4 TZZY2159Q9YK80
ENDSEQUENZ

Gib einfach in der Highscoreliste ,ENDING” ein, und du
kannst die Endsequenz sehen.

GEHEIME LUFTSCHIFFE

Wenn du keinen einzigen Unfall machst, dann siehst du
wiihrend des zweiten Levels drei Luftschiffe vorbeifliegen.

HYPER LEVEL

Du muBt beim Titelbildschirm einfach zehnmal C driicken
und kannst dann beim Optionen-Menii den Hyper-Modus
anwihlen.

SIEG GEGEN COMPUTER

Wahle ein Skins-Game an und nimm dir den Computer als
Gegner. Warte, bis er auf dem Griin ist und driicke dann
Start. Dann erscheint der Optionen-Screen. Wihle hier
,Green” an und driicke A. Nun bewegst du den Cursor in
irgend eine Richtung und dazu Start. So macht nun dein
Gegner den SchuBl, den du gerade eingestellt hast.

LANGER LEBEN

Wihrend eines Kampfes verlierst du natiirlich am
leichtesten Energie. Deshalb sollte dir dieser kleine Tip ein
wenig helfen. Wechsle beim Laufen zwischen B und C ab.
Durch C wird der Inventory-Screen gedffnet und mit B
wieder geschlossen. Ein Bug im Spiel lifit es so nicht zv,
dafl du von Monstern angegriffen wirst. Es ist zwar nicht
narrensicher, jedoch funktioniert es meistens. Auflerdem ist
es nicht ganz einfach. Laufe also vorwirts, driicke C,
driicke B, laufe vorwarts usw....

SECHS CONTINUES
Driicke C, A, B, A, C, A, B, A beim Chapter-Screen.

DREIFACHES GRUDGE-MATCH

Driicke A, um so in das Options-Menii zu kommen. Dann
wiihlt Spieler 1 seinen Kampfer aus. Nun muB8 Spieler 2
darauf warten, daB ,Grudge Match” erscheint und kann
dann seinen Kampfer auswihlen. Nun kampft ihr zv zweit
gegen den Computer.

EXTRA-CONTINUES

Spiele mit deinem Lieblings-Charakter bis in Level 8, in dem
du zum zweiten Mal auf , Mad Miles” triffst. Halte das
Spiel an und stecke den zweiten Controller ein. Wahle nun
deinen Charakter aus, und du beginnst dann mit drei Extra-
Continves. Nun solltest du deinen vorhergehenden Kimpfer
besiegen und mit diesem Fighter das Spiel weiterspielen.

STAGE-AUSWAHL

Es gibt bei Populous 494 Levels. Du kannst dir jeden
gewiinschten Level anwihlen, wenn du beim Pafiwort-
Screen folgendes machst. Gib einfach die gewiinschte Level-
Nummer und danach noch das Wort BIT ein. Wenn du also

1. B. Level 327 willst, dann gibst ,327BIT” ein.

PASSWORTER
EXPERIMENT -
HUMANOID -Mehr Mana
WIBBLE-  Alle FX
NOT HALF - Spiel Nr. 999

Maximale Erfahrung

BESTE TEAMS
Um die besten Teams hei Powerball zu erhalten, gibst du B,
B, C, B, B und C beim Titelbildschirm ein.

PASSWORTER
Gib fiir den letzten Level einfach
,TI3DP2TJWTTISPI3DJ4PILIKPHAKJEKOGQ” ein.

EXTRALEBEN
Gehe zum Wikinger-Schiff und klettere den Mast im Aufzug

hoch. Dabei sammelst du das ganze Geld ein. Oben gehst
du nach rechts und folgst dem Seilpfad nach unten. Du
kommst so an einem Extraleben vorbei. Nun laufst du
einfach den Weg zuriick, verlaBt kurz den Screen und
kannst dann noch einmal ein Extraleben einsammeln.

SPEED UP/ROTER TOPF

Wenn du oben, B, unten, links, C, A, A und B beim
Titelbildschirm driickst, dann bekommst du die Speed Up-
Schuhe und den roten Topf.

ALLE POWER-UPS

Ebenfalls beim Titelbildschirm kannst du oben, B, unten,
links, C, A, A, B und C driicken. So gibt es die Speed Up-
Schuhe, den gelben und den roten Topf.

LEVEL-SPRUNG

Halte das Spiel einfach mittendrin an und driicke oben,
unten, oben, unten, C, B, A, rechts und links. Nun sollte
eine Musik ertonen. Driicke nun A, und dv kannst mit B bis
zum Endgegner kommen, oder falls du schon dort bist, bis
in den nachsten Level reisen.

SCHWIERIGKEIT EINSTELLEN

Gehe zur Auswahl der Schwierigkeit und driicke A, B, C, A,
B, C, A, B und C. Nun kannst du im Easy- oder im Hard-
Modus spielen.

GELD

Gehe bei 32", 2” - 6°, 6" zum geheimen Tempel. Hier
kannst du das ganze Gold mitnehmen. Dann gehst du
wieder heraus und sammelst es ein zweites Mal ein.

JEDES MOTORRAD, JEDER KURS

Gehe zur Spielereinstellung beim Optionen-Menii und wihle
»Mano a Mano” aus. Dann zuriick zum Hauptmenii und
wiihle dir ein Motorrad aus. Nun wechselst du von ,,Mano
a Mano” auf , Take Turns” um und startest das Spiel. Nun
kannst du jeden Kurs und jedes Motorrad anwihlen.

LEVEL-SPRUNG

Driicke beim Titelbildschirm oben und links zehnmal, und es
sollte ein Ton erklingen. Halte dann das Spiel an und driicke
C, B, B, A, Cund B, um in den ndchsten Level zu kommen.
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UNBESIEGBARKEIT
Driicke und halte beim Titelbildschirm oben und links, dann
A und C. Nun driickst du B.

UNENDLICH VON ALLEM /LEVEL-AUSWAHL

Warte auf den Titelbildschirm und halte oben, links, A und
C. Halte die Kndpfe weiterhin und driicke ,Reset”. Nun die
Buttons noch ein paar Sekunden halten und dann B driicken,
um an ein geheimes Menii zv kommen.

UNENDLICHE CONTINUES
Driicke beim Titelbildschirm B, B, B, C, A, A, A, B, B, C, C
und C. Nun erscheint ,Free Play” auf dem Schirm.

STAGE-AUSWAHL

Sobald der Titelbildschirm erscheint, driickst du C, A, C, B,
C, A B, A B, C Aund C. Nun erscheint ,Zone Select” auf
dem Schirm.

SUPER STAR LEVEL
Um in den Experten-Level zu kommen, driickst du beim
Titelbildschirm zwdlfmal C.

UNENDLICHE SHURIKEN

Gehe zum Optionen-Menii und dann bis SE. Stelle hier
»Shuriken” ein. Wenn du dann 00 Shuriken angibst, hast
du schon bald unendlich viele davon zur Verfiigung.

UNBESIEGBARKEIT

Gehe zu den Optionen und stelle den Cursor auf , Music”.
Nun spielst du die Songs in folgender Reihenfolge: ,He
runs”, ,Japanesque”, ,Shinobi Walk”, ,Sakura” und dann
~Getfu”. Nun solltest du zu Beginn des Spieles unbesieghar
sein.

STAGE AUSWAHL

Driicke beim Titelbildschirm A, B, C, A, B, C, B, C, B, A und
Start. Nun gehst du in das Konfigurationsmenii und stellst
den Cursor auf ,,Start”. Wihle nun die Level-Nummer aus.
Wenn du dann dein Spiel spielst, kannst du durch
gleichzeitiges Driicken von A, B und C den niichsten Level
erreichen.

LEVEL-AUSWAHL

Bei der Anfangssequenz im Raumschiff driickst du
gleichzeitig A, B und C und bewegst dann das Joypad nach
links oder rechts, um so den Start-Level auszuwihlen.

PASSWORTER
Um gleich in die erste Division zv kommen (die Major

League), muBt du nur den folgenden Code eingeben:
LCLI CWAF 06XE ya3q 2bst -is1 gGVC

Fir die Meisterschaft gibst du folgendes ein:
LAhM CJ78 2k71 Zy01 26Ss Zi+L fvRS MBNx

FMV-SEQUENZEN BETRACHTEN

Du kannst jederzeit im Spiel rechts + X + Z driicken und
halten und dann ,,Reset” driicken. Dann driickst du beim
Menii-Bildschirm A, um die FMV-Sequenzen anzuschaven.
Mit B kommst dv dann wieder ins Menii zuriick.

10 CONTINUES

Driicke beim Continue-Bildschirm oben, unten, rechts, links.
Funktioniert allerdings nur, wenn du weniger als drei
Continves hast.

20 LEBEN

Halte das Spiel an und driicke A, rechts + B, links-unten +
R-Taste, Y + Z. Echt hart, aber sobald du dann wieder
weiterspielst, hast du dafiir auch 20 Leben auf deinem
Konto.

NACHLADEN

Driicke und halte auf dem ersten Pad die L- und die R-
Taste. Nun driickst du auf dem zweiten Pad A fiir vollen
Schutzschild, B fir die Generatoren, C fiir die Geschosse, X
fir Waffen-Power-Up, Y fiir den Level-ltem, Z fiir die
Karte und Start fir den nichsten Level.

GEHEIM-LEVEL

Halte das Spiel einfach an und gib den folgenden Code ein:
rechts, unten, unten, links, C, rechts, A, Z, Y. So kommst du
in einen Level, wo du gegen die Kdpfe der Hersteller
kimpfst. Zudem bekommst du alle Power-Ups.

UNTERWASSER-LEVEL

Wenn du den Endgegner im ersten Level besonders schnell
besiegst, dann kommst du in einen Unterwasser-Level, wo
du dir einige Extraleben verdienen kannst.

MIRROR MODUS
Halte Y und driicke C bei der Streckenauswahl.

HYPER CAR MODUS
Halte X und driicke C bei der Fahrzeugauswahl.

ZOOMEN IM REPLAY

Halte beim Replay unten und Z gedriickt und zoome dann
mit der L- und der R-Taste vor und zuriick.

LAKE SIDE-KURS ANWAHLEN
Driicke beim Hauptmenii X und Y.

LANCIA STRATOS AUSWAHLEN

Driicke beim Titelbildschirm oder beim Hauptmenii X, Y, Z,
Y, X. Nun muBt du nur bei der Auswahl des Fahrzeuges
nach ganz rechts fiir den Automatik-Stratos gehen und nach
ganz links fir den Stratos mit manueller Schaltung. Der
Code bleibt leider nach dem Ausschalten nicht erhalten und
muB neu eingegeben werden.

ALS AKUMA SPIELEN

Halte die L- und die R-Taste gedriickt, gehe auf das ,2”
und driicke: hinten, hinten, hinten, unten, unten, hinten,
unten, unten, Jab + starker Punch

ALS M. BISON SPIELEN

Halte die L- und die R-Taste gedriickt, gehe auf das ,?”
und driicke: hinten, hinten, unten, unten, hinten, unten,
unten, Jab + starker Punch

ALS DAN SPIELEN

Driicke und halte die L- und die R-Taste, gehe auf das ,,?”
und driicke: Y, X, A, B, Yoder Y, B, A, X, Y
(verschiedenfarbige Klamotten)

DRAMATIC BATTLE

Beim Auswahl-Screen halten beide Spieler die L- und die R-
Taste gedriickt. Dann driicken sie zweimal oben, lassen die
L-Taste los, driicken zweimal oben und Spieler 1 driickt
dann Jab und Spieler 2 ,,Fierce”. Dies muB allerdings nicht
unbedingt gleichzeitig gemacht werden.

GEHEIME CHARAKTERE

Nachdem du den Code fiir die geheimen Charaktere einmal
eingegeben hast, muflt du nur noch auf das Fragezeichen
gehen und unten driicken, um die Charaktere alle sehen zu
konnen. Wenn du das Spiel mit diesem Charakter
durchgespielt hast, dann bleibt er dir immer erhalten.

TEAM-KAMPF

Nachdem du den ,Dramatic Battle”-Code eingegeben hast
und M. Bison in einem der hdheren Levels (? 8 ?) besiegt
hast, erscheint im Hauptmeni unter ,, Trainings-Modus” der
neve ,Team Battle”-Modus.

GEHEIM-KONFIGURATION

Driicke die Start-Taste, um so das Spiel anzuhalten und
driicke dann A oder C, um ein neves Menii zum Vorschein zu
bringen.

ALS AKUMA SPIELEN

Driicke bei der Charakter-Auswahl oben, B, unten, Z,
rechts, X, links und Y. Nun sollte Akuma im Hintergrund
erscheinen.



BAITLE
STATIONS

Die klassische Version des ,,Schiffe versenken” durfte neben
wVvier gewinnt“ wohl immer noch die willkommenste Ablen-
kung vom Schulunterricht sein. Bullfrog nahm sich nun dieser
recht simplen Vorlage an, um in Zusammenarbeit mit Real-
time Development daraus einen Action-Titel zu schaffen.

gal, ob du nun ge-
gen den Computer
oder einen mensch-

lichen Kontrahenten an-
trittst, es steht dir auf alle
Félle eine Flotte aus acht
verschiedenen Kriegsschif-
fen zur Auswahl. Vom
Schlachtschiff bis hin zum
Schnellboot, vom Flug-
zeugtrager bis zum Trup-
pentransporter schippert
dann alles paarweise ne-
beneinander her, und man
versucht, seinen Feind mit-
tels der verfligbaren Bord-
waffen madglichst schnell
auf den Meeresgrund zu
schicken. Durch ein richtig
positioniertes Fadenkreuz
wird der Gegner ins Visier

genommen, wobel man
dessen Fahrtrichtung und
Geschwindigkeit berlck-
sichtigen mufB3, um auch
wirklich einen Treffer zu lan-
den. Das oft unterschiedli-
che Kraftepotential der bei-
den Schiffe wird im wesent-
lichen wettgemacht durch
deren Wendigkeit, wobei
man selbst mit einem klei-
nen Schnellboot gegen ei-
nen Zerstorer bestehen
kann, indem man schnelle
Fahrt aufnimmt und so zu
einem recht schwer zu tref-
fenden Ziel wird. Um der im
Grunde genommen recht
eintdonigen Ballerei mehr
Pepp zu geben, schmuckte
man die Szenerie mit

Granaten-Einschldage werden durch entsprechende
Explosionen an Deck dargestellt.

Schiffbrlichigen, die aufge-
sammelt werden konnen,
Hubschraubern, die z. B.
ein getauchtes U-Boot auf-
splren sollen, und derglei-
chen mehr. Neben dem ar-
cademaBigen Shoot 'em Up
steht dartber hinaus noch
eine strategische Variante
auf dem Programm. Zehn
anspruchsvoll klingende
Missionen wie Whale Libe-
ration oder Invasion Island
mussen absolviert werden.
Neben etwas Taktik zahlt
vorwiegend jedoch wieder
die Versenkmethode, was
den spielerischen Wert bis-
her noch nicht anheben
kann.

Oliver PreiBner &

Facts

Titel:

Deine Flotte besteht aus
acht verschiedenen Kriegs-
schiffen, unter denen du zu
Beginn auswéahlen muft.

L SRRt D T L LSS N T T

In zehn verschiedenen
Missionen muB man vom
Heimathafen aus seine
Kriegsmarine in eine stra-
tegisch gunstige Position
bringen. Der Feindkontakt
selbst verldauft dann wie-
der im gewohnten Action-
Screen.

Jedes Schiff verfigt uber
individuelle Waffen. Trotz
schwacher Panzerung
machen die Torpedos und
die Tauchfahigkeit das U-
Boot zu einem gefahrli-
chen Gegner.

Battle Stations

Genre:

Shoot ‘em Up

Hersteller:

Bullfrog/Electronic Arts

Release:

2. Quartal

Levels:

10 Szenarien

Schwierigkeitsgrad:

Niedrig

Besonderheiten:

Action-Variante eines klassischen

Gesellschaftsspieles

First Look

Auch wenn die grafischen Details noch nicht GUberzeugen
kénnen, hat man sich bemuht, jeden Schiffstyp individuell zu
gestalten und effektvoll in Szene zu setzen. Damit das selbst

im Strategieteil recht anspruchslose Gameplay letztendlich
fir DauerspaB sorgen kann, muf3 Bullfrog jedoch noch
gewaltig an einer fesselnden Spielatmosphére basteln.




In diesen blauen Wiirfeln findet man Waffen, zusatzli-
che Munition und auch mal einen Medipack. Achtung -
nur einmal darauf feuern, sonst zerstorst du das Item!

Mit der Panzer-
schlacht hat Psy-
gnosis auf altbe-
wahrten klassi-
schen Tron-Stoff
zuruckgegriffen,
mit den Moglich-
keiten des Saturn
Ist daraus jedoch
ein anspruchsvol-
ler 3D-Shooter
geworden.

le Zeiten langweili-
ger Ping-Pong-Spie-
le und trager Hori-

zontalscroller (so das Intro)
sind vorbei. Katapultiert in ei-
ne dreidimensionale virtuelle
High-Tech-Welt steuerst du
nun einen robusten Kampf-

6
R

RIGS

panzer, standig auf der Su-
che nach Feinden, nitzlichen
Sammelobjekten und letzt-
endlich dem rettenden Aus-
gang aus dem Szenario.

Doch nur ein
langweiliger
3D-Shooter?

Vergleicht man den neuen
Psygnosis-Titel mit her-
kommlichen Dungeon-Aben-
teuern, so bleibt zumindest
der geheimnisumwitterte Ent-
deckerdrang auf der Strecke.
Hier gibt es kein Ratsel, das
es zu lUften gilt, keine Tur
und kein Geheimgang ver-
birgt etwas sensationell Auf-
regendes. Man kann kein
aufschluBreiches Computert-
erminal anzapfen, findet kein
Automapping vor, und strate-
gische Vorgehensweisen sind
nur von untergeordneter Be-
deutung. Dennoch ist es aber
eben vielleicht sogar dieses
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Zu Beginn stehen drei Kampfpanzer zur Auswahl. Fir

Anfanger wird eine stabilere Schutzhiille durch niedri-

gere Geschwindigkeit und Wendigkeit erkauft.

ASSAULT

kompromiBlos auf Action ge-
trimmte Gameplay, das As-
sault Rigs seinen gewissen
Reiz verleint. Nach dem Mot-
to, wer stehen bleibt, verliert,
rast man die meiste Zeit
durch die Hallen und Gange.
Jeder Bonusdiamant bringt
uns ein Stick dem Ausgang
naher, verlangt aber auch, je-
den Winkel des Labyrinthes
genau zu durchsuchen. De-
molierte Panzerungen kdén-
nen nur in den seltensten Fal-
len erneuert werden, dafir
sturzt man sich mit Feuereifer
auf jeden der blauen Wiirfel,
die uns Sonderwaffen ver-
sprechen und somit eine
schnellere Eliminierung der
gegnerischen Panzerfahrzeu-
ge und Geschutzstellungen
ermoglichen.

Keine Pause!

Unser Feind nimmt uns da-
bei recht zielsicher unter
Beschul3, doch ist es nicht
unbedingt ratsam, sich mit
jedem auf ein Feuergefecht
einzulassen. Schnell ist so
der vordere Schutzschild
aufgebraucht, was fur uns

ein jahes Ende und den
Neustart der Stage zur Fol-
ge hat. Besonders da die
Gegner bereits nach weni-
gen Sekunden erneut auf
der Bildflache auftauchen,
Ist es oft kitiger, ReiBaus zu
nehmen. Naturlich spielt
sich das Ganze nicht nur auf
einer Ebene ab. Unter dem
Druck deiner Verfolger muBt
du dein Gefahrt prazise Uber
Rampen steuern, Aufzlge
benutzen und schwebende
Plattformen bewaltigen. Be-
sonders schon dargestellt

Fur das Aufnehmen von
entsprechenden Sonder-

Items bekommst du einen
begrenzten Munitionsvor-
rat fur durchschlagskrafti-
gere Feuerwaffen.

Dein Kampfgerat ist von
vier Seiten gepanzert (An-
zeige links unten). Sobald
sich ein Schild schwarz
verfarbt, wird hier der
ndchste Treffer todlich.



Um einen Level zu absolvieren, muB3 eine bestimmte
Anzahl von Edelsteinen aufgesammelt werden. Danach
beamt dich der Exit in die nachste Arena.

ist dabei, wenn dein Ketten-
fahrzeug ins Kippen kommt
oder abrutscht, weil du zu
weit Uber einen schmalen
Rand hinausgefahren bist.
Je nachdem wie tief der Ab-
grund unter dir ist, uber-
schlagt sich der Panzer im
freien Fall und kommt da-
nach nicht selten auf dem
Dach zum Liegen. Mit dem
Gefahrt kbnnen auch geziel-

te Spriinge ausgefuhrt wer-
den, um zum Beispiel Ab-
grinde zu Uberspringen
oder Bonus-ltems einzu-
heimsen. Grafisch bewegt
sich Assault Rigs auf teilwei-
se farbenfrohem und geho-
benem Niveau. Von der Be-
schaffenheit her bleiben
auch die vielfach wechseln-
den Wande und Untergrun-
de bei naherem Hinfahren

Aufziige und bewegliche Plattformen erfordern eine

prazise Fahrzeugsteuerung.

word Up

Die 3D-Welten sind in Assault Rigs abwechs-
lungsreich und unterhaltsam gestaltet. Ge-
heimnisse gibt es nicht zu luften, vielmehr wird die Dau-
er jedes Levels durch die Anzahl der sich standig wie-
der regenerierenden Gegner bestimmt. Wenn man Ac-
tion zum Abreagieren sucht, ist man bestens bedient,
Forscher und Sammler haben hier nichts verloren.

Die ersten Stages sind wie Ubungspléitze - Selbst bluti-
ge Anfanger dlirften hier noch keinerlei Schwierigkei-

ten haben.

noch ansehnlich, und das
Scrolling klappt schnell und
ruckelfrei. Allein die Steue-
rung hakt teilweise etwas,
wenn man sein Gerat um
enge Kurven fahrt oder in
schmale Gange hineinbug-
sieren will, da man dann in
der ganzen Hektik schnell
einmal an der Wand hangen-
bleibt. Alles in allem jedoch

Check Up

eignet sich der neue Psygno-
sis-Titel - wenn man uber
den niedrigen Tiefgang des
Gameplays hinwegsieht -
hervorragend zum Abreagie-
ren, und da jede kleine Un-
terstage mit einem PaBwort
versehen ist, wird man auch
kaum standiger Wiederho-
lungen Uberdrussig.

Oliver Preiner &

Titel: Assault Rigs
Genre: 3D-Shoot ‘em Up
Hersteller: Psygnosis
Tel.: -
Release: April
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1
Levels: 50
Save Game: PaBwort
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad:

Mittel-schwer

Besonderheiten:

Zahlreiche verschiedene

Waffensysteme und Bonus-ltems

Grafik 72%

Die spielbestimmenden Vektorgrafiken agieren schnell und
fliissig. Es entsteht ein guter raumlicher Eindruck, allerdings
hat man bisweilen etwas mit der Steuerung zu kampfen.

Sound 54%

Nichts Weltbewegendes - weder friBt sich ein toller Sound-
track ins Ohr noch erreichen die FX ein Niveau, das Uber Ubli-
che SchuB- und Explosionsgerdusche hinausgeht.

Gesamt 68%

Assault Rigs lebt einzig und allein von der blanken Action bzw.
der Anzahl der Gegner. Eine fesselnde Atmosphére wird nicht
geschaffen, und so entsteht irgendwie auch keine besondere

Motivation, unbedingt den nachsten Level sehen zu wollen.
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MEGAMIX

Wenn die Erfinder des 3D-Beat ‘em
Ups ein neues Werk fertigstellen, darf
man davon ausgehen, daBB beste Qua-
litat geliefert wird. Wir priiften das ak-
tuellste AM2-Opus auf SpielspaBBge-
halt und technische Vorziige und be-
grunden, warum die Konkurrenz

chancenlos ist!

er Wettbewerb auf
dem Prugelsektor
wird immer harter.

Durchgestylte Charaktere
mit unterschiedlichen Fer-
tigkeiten, Hunderte von
Moves und durchdachtes

Neben den bekannten Moves besitzen die VF-Kdmpfer

Gameplay alleine reichen
heute nicht mehr aus, um
die Fuhrung in der Welt-
rangliste zu Ubernehmen.
Nach Virtua Fighter 2

und Fighting Vipers folgt
der nachste AMZ2-Angriff!

neue Fertigkeiten aus Virtua Fighter 3.

70 SEGA MAGAZIN

Zusammen

sind wir stark!
Nach diesem Motto mach-
te sich AM2 an die Ent-
wicklung des neuesten
Prigelhammers! Um den
Kritikern von vorneherein
den Wind aus den Segeln
Zu nehmen, versammelte
man doch tatsachlich sage
und schreibe 32 Fighter
aus Virtua Fighter 2,
Fighting Vipers, Virtua
Fighter Kids und Sonic The
Fighters. AuBerdem kamen
noch Janet aus Virtua Cop
2, Rent a Hero aus dem
gleichnamigen Mega Drive-
Oldie, der Gallup-Stock
Car aus Daytona USA und
der bislang unbekannte
Comic-Charakter Deku hin-
zu. Zu Beginn des Spiels
sind davon Ubrigens nur 22
Helden anwéhlbar. Die an-
deren muB man sich im
1-Player-Mode erst einmal
erspielen. Dies geschieht,
indem man die Kurse A bis
| beendet, wozu man je-
weils sechs Kampfer und
den Endgegner besiegen
muB. Die auf drei unter-
schiedlichen Screens auf-
geflhrten Kurse sind durch
ihre Bezeichnung Ubrigens
schon hinreichend charak-
terisiert. Im Vipers-Kurs

word Up ————

Hut ab! Fighters Megamix kann in allen Belangen
neue Bestleistungen aufweisen. Es bietet mehr
Kampfer, mehr Moves und mehr Kampfszenerien
als jedes andere Beat ‘em Up! AuBerdem spendierte man
noch einige VF3-Schmankerl und schdén anzusehende
{__Lmhteffakta- -:ZWEifellam d s hﬁafaranz-&aat %rn -

warten beispielsweise aus-
schlieBlich Kampfer aus
Fighting Vipers, das Mu-
scles-Feld besteht vor-
nehmlich aus muskelbe-

packten Supermannern
und der abschlieBende
Secret-Kurs Uberrascht mit
den Kuriositaten aus den
AM2-Spielen. Bis man sein
32-kopfiges Kampferfeld
schlieBlich zusammen hat,
muB man folglich genau 63
Gegner besiegen.

Feinheiten inklu-
sive!

Damit auch keine optische
Langeweile aufkommt, kann
man mit den A- und C-But-
tons die 32 Helden auch
noch in unterschiedlichen

f ;- ) Mit Fighters ]
Enﬂegamix legt Ama
% die MeBlatte fiir
- 3D-Beat ‘em Ups
’[ ein Riesenstﬂck

- nach oben.{(

Lﬂifagg:ﬁéﬁ,%g;g

Outfits anwéhlen. AuBer-
dem wurden die bekannten
Stages aus Virtua Fighter &
Co. allesamt noch Uberar-
beitet. So gibt es nun gene-
rell keine Ringe und somit
auch keine Ring Outs mehr,
was die VF-Szenarien we-

al-if
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Kumachan und der Pandabar gehoren zu den originell-
sten Charakteren in Fighters Megamix.

sentlich besser aussehen
|aBt. Alle anderen Stages
sind entweder ganz neu,
wie der Hafenschauplatz
von Janet aus Virtua Cop,
oder aber sie wurden op-
tisch Uberarbeitet, indem
man zum Beispiel das star-
tende Flugzeug in Tokios
FV-Stage endlich einbaute.
Arcade-Experten werden
naturlich sofort erkennen,
daB Sega sogar die WuU-
stenstage aus Virtua Fighter
3 im Spiel unterbrachte!
Und nicht nur das! Samtli-
che Helden aus VF2 beherr-
schen nun Moves aus Virtua
Fighter 3, das heif3t, sie
konnen beispielsweise zur
Seiten ausweichen oder
sich in der Luft erholen. Ja-
net entpuppt sich mit ihren
iImposanten Moves sogar
als verkappte Aoi, die ei-
gentlich erst in VF3 ihr Sa-
turn-Debut geben sollte!

Was gibt's noch?

Der Survival-Modus flr ei-
nen Spieler ist sehr span-
nend! Hier muBB man mit ei-
nem Charakter entweder 3,
7 oder 15 Minuten lang
uberleben und madglichst
viele Gegner besiegen, wo-
nach man sich in den
Charts verewigen darf. Eine
Besonderheit hat der 2-
Spieler-Modus zu bieten,
der nicht nur beiden Kon-
trahenten die freie Charak-
terwahl UberlaBt. Hier darf
man auch noch bestim-
men, ob man mit oder oh-
ne Fighting Vipers-Mauer
kampfen will. Selbstver-
standlich kann diese Wahl
auch dem Zufallsgenerator
uberlassen werden. Neben
dem bekannten Battle

Team-Modus gibt es auch
noch einen Trainingsmo-
dus, der einem das Erler-
nen der Schlage und deren
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Das Replay erfolgt diesmal aus verschiedenen, schnell

wechselnden Perspektiven.

Starke ermdglicht. Insge-
samt gesehen ist Fighters
Megamix zweifellos das
umfangreichste und langfri-
stig motivierendste Prugel-
spiel. DaBB es noch zwei
weitere Bonus-Helden gibt,
man mit Janet schiel3en
kann, eine verbesserte 3D-
Grafik-Engine und ein her-
vorragend gerendertes In-
tro eingebaut wurden, sei
hier noch am Rande er-
wahnt. Wer auf der Suche
nach dem Prigelspiel
uberhaupt ist, mufB3 hier zu-
greifen!

Hans Ippisch B

Check Up

Hier seht ihr Shun in seinem
Alternativ-Outfit.

\fnmnu:t:

[ S

Imposante Siegesposen
gehdren natdrlich noch
immer dazu.

Titel: Fighters Megamix
Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Sega/AM?2
Tel.: 040-2270961
Release: 6. Juni
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1-2
Levels: 32 + 2 Kampfer
Save Game: ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: mittel
Besonderheiten: 32 Kampfer

Grafik 89%

Perfekte animierte Kdmpfer mit schénem Gouraud Shading,
gute bis phantastische Hintergriinde, schone Lichteffekte.

Sound 83%

Bekannte und neue Melodien in guter Qualitét, sehr gut
gelungene Sprachausgabe.

Lo Cesamt02%.. ...

In den Virtua Fighter-Stages gibt es nun keine Ringe | "'
mehr, was deutlich interessanter aussieht. =
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AufgepaBt! Diese lodernden Monster flattern wie wild durch die Liifte und greifen

von allen Seiten an! Ihre Animation ist recht ansehnlich.

speed —/—— 1
ORMOER —m——]
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MOGIC —m—1
strnencth ——]

Drei verschiedene Cha-
raktere stehen zur Wahl.

Derart platte und pixelige 2D-Sprites haben in Zeiten

unachst uberrascht
Hexen ungemein.
Das ziemlich lange

Video gleich zu Beginn des
Spieles ist namlich ganz
hervorragend gerendert und
von durchaus guter Bild-
qualitat. DaB man dieser
zwei Jahre alten PC-Umset-
zung, der ubrigens ein indi-
zierter Vorganger zugrunde-
liegt, einen opulenten Fan-
tasy-Hintergrund verpafte,

]

- —
-

von Tomb Raider wirklich nichts mehr zu suchen.
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sollte dann allerdings auch
das einzige sein, was das
Spiel vom Umfeld unter-
scheidet. Dies stellt man
spatestens dann fest, wenn
man sich mit einem von drei
unterschiedlichen Charakte-
ren (Fighter, Mage, Cleric) in
die dustere Welt voller Kir-
chen und Monster sturzt.
Vorher sollte man sich tbri-
gens unbedingt noch die
passende Joypad-Belegung
(es gibt drei verschiedene)
auswahlen und diese auch
erlernen, da man sonst rela-
tiv schnell in die Realitat
zuruckkehren muf3. Dal3 die
Original-Steuerung flr einen
PC mit Maus und Tastatur

word Up——

Der Fantasy-Hintergrund und die Zauberspriche
heben Hexen zwar etwas vom 3D-Einerlei ab, dies
kann jedoch nicht Uber die veraltete Technik hin-
wegtauschen, die in Exhumed oder Tomb Raider langst ihren
Meister gefunden hat. Flir Fans durfte die Umsetzung von GT
Interactive dennoch interessant sein.

Der Amoklauf von
id-Software will
einfach kein Ende
nehmen! Nach
dem enttauschen-
den Urvater er-
scheint nun auch
das etwas weni-
ger blutrunstige
Hexen auf dem
Saturn. Ob sich
Exhumed vor die-
sem Nachzugler
in acht nehmen
mufB3?

entwickelt wurde, ist leider
unverkennbar. Da man mar-
schieren, springen, den
Blickwinkel &andern, die
Ubersichts-Karte zoomen,
Zauberspruche aktivieren
und Waffen auswahlen
kann, stéBt man an die
Grenze dessen, was mit ei-
nem Joypad machbar ist
beziehungsweise von Kon-
solen-Usern  gewinscht
wird. Nach einer guten Vier-
telstunde sollten die Steue-
rungsschwierigkeiten je-
doch behoben sein, und
man kann sich den wahren
Herausforderungen des
Spiels stellen.

2D-Sprites, auf-
gepalt!

Einmal mehr lauft und
springt man durch verwin-
kelte Dungeons, bekampft
herumstreunende 2D-Spri-
tes, die teilweise recht pixe-




Der im Hintergrund erkennbare Nebeleffekt ist das
technisch bemerkenswerteste Feature des Spiels.

lig werden, weicht heranflie-
genden Blitzen und Schwei-
nen aus und fragt sich, wo
die groBe Innovation steckt.
Hier kann man leider nur
zwei Sachen nennen: Zum
einen gibt es wie in einem
Adventure ein Inventory,
uber das man verschiedene
Waffen anwahlen Kkann.

)) Zu Zeiten eines
Exhumed oder Tomb
Raider muBB Hexen
die Krone der 3D-
Corridor-Shooter
aus der Distanz be-
wundern. {

Zum anderen verstecken
sich hinter zerbrechlichen
Kirchenfenstern zahlreiche
Geheimgange, die per
Beam oftmals wieder an die
Ausgangsstelle zuruck-
fuhren. DaBB3 die PC-Ent-
wickler damals hochmoti-

viert bei der Arbeit waren,
merkt man an Gags wie der
riesigen Kirchenglocke, die
man zum Beben bringen
kann. Wer das PC-Original
kennt, kann sich ubrigens
die Saturn-Version sparen,
denn die Levelaufbauten
sind absolut identisch. Lei-
der machte man sich auch
nicht die Muhe, die Technik
auf den modernsten Stand
zu bringen. Obwohl schon
der Normal-Modus nicht
flissig lauft, baute man
auch noch einen Fullscreen-
Modus ein, der angesichts
eines Exhumed nicht gera-
de empfehlenswert ist. Daf3
man auf die Transparenz-
Fahigkeiten des Saturn
zurtickgriff, verbessert den
optischen Gesamteindruck
nur geringfligig. Zusam-
menfassend |aBt sich Hexen
als durchaus unterhaltsame,
aber leider veraltete 3D-

Hinter diesen knallbunten Glaswanden verstecken sich
oftmals Geheimgange.

Neben der Normal-Screen-Darstellung mit Leiste gibt

es auch noch einen ruckelnden Full-Screen-Modus.

Dungeonballerei aus den
Pionierzeiten charakterisie-
ren. Wer nach Alien Trilogy
und Exhumed unbedingt
neues Futter braucht, darf
zugreifen.

Die Zukunft

Noch dieses Jahr stehen
zwei weitere 3D-Shooter an,
die den Saturn angeblich
auch technisch bis aufs
AuBerste nutzen. Als Duke
Nukem 3D Mitte Februar
das erste Mal gezeigt wur-
de, war man beeindruckt
von den zusatzlichen Effek-
ten, welche sogar der PC-

Check Up

Version uberlegen waren.
Da die Exhumed-Entwickler
hier zustandig waren, wun-
dert uns das nicht weiter.
Wie gut das beruhmt-

berlichtigte Quake werden
wird, wissen wir leider noch
nicht....

Hans Ippisch

Das Intro ist bemerkens-
wert gut geworden.

Titel: Hexen
Genre: 3D-Action
Hersteller: GT Interactive
Tel.: -
Release: Marz
Preis: ca. DM 99 -
Spieler: 1
Levels: -
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch

Besonderheiten:

PC-Umsetzung

Grafik 70%

Leicht ruckelnde, nicht besonders detaillierte Dungeon-Grafi-
ken mit dusterer Farbgebung.

Sound 75%

Dank der originellen Sound-Effekte zweifellos noch mit das
Beste am ganzen Spiel.

Gesamt 72%

Ein durchaus unterhaltsames, aber keineswegs sensationel-
les 3D-Action-Spiel, daB technisch und spielerisch mittlerwei-
le altbacken wirkt.

SEGA MAGAZIN 7
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IO xannst mich in 2 0 0 0

(Versuch' das mal mit Deiner ¥Freundin!)

PC
CD-ROM

Geheitmnisse unter: http://www.tombraider.de
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\/IKINGS 2

Das berihmte Wlklnger-Tno kehrt nach Iange-
re Abstinenz wieder auf deh Screen zuriick,
um ausgebufften Gehirnakrobaten durch 31
| knallharte Levels das Fiirchten

zUu lehren.r




n der Videospielbranche

erscheinen nur alle Ju-

beljahre Produkte, die
man getrost als bahnbre-
chend bezeichnen darf (z.
B. Virtua Fighter). Doch
selbst Software der Marke
,absolut innovativ® ist im
Bereich der ewigen Jump &
Run-Variationen rar gesaht.
Zur letzteren Kategorie zahit
aber sicherlich Interplays
gekonnter Denkspiel/Ge-
schicklichkeits-Cocktail The
Lost Vikings, das vor drei
Jahren auf dem Mega Drive
sich schnell in die Herzen
aller Denkspiel-Freunde
spielte. Das ,etwas andere”
Spielprinzip ist dabei so
denkbar einfach wie fes-
selnd. Drei Wikinger mit
hochst unterschiedlichen
Fahigkeiten mussen sich
durch viel Teamarbeit und
Geschick bis zum Ende ei-
nes Levels vorarbeiten, und
das ist aufgrund des an-
spruchsvollen Leveldesigns
ein ziemlich schwieriges
Unterfangen.

Gerade ein Jahr ist es her,
daB die drei nordischen Hel-
den ihrem intergalaktischen
Peiniger Tomator entkom-

OLAF DER STARKE

Klasse gemacht! Das bild-
schirmfiillende und unge-
mein witzige CG-Intro ist
von einer blendenden
Qualitat (oben).

men konnten. Nach ihrer
Rlickkehr gingen sie ihren
mehr oder weniger norma-
len Tatigkeiten nach. Ba-
leog der Wilde startete eine
Karriere als Eisbar-Wrestler,
Olaf der Starke ging in das
Land der aufgehenden Son-
ne, um sich am Sumo-Rin-
gen zu versuchen (kehrte
aber schon bald zuriick, da
er seine geliebte Lasagne
arg vermiBte), wahrend Erik
der Flinke die spirituelle Er-
fillung fand, indem er ein
Rudel von Bergziegen an-
fuhrte. Eines Tages trafen
sich die drei Jungs mal wie-
der zu einer kleinen Segel-

In der Dschungel-Stage
machen euch bananen-
werfende Affen das Leben
zur Hoélle (unten).

Beinahe geschafft: In zwei Runden setzt ihr euch mit
dem Oberschurken-Tomator héchsitpersonlich ausein-
ander, der verdammt viele Treffer einstecken kann.

tour. Doch statt eine Brise
Luft zu tanken, trat plotzlich
der Tomator wieder in ihr
Leben zuruck und beamte
das Trio kurzerhand an Bord
seiner Weltraumschleuder.
Als der Fiesling sich gerade
an den Wikingern rachen
wollte, setzte glicklicher-

weise wieder eine Fehlfunk-
tion ein. Die drei hatten so-
mit fliehen kénnen, doch lei-
der sind sie bekanntlich
nicht die hellsten, so daf
der Warnschriftzug beim Ti-
me Warp-Schalter ,Do not
touch” versehentlich mit
. Donuts” verwechselt wur-

Gaswolke: Zerstort
steinige Untergriinde

. und hilft beim Uberque-
8 ren von Abgriinden.

Zwerg-Format: So ge-
langt man auch in die
" kleinste Grotte.

Schutzschild: Blockt
Feuerballe ab und ver-
hilft beim Herunterfallen
zu einem Gleitflug.

Springen: Durch zwei-
maliges Driicken aktiviert
ihr sogar einen zerstore- | 2
rischen Turbo-Sprung.

Rammbock: Mit vollem
Anlauf knackt ihr auch
" dickere Mauern.

Schwimmen: Erik ist
der einzige, der sich
auch in Gewassern zu-
rechtfindet.

2 raumen.

Sabelschlag: die effek-
tivste Methode, um
* Feinde aus dem Weg zu

Bionic Arm: Der ausfahrbare Greifarm ist nicht nur eine gute
Waffe, er klammert sich auch an Haltegriffen fest, wodurch
der ,Lianen-Schwung“ maéglich ist.
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Der bewéhrte Tarzan-Schwung von Haltepunkt zu Hal-
tepunkt erfordert ein prazises Timing.

de - Autsch! Nach ihrer un-
freiwilligen Zeitreise steht
den drei Wikingern nun er-
neut eine beschwerliche
Odyssee bevor.

Am Grundgerlst hat sich
auch beim offiziellen Nach-
folger  erwartungsgeman
nichts verandert. Nach wie
vor befinden sich die drei
Zeitreisenden inmitten von
zumeist Uberschaubaren Le-
vels, die allerdings vor
Tucken nur so strotzen.
Dicke Mauern, aggressive
Widersacher oder Feuerbal-
le erschweren eure Reise bis
zum jeweiligen Ende eines
Levels ebenso wie gahnen-
de Abgrinde oder tiefe
Tumpel. Glicklicherweise
handelt es sich bei den drei
Wikingern um vielseitige
Spezialisten, die fur jedes
Problem die passende Ant-
wort parat haben, sprich je-
der Gestrandete verfiigt

Uber mindestens zwei indivi-
duelle Aktionsmaéglichkei-
ten, die ihr zum richtigen
Zeitpunkt am richtigen Ort
anwenden muBt. Baleog
kampft beispielsweise mit
seinem Sabel die Gegner
nieder, wahrend Erik Uber
bemerkenswerte Sprung-
kinste verfigt und sich
auch im Wasser bestens zu-
rechtfindet. Da ihr eine Sta-
ge nur dann gemeistert
habt, wenn ALLE Wikinger
das Ziel erreicht haben, ist
somit Teamarbeit vonnoten.
Zu diesem Zweck muBt ihr
per L- und R-Taste zwi-
schen den drei Charakteren
hin- und herschalten, damit
ein Wikinger den Weg eb-
net, ehe ihr die beiden an-
deren beiden nachzieht.
Diese Anforderung ware an
sich schon schwierig genug,
da man oftmals minutenlang
grubeln muB, welche Kom-
bination und Reihenfolge an
Aktionsmaoglichkeiten bei ei-
ner kniffligen Stelle erforder-

Teleporter bringen euch in héheren Levels flugs von

Punkt A nach Punkt B.

lich sind; durch den Einsatz
an ltems wurde die Komple-
xitat jedoch noch einmal ge-
steigert. Jeder Recke kann
maximal vier Items tragen
und diese sogar an Kollegen
weitergeben (insofern sie in
der Nahe stehen). Unter den
Gegenstanden  befinden
sich beispielsweise Ener-
gieauffrischer,  Schllssel
oder aber ID-Karten zum
Ausschalten von Energie-
barrieren. Um das Gehirn

noch mehr zu strapazieren,
lernt ihr im Laufe des Aben-
teuers noch zwei animali-
sche Helfer kennen, die in
manchen Levels den Platz
eines Wikingers einnehmen.
Werwolf Fang kann zum
Beispiel durch seine Krallen
an Wanden hochkraxeln,
wahrend Drache Scorch zu-
mindest flr kurze Zeit Uber
bemerkenswerte Flugeigen-
schaften verfligt.

UIf Schneider B

Titel: The Lost Vikings 2
Genre: Denkspiel/Geschicklichkeit
Hersteller: Interplay
Tel.: Tel.: 01805-33555
Release: Marz
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 31
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Sehr schwer

Besonderheiten:

PaBwortsystem, deutsche Texte

Der Nachfolger zum Mega Drive-Klassiker mag
auf den ersten Blick nur ein dezentes 32 Bit-Face-
Lifting dank gerenderter Grafiken bieten. Durch
zwei neue Charaktere, die Erweiterung der Aktionsmaglich-
keiten und perfektes Leveldesign wurde die Komplexitat je-
doch splrbar erhéht, was in spateren Stages regelrecht zu
rauchenden Koépfen flhrt. Flr Denkspiel-Fans, die auch vor
harten Geschicklichkeitsproben nicht zuriickschrecken, bietet
das Wikinger-Trio daher erneut Spielspal pur.

"8 SEGA MAGAZIN

P

Hibsche, aber keinesfalls ibermaBig aufwendige Render-
Grafik mit stiBen Knuddel-Sprites, bei der vor allem das far-
benprachtige Hintergrundlayout streckenweise gefallt.

Die synthie-lastigen Musikstticke halten sich dezent im Hin-
tergrund, unterstreichen die Atmosphére aber ordentlich, die
Soundeffekte sind recht unspektakular, die aufwendige
Sprachausgabe bietet viel Wortwitz.

Videospielunterhaltung der intelligenten Art: anspruchsvoll,
witzig und dank durchgestylten Leveldesigns durchgehend
motivierend.
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“- 1 SETTEN SUPER MARYD W4-

ROMPLETILOBUND & TRS LU PLOTWINGS €4, WA RANGTRME UND VIELE MEAR.

(%) Auf 100 Seiten der
"‘D totale Videospiele-SpaB!

@UEGA FUK 04/978°

Ausgabe 04/97 mit
,jurok“ Riesenposter Teil 3!
e Tips und TTEKS ’
19 ie;ktuehen Spiele _.,.1,_..«-» g
L e :

Software-News und Insider-Infos zu
allen 32- und 64- Bit-Konsolen.

MEGA FUN ist das Videospiele-
magazin fir alle Nintendo-, Sony- und
SEGA-Konsolen. Wir testen fiir Euch
alle Spiele-Neuerscheinungen!

aller Systeme.
Von Spieleprofis fur Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fur kon-
kurrenzilose DM 5,80.

AuBerdem: Vorabberichte (iber die neu-
esten Spiele-Entwicklungen und Reporta-

Unsere Experten verraten Euch, welche
Spiele ihr Geld wert sind und welche nicht.
Brandaktuell, kompetent und unabhangig.
Auf uber 100 Seiten informative Specials,

gen Uber die interessantesten Spielhallen-
Games. Nicht zu vergessen der groBe
Tips & Tricks-Teil mit Komplettiosungen,
Cheats und Codes zu den Top-Spielen

Deutschlands groBer
Fachverlag fiir Computer-
und Videospielemagazine.

JEDEN MONAT NEU IM ZEITSCHRIFTENHANDEL!



Special Moves wie beispielsweise dieser Rundum-
schlag erfordern Gammastrahlen-Power.

THE INCREDIBLE
HULK

Grun, muskulos und seit Jahrzehnten
eine feste GroBe unter den Marvel-
Helden. Die Rede ist natlirlich vom un-
glaublichen Hulk, der bei diesem Sil-
berling seine machtigen Pranken in
der dritten Dimension schwingen darf.

e Vorgeschichte ist
schnell erzahlt: Bru-
ce Banner alias

Hulk wurde von dem ,Pan-
theon“-Geheimbund, beste-

o8

hend aus zahlreichen Uber-
wesen, zu ihrem abgelege-
nen Stutzpunkt entfiihrt, um
eine Gehirnwache an ihm
durchzufuhren. Auf derartige

80 SEGA MAGAZIN
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Dieser Wachter blockt gemeinerweise die meisten
eurer Angriffsbemiihungen einfach ab.

Atlanta stellt eine Art flie-
gende Walkiure dar, die
eine Vorliebe fir feurige
Pfeile hat.

Aktionen hat der wortkarge
Superheld naturlich Uber-
haupt keinen Nerv und ver-
dunnisiert sich daher gleich
kurz nach der unfreiwilligen
Ankunft. Hulk muB sich nun
erwartungsgemal prugeln-
derweise durch eine Reihe
von dreidimensionalen Le-
veln kampfen. Der Weg flhrt

...‘--."
H den
Mitglleds on
gefangen

Die Qualitat der CG-

2Zwischenbilder stimmt

den verwohnten Video-
spieler noch gnadig.

| | 17 'r | A
Schalter mit unterschied-
lichen Bedeutungen spie-
len vor allem im ersten
Level eine wichtige Rolle.



ihn dabei zunédchst durch
das verschachtelte Geheim-
labor, ehe er die Oberflache
der Insel erreicht und sich
dort noch harteren Heraus-
forderungen gegenubersieht.

Vielfaltige Aktions-
moglichkeiten

Der Spielverlauf bietet kei-
nerlei Innovation. Der Gam-
mastrahlen-geschadigte Su-
perheld findet sich inmitten
von 3D-Szenarien wieder
und kann somit in alle vier
Himmelsrichtungen stapfen.
Die Anforderungen variieren
von Level zu Level etwas. So
muBt ihr beispielsweise im
ersten Level insgesamt sie-
ben Schalter aktivieren, da-
mit eine storende Barriere
den Weg zum Ausgang frei-
gibt, wahrend ihr es im zwei-
ten Level mit einer ganzen
Riege von Zwischengegnern
zu tun habt. Eines haben alle
Abschnitte jedoch gemein-
sam: Hulk muB sich stets mit
einer stattlichen Anzahl von
gerenderten  Widersacher
auseinandersetzen. Damit ihr
den Hulk ordnungsgeman
Uber den Screen dirigiert,
sind alle acht Tasten von-
néten. Zu den wichtigen Ak-
tionsmadglichkeiten zahlen
natulrlich saftige Fausthiebe,
ein kraftiger Tritt sowie seine
berithmten Mega-Sprunge.
Nicht zu verachten ist aber
auch sein Todes-Uppercut,
der nicht nur viel Energie ab-
zapft, sondern den Angreifer
auch ein paar Meter nach
hinten schleudert. Rennen,
Ducken, Abblocken sowie
Special Moves runden das

Der Spielverlauf wirkt al-
les andere als durch-
dacht. Feinde tauchen
oftmals im Rudel auf, und
insbesondere gegen die
UFOs habt ihr kaum eine
Abwehrchance.

- -k - - .

OO0 1 DD

Wenn ihr euch in die Tiefe des Bildschirms bewegt, tau-
chen die Polygon-Objekte aus dem Nichts auf; von
einem flissigen Grafikaufbau kann man nicht sprechen.

Repertoire an Bewegungs-
moglichkeiten ab. Letzteres
ist allerdings nur maglich,
wenn ihr durch Gamma-
schub-Power-Ups einen wei-
teren Energiebalken auffullt.
Durch diese Extra-Power
vollfihrt der Grunling bei-
spielsweise einen méachtigen
Rundumschlag oder via
Faustschlag eine zerstoreri-
sche Bodenwelle (sehr effek-
tiv bei Endgegnern). Trotz
der geballten Kraft braucht
aber auch ein Hulk ein paar
hilfreiche Freunde, wenn es
einmal brenzlig wird. Im Lau-
fe des Abenteuers schlieBen
sich gltcklicher-

weise insgesamt vier ehema-
lige Feinde dem KoloB an (ihr
bendtigt daflr ,,Rufkarten®),

Check Up

Hinterhaltig: Diese Bo-
denplatten signalisieren
Minen, die ihr nur durch
schnelles Laufen schadlos
uberwinden konnt.

auf deren Hilfe ihr dann ein-
malig zédhlen kénnt, indem
ihr sie im Pausen-Menu akti-
viert. Die Wirkung entspricht
meistens der einer Smart
Bomb, sprich alle auf dem
Screen befindlichen Feinde
werden kurzerhand nieder-
gestreckt oder zumindest
eingeschlafert - ideal, um
mal eine kleine Verschnauf-
pause einzulegen.

UIf Schneider i

Titel: The Incredible Hulk
Genre: Genre: 3D-Beat 'em Up
Hersteller: EIDOS
Tel.: -
Release: Erhaltlichil
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 13
Save Game: PaBwort
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis unfair
Besonderheiten: Deutsche Texte

Grafik 29%

Katastrophal! Krasse Grafikfehler (wegploppende Polygone),

miese Kollisionsabfrage, grobpixelige Render-Sprites,
Ruckel-Scrolling.

Sound 25%

Der unverdauliche Musik-Brei sollte méglichst leise gestellt
werden, die wenigen Soundeffekte (einige fehlen ganzlich)
sind eine glatte Lachnummer.

Gesamt 19%

Die dilletantische Technik und das Minimal-Gameplay sorgt
dafir, daB vor allem der ahnungslose Kaufer zum Hulk mutiert.

word Up

Priigeln in der dritten Dimension - klingt ja nicht
schlecht, doch was die Macher hier abgeliefert ha-
ben, grenzt schon fast an Betrug am Kunden. Mal
abgesehen davon, daB der Spielverlauf duBerst einfaltig ist
(rumlaufen & kloppen), wirkt vor allem die 3D-Engine derart
lausig (Grafik-Bugs! Hulk steht z. B. auf einmal in der Wand),
als hatte man es mit einer halbfertigen Preview-Version zu tun
- eine absolute Mega-Gurke!
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intergrundstorys
sind bei Videospie-
len bekanntlich mei-

stens ziemlich diinn. Beson-
ders lustig bzw. nutzlos sind
die kleinen Geschichten
aber vor allem dann, wenn
es sich um Denkspiele han-
delt. Im gridonianischen
Asteriodenfeld verschwin-
den seit geraumer Raum-
schiffe der Férderation. Um
dem mysteridsen Treiben auf
die Schliche zu kommen,

<

-
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schickt die Zentral-

regierung die beiden
freien Wissenschaftler
Axxel und Tara zu diesem
kosmischen Bermudadrei-
eck. Im Asteroiden-Wirrwarr
stoBen die beiden Helden
auf ein exotisches Raum-
schiff. Nachdem Axxel diese
Schussel betritt, wird die Tur
plotzlich versiegelt, und eine
intergalaktische Amazonin
namens Vorga erscheint. Da
diese Person einem sadisti-
schen Spieltrieb frohnt, muB
Axxel nun wohl oder tbel bei
ihrem tddlichen, eigens krei-
erten Grid Run-Zweikampf
teilnehmen. Wer jetzt aber
einen postmodernen Gladia-
torenkampf erwartet, liegt
vollig daneben. Statt auf
Waffengewalt kommt es bei
diesen Auseinandersetzun-
gen auf gute Reaktionen,
Geschicklichkeit und eine
gute Portion Taktik an.
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vor allem zu zwel

Running

Man
...50 ahnlich mutet

das anfangs verwirrende
Spielprinzip an, das auf
dem Klassiker Grid Runner
basiert. In der versetzten
Vogelperspektive lauft ihr
mit eurem gerenderten Ax-
xel-Sprite durch ein Laby-
rinth aus schmalen Pfaden.
In insgesamt 57 Runden
habt ihr es mit 15 unter-
schiedlich intelligenten
Monstern zu tun. Um diese
Wachter zu besiegen, muBt
Ihr nicht deren Lebensener-

. YN
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\ult-Qualitaten aufweist.

gie dezimieren, sondern ei-
ne vorgegebene Anzahl
von Fahnen einfarben, ehe
es der Gegenpartei gelingt.
Die Sache hat jedoch einen
entscheidenden PferdefuB:
Ihr seid nur dann in der La-
ge, Fahnen einzufarben,
wenn es euch entweder
gelingt, als erster eine Fah-
ne einzufarben oder den
Gegner zu berthren, um
Ihm so diese Fahigkeit wie-
der abzujagen - oder an-
ders ausgedrickt: ihr kdnnt
nur dann Fahnen einfarben,
wenn ihr, ahnlich wie beim
Volleyball, im Besitz des
Aufschlagrechts seid. Um
dieses ,Fang-Mich“-Spiel-
prinzip aufzupeppen, ver-
fugt Axxel (und der Geg-
ner!) Uber einige hilfreiche
Zauberfahigkeiten, die teil-
weise allerdings Energie
kosten (durch Sammeln
von Power-Ups vermehrt
ihr eure Zauberkrafte). Fol-
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Mit der besonders wichtigen Bau-Fahigkeit kénnt ihr
beispielsweise eure Fluchtwege konstruieren.



Nach jeder beendeten
Stage ddrft ihr in einer
Bonusrunde innerhalb ei-
nes Zeitlimits Power-Ups
einsammeln.

gende Zauberspruche ko-
sten Uberhaupt Energie:
Bauen-Spruch: Durch die-
se vielleicht wichtigste Ak-
tion konnt ihr Brucken bau-
en, um so beispielsweise
ansonsten unerreichbare
Fahnen zu ergattern. Die
Wirkung ist allerdings be-
grenzt.

Feuerball: Diese unbe-
grenzt zur Verfugung ste-
henden Energieballe toten
zwar nicht den Widersa-
cher, lahmen ihn aber flr
kurze Zeit. Die Wirkung
kann durch Power-Ups er-
héht werden.

Zu diesen Standardaktio-
nen gesellen sich zudem
noch vier weitere Zauber-
spruche, die jedoch Ener-
gie verbrauchen und des-
halb sparsam angewendet
werden sollten. So kénnt
ihr beispielsweise eure
Laufgeschwindigkeit deut-
lich erhdhen oder aber
durch den Teleporter-
Spruch die Flucht in die
vierte Dimension antreten.
In puncto Items sind noch
die Sanduhren relevant,
durch die ihr jeweils funf

word Up

Ein einfallsreiches Gameplay kassiert von mir im-
mer einen Bonus, zumal hier nicht nur die Idee,
sondern auch die Spielbarkeit stimmt. Leider fehlt
jedoch der SchuB Genialitat, so daB die Solo-Kampfe gegen
die CPU-Monster nach einer Zeit ermiden. Dank des tech-
nisch sauberen Splitscreen sorgt daflr der Zwei-Spieler-Mo-
dus auch flr langerfristigen SpielspaB.

Erwischt! Sobald ihr den
Gegner berihrt habt, seid
ihr wieder in der Lage,
Fahnen einzufarben.

Sekunden fur die Bonus-
runde gutgeschrieben be-
kommt (siehe Extrakasten).
Wer keine Lust mehr auf
die CPU-Monster hat, darf
via Splitscreen auch einen
menschlichen Konkurren-
ten herausfordern.

UIf Schneider B
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Vor jedem neuen Level
stellt sich euer Kontra-
hent erst einmal vor; der
kurze Text gibt euch oft-
mals hilfreiche Tips.

Der Zwei-Spieler-Modus geféllt durch stundenlangen
SpielspaB und ubersichtlichen Splitscreen.

Check Up

Titel: Grid Run
Genre: Denkspiel/Geschicklichkeit
Hersteller: Virgin
Tel.: 040-391113
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 57+30
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer steigend

Besonderheiten: Splitscreen, PaBwortsystem

Grafik 64%

Die gerenderten Sprites sind leider allzu grobpixelig, das Hin-
tergrundlayout ist daflr teilweise sehr effektvoll, die grafische
Abwechslung hélt sich in Grenzen.

Sound 60%

Unauffallige Hintergrundmusik, die wenigen Soundeffekte
sind dem Gameplay entsprechend recht abstrakt.

Gesamt 75%

Erfrischend innovatives Gameplay, das jedoch nur zu zweit
gegeneinander Langzeitmotivation bietet.
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C ie aktuellsten Infos zu den derzeit wichtigsten Projekten der

Softwarehduser auf einen Blick. AuBerdem verrat auch der Back
Catalogue welche Spiele ihr Geld wert sind und welche Games man besser
lassen sollte, Wir liefern die Wertungen aller Saturn-Tests!

W HEART OF DARKNESS

Es war einmal ein Spiel, das sogar Steven &
Spielberg auf der E3 1995 bewunderte. =5
Urspriinglich sollte es sogar schon 1994
erscheinen, doch daraus wurde nichts.

& Run p Spieler: |
» Hersteller: Virgin/Sego

| Wing Commander und Ultima verschiebt
sich aus unbekannten Grinden auf Mérz.

» Genre: Jump

pGenre: Action-Adv.  pSpieler: 1
» Release: April

| »Release: Mirz » Hersteller: Origin

W LAST BRONX

Die 10 Prozent-Version léf3t schon zwei
Dinge erkennen: Zum einen werden die
Charaktere viel Gouraud Shading aufwei-
sen, zum anderen gibt es echten Schatten.

pGenre: Beat "em Up  pSpieler: 1-2
P Release: 3.Quartal “97»Hersteller: Sega

Die aktuellen Screenshots des neuesten
®4 Takara-Beat “em Ups machen einen her-
Bl vorragenden Eindruck. Ist es besser als

Toshinden 3 auf der PlayStation?

pGenre: Beat ‘'em Up  pSpieler: 1-2
p Release: Sommer » Hersteller: Tokara
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W MANX TT
W3 Der Release ist schon am 20.3.97 und die

= o ktuelle Alpha-Version macht einen her-

W ENEMY ZERO

Dieses vier CD-ROMs umfassende Adven-
ture soll grafisch alles in den Schatten stel-
len, was es derzeit gibt. Néachste Ausgabe

bringen wir ein umfangreiches Preview! 1 Buy-Titel!

p Spieler: 1-2
»Hersteller: Segu

| " | »Genre: Rennspiel
L 2o/ | pRelease: 20.3.97

pSpieler: 1
pHersteller: Sega/Worp

p Genre: Adventure
p Release: Juni

1 Daf3 das RPG/Adventure-Genre auch auf
dem Saturn immer mehr Zuspruch erhalt,

bemerkt endlich auch Sega of Europe!
Vielleicht gibt es eine deutsche Version!

»Genre: Rollenspiel  »Spieler: 1-2
| PRelease: Februar ~ pHersteller: Sega

Der Preis fir den potentiellen Weihnachts-
hit 1996 mit der groften Verspétung geht

pSpieler: 1-4

»Genre: Fulballspiel
pHersteller: E.A.

pRelease: Mirz

I R

W NBA LIVE 97
"= g ; Ein weiteres EA Sports-Produkt, das sich

Bislang tauchte es als Fighting hier auf,
nun wurde Marc Avorys Werk als Judge-
ment Force fir den August angekiindigt.
Schade, aber das Warten lohnt sich!

$enre: 3D-Beat ‘em Up pSpieler: 1-2
Release: August pHersteller: Core
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o verzogert. Nach Soviet Strike und Andretti

- - q.“r
Racing haben sich die Entwickler aller-

dings auch eine kleine Pause verdient.

»Genre: Sportspiel  pSpieler: 1-4
pRelease: Mirz pHersteller: E.A.
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Panzer Dragoon 2 06/96  95% ™
Pebble Beach Golf 10/95  80% |

W NINJA
- SATURN

Obwohl die Programmierer auf Tomb Rai-

der-Programmelemente zuriickgreifen ki et Vet PATour 97 397 48% |
= y _ : i < Alien Trilogy 10/96  88% Primal Rage 8/9%  76%
diirfen, verzégert sich die Verdffentlichung 88 Alone in the Dark 2 B/%6  66% Pro piohd 0% 8% |
! auch hier auf August! Amok 12/96  86% . |
8 Andrt Rcing Yoy koo e
| »Genre: Beat ‘em Up > Spieler: 1-2 ::Elu flﬁ. g?gz ggi Rise 2: Resurrection 9/9%  38% |
> se: > : Cor il - _
Release: Sommer ersteller: Core Batman Forever 397 35% ::E:ti Th ]gﬁgg ;:;:
Baku Boky Animal 07/9  88% '
: Seqo Ages /97  70% ¢
v SEGA TOURING (AR Black Dawn Y91 69% ot
Block Fire 09 0% orelsnk iy W |
‘ =8| Hoppala! Bislang gingen wir davon aus, Blam! Machinehead 1/9  86% gt:’r‘i:;;ﬂ :“5"“'" ]gﬂg ;g;’; |
¥ daf} dieses Spiel fir die 64 Bit-Erweiterung 8§ Blazing Drogons 10/96  81% g ckwave Assaults 07/96  79% |
Breakpoint Tennis 2/91 5% B s
umgesetzt wird, tatséichlich kommt das Sl Bl et oee 77 SimGiy2000 01/9%  90%
Spiel aber fiir herkommhche Saturns! Bug! h 10/95  88% Skeloton Warrios 8% 14% §
Bugi Too Y 79 Slom'n"Jam 96 B/96  BO%
» Genre: Rennspiel P Spieler: 1-2 Bust o Move 2 10/% 8% o yar % g
> Release: 4. Quartal > Hersteller: AM Annex ~  (osper 12/9  75% 5“:';' H:Jrllke gﬁgi gg:'; |
— _ 8 (haos Control 12/96  69% P
; Space Jam 3/97  68%
Clockwork Knight 8% T4% Spot Goes 1o Hollywood 2/91  T6%
: *  Clockwork Knight 1l 11/95  B6% Star Fiahter 3000 10/96  69%
v SON|C THE FIGHTERS Command & '[GI'IQUEI V‘?? B8% Slm Ig{ TEr 9 W% 8%
. : ory of Thor |
_ _ | Eripe "o :];‘:‘;3: ﬁgi Stree! Fighter - The Movie 10/95 70% 3
Wann darf sich Sonic denn erstmals auf 8 (”h'::";‘ L2 s 1o Stree! Fighter Alpha 04/96  88Y%
dem Sﬂiurn In Einem 3D‘BEUt ‘em Up =+ [:h&l’iﬂp o 05/96 78% Sireel thlﬂﬂ[ Mphn? ?Xg? 85%
prasentieren? Wir tippen nach wie vor auf &8 0 06/96  60% g::f:;rﬂf:r lgﬁ:: E?i |
einen RElEUEE In den SDmmEFmDntEH! :-' Darius Gaiden 03/96 80% Super Bomberman 10/96 B9% l
= Do I \/97 62%  famnect 2000 /91 59% |
:gmru: Iaﬁ emUp PS .mer- 1-2 i g:;rl:n?ﬂ]w{?;ﬁ gﬁgg ggi The Crow 2 397 10% B8
- Shomse: | oot s"' & Doylona USA CCE 12/96  95% e Hord ne =1
e T ——— i o 109 75% The Need for Speed 07/9  91% é
T Destruction Derby /s 7e%  Hemeluk Hﬂ: ol
— * Die Hord Avcade 39 8% o s r
Digital Pinbal s g e ?;ﬁg =
_ _ _ = Discworld 9/96  85% Ttan W 06/96  60%
Angeblich gibt es einen Uberraschungs-  ©  Earthworm Jim 2 8/96  86% TI "T;] R".’; ane x|
release, wir glauben allerdings nicht, da3 © Exhumed 10/96  86%  paigepe 049  76% |
= FEuro 96 Soccer 07/96  78% | v 1
01 das Sp|e| vor der E3 im Juni zu sehen sein | Toshinden URA 197 65% |
rl'ﬂ'; : :TI X x\‘ ek Sl e b HiA me.r 2 03/3%  74% Tunnel B1 2/97 B1% |
‘I ‘r fapan l“ { » Genre: 3D- J“ 2 Rmbﬁph'ﬂ' : Egm:? :;r;r; :]::’;:g :]4;'; Valora Valley Golf 05/96  76% =
- a n“ » Release: Apa'll eller: Sm "~ Galaxy Fight 04/96  68% ¥icery Saxiog LALLE
- Ghen War 09 63% oo e 0 8
; S e~ 05/96  74% Virtua Cop 2 12/96  82% ' _____
| | B G ko The el 01/96 6% \rua Fighter NE s ‘
: W TOMB RAIDER 2 O Croick Delone 00/%  T5% Virtua Figtler?d 01/96  95% % §
| b : s Virtua Fighter Kids 11/96  88% = = =
. : . : % Guurdu_:n Heroes 07/96  81% Virtual Golf 8/% 78% L - !
In der Mache sind ein weiterer Level in At- = gﬁ"df”rf:z“ 4 gﬁg? ?zi Virtua Racing 02/96 49% SN
, ; " it ore 4x . , . =
= | lantis und eine Tauch-Aktion in der legen- & r : Virtual Hydlide 11795 64%
- - = . . . 3 Hﬂng On GP 95 02/‘?5 B80% Virtual On lf?? go% &
f\. \ \ | ddren Titanic! Auferdem kommt eine TV- = Hebereke's Popoitto B/96  65% : g .
___..--'"""\1\3 - : : SR = io 01/9%  5o% Virtual Open Tennis 07/96  67% |
N .\ Comic-Serie und ein Kinofilm! j M Yclane / Wing Arms 01/96  78% |
» Genre: Action-Adventure » Spieler: | & Impact Racing 1 10% ol Cup Golf 04/9  59% |
P Release: tha. P Hersteller: Core/E.1.D.0.S. ¥ :"Iﬁ:"ﬂli'm}"l Vicory Goal ?ﬁ; Ei: World Series Baseball 01/96  B1%
R ——— I:Iun :‘.u:“ 0/%  70% World Series Bosehall 11/96  85% §
Jewels of the Oracle 1/97  80% ‘:E:::?ide o égig: gg: .;
John Madden ‘97 /97 90% WWF In Your House 1/97 17% §
Johnny Bumuku:lune 04/ 73% WWF Wrestlemania 9/9  81%
_ ] S ~ & Keio Flying Squadron 10/96  67% : |
B Ja, Virtua Fighter 3 erscheint im Oktober in 8 Krazy ivan 197 12% KMen Children of the Atom  05/96 8%
Deutschland. Ja, es erscheint zusammen 8 Lemmings 30 9/9%  T1%
| mit einem 64-Bit-Modul. Ja, dieses Modul sk Cope G/% 1A W MEGA DRIVE
- . Mighy Hits 12/96 3% Arcade Classics 1/97  55%
wird auch von Scud Race unterstiitzt. Mr Bones 12/96  76% :
Myst 11/95  85% E”“;“““T‘l g gg‘f 3: "H% |
»Genre: Beat "em “P > Spieler:1-2 Mystaria The Realms of Lore 03/96  B6% FIUFIL ;E::E: u,;"}, 2§9? 313?
P Release: Oktober “97 » Hersteller: AM 2 Mystery Mansion 02/96  61% ;
NBA Adion 0/9  76% Int. Superstar Soccer 12/96  89%
NBA Jom Tournament Edition 02/9  75% ﬁ? Eh?“;jl 97 ngﬁ:g ;;E;"
NBA Jam Exireme /97  Bb% LR <
NFL 97 197 78% MicroMachines Military 12/96  B5%
: NBA Live 97 2/97  B8%
NFL Quarterback Club 04/96  82% :
2 Schade, schadel Dank der Ferfigsellong (] l0wiebsd b 31 10 75% o, 7oy |
-. von MDK |'!C]|' SICI'] Wlld NH"IE S CIUF SE tEIT'I‘ : NHL HD[hEy '97 ¥ 1/97 ”é}g ?m ;" Tibet Uﬁf:fl H'UE: ..
NHL Powerplay ‘96 10/9  90% 0y ey b o
Nights into Dreams 9/96  97%
Night Warriors Darkstalker s Revenge06/96  85% v GAME GEAR
—=| ’Gﬂll’l- 3D-Action » Spieler: 1 g;ﬂ Wu_flt;:niurteplm ?{Tjﬁi ;E: Baku Baku Animal 9/96  Bb%
» Release: Mai P Hersteller: Shiny st el A FIFA Soccer ‘96 04/96  75%
Panzer Dragoon 9/95 9% _
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WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?

/é SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
.; VIDEO-RECORDER AN UND MACHT MIT
E E ZU GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!

1. Schlief3t Eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den Ausgang des Re-
corders stopselt lhr an den Fernseher an. Damit lhr nun ein Bild bekommt, miif3t lhr
den Videorecorder noch auf den Kanal der Konsole einstellen, wéthrend der Fernseher auf

den Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die Ihr durch
Driicken der ,Record”-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.

2. Zeichnet, wenn méglich, die letzten dreiflig Minuten bis zum Highscore auf, so daB eure Punktzahl oder
die Bestzeit ersichtlich wird. Es ist Ehrensache, daf3 Thr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir da-
bei auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.
3. Notiert auf dem Coupon Eure Bestleistungen und sendet ihn zusammen mit der VHS-Videokassette an uns. Legt den
Coupon am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man seine Best-
zeit verbessern und eine neue Kassette einschicken. Eine Bitte: Verzichtet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein kleines
gelbes Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf der Paket-AuBBenseite!

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog

enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr bertroffen, be-
kommt der Spitzenreiter neben einer schicken Urkunde eine

Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.

* Computec Verlag
e SEGA MAGAZIN

e Kennwort: Score Attack!
e RoonstraBBe 21
* 90429 Nirnberg

Kiinftig werden keine Péckchen mehr akzep-
tiert, auf denen die Wertung nicht auf3en gut sicht-

bar notiert wurde. Dariiber hinaus bitten wir euch, zusétzlich Zeitungs-
Verpackungen fir die Videocassette wegzulassen, da es sich hier nur
um unndtigen Mill handelt. Selbsiverstéindlich darf man in Daytona
USA C.C.E. den Daytona-Wagen verwenden. Athlete Kings wird aus
bekannten Griinden nicht aufgenommen!

r

Untersc

se Leistung ohne Zuhilfenahme ei-

nes Schummelmoduls, Cheats

Hiermit bestatige ich, daB ich die-
oder ahnlichem erreicht habe.

Meine Bestleistung
Datum, Ort

Titel

%
o |
-
o
2
QL
=
@
W
v
O
-
»)
Q
O
>
1

d  Ein Foto liegt bei!

[ 0 Bereits plaziert
Straf3e, Hausnummer
Postleitzahl, Wohnort

Name, Vorname
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NIGHTS

Wer erreicht mit Elliot die héchste Gesamtpunktzahl
in der Eiswelt (Frozen Bell)2

1;
&
3.
4.
5
6.
74
8.

_.J_J_:_l_i_ls.o
e e 0 )~ e S

Miller Jorg
Gerl Oliver

~ Altmann Steven
Mayer Patrick
Hennemann Gerd
Giinsch Andreas
Germeroth Christian
Bender Bjorn
Gruzlok Kay
Pessek Helmut
Marinovic Bernard
Wountke Chris Norman
Claas Schafer
Tschentscher Michael
Eberl Michael

Dittmann Enrico

Donat Hendrik
Zaadstra David

Haupt Dennis
Rémhild Christian

Bestleistung

763840
656480
637100
575180
564080
510840
462320
452240
439070
438000
400870
389880
386190
366170
363260
338310
336960
333840
320200
319840
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DAYTONA USA C.C.E.

Wer hat die schnellste Rundenzeit auf dem National Park
Speedway geschafftz2 Das gefahrene Fahrzeug ist egal, ge-

RN = B9 P o=

EON—-0O0®ONOULAEWN—=O"

1 s L

Hasler Oliver
Hof Otto

Rygol Peter
Neuke Frank
Tschentscher Michael
Guder Dieter
Hermel Alexander
Tschentscher Jens
Skoda Rainer
Peters Jorn
Steiner Hetkamp
Reuter Oliver
Stasch Arkoudins
Marius Slipko
Richter Anton
Rumpf Martin
Fercher Anton
Pivernetz Mike
Bottner Bastian
Reichelt Sven
Josef Reiseder
Klaus Dennis
Hoffmann Richie
Schwarz Thomas

Eger Enrico
Schulenberg Dirk

FREF FLIS

-G, F—

spielt wird im Time Attack Mode ohne Gegner!

VIRTUA FIGHTER 2

Wer schatft die
hochste Punktzahl im
Ranking-Mode?
Charakter egal.
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Wer beendet den allerersten Level (The Caves) am schnell-
sten Nehmt vom Beginn bis zur allerersten Auswertung auf!

®NOOAWN -

L

1.
2.
3.
4
9,
6.
L,
i

|

Meier Andy

Zecic Emire
Vorhauver Mathias
Kobierzynski Robert
Denizoglu Burhan
Maltese Daniel
Name Unbekannt
Zecic Emir

Juskel Bernd

Dolle Heiko
Hennemann Gerd
Blasek Volker
Predrag Nikolic
Reese Daniel
Rygol Peter

Fuchs Stefan
Reuter Oliver
Augustin Charles
Ullmann Robert
Meding Dennis
Neuke Frank
Maulka Alexander

Schwegmann Alexander

Brocht Daniel
Langer Vincent M.
Feller Carsten

Teilnehmet

Reitenbach Daniel
Marinovic Robert
Umbrath Oliver
Oberlénder Paul
Ennemoser Martin
Bunoza lvan

Lehmann Matthias
Schulz Marcel
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Tomb Raider sichert sich erstmals Rang 1 in
den Jahres-Charts, Nights verliert gleich zwei
Platze, Exhumed marschiert nach vorne.

lle

MACH:
icklung befindliche

.~ der ihr ever Wunschspiel und finf aktuelle Lieblingsspiele mit der jeweiligen Systemangabe
' von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

SATURN

Platz Vormonat  Titel Bewertung im Monat
1. (1) Tomb Raider 96% 4
2. (4) World-Wide Soccer 97 90% 5
3. () SegaRally 98% 14
4. (5) Daytona USA C.C.E. 95% 3
5. (7)) Command & Conquer 89% 3
6. (8) Exhumed 86% S
7. (12) Need for Speed 91% 8
8. (3) NightsintoDreams 97% 6
9. (6) VirtuaCop?2 82% 2

10. (14) Athlete Kings 923% 6

11. (9) Pangzer Dragoon 2 95% 10

12. (13) Fighting Vipers 1% 3

13. (11) Virtua Fighter 2 95% 14

14. (-) Storyof Thor2 88% 5

15. (-) Virtua Cop 80% 13

16. (10) Alien Trilogy 88% 6

17. (17) SimCity 2000 90% 7

18. (Neu) Street Fighter Alpha? 85% 1

19. (-) Destruction Derby 78% 4

20. (2R2) Virtual On 89% P4
2l. (20) Discworld 85% 4
22. (-) Daytona USA 90% 18
23. (15) Worms 88% 6
24. () Mystaria 86% 7
25. (21) Gun Griffon 87 % 5

System im Monat
. TOMB RAID! CORE 4
2. (3 SEGA RALLY SEGA 4
3 (1) NIGHTS SEGA 4
4,  (4) WORLD WIDE SOCCER 97SEGA 4
5. (7) EXHUMED SEGA/BMG 4
6. (9 DAYTONA USA C.C.E. SEGA 3
a(5) PANZER DRAGOON 2 SEGA 4
8. (6 VIRTUA FIGHTER 2 SEGA 4
9. (10) NEED FOR SPEED EA 4
10. (4 ATHLETE KINGS SEGA 3
Computec Verla
VTR e o G
RoonstraBe 21 |

90429 Nirnberg

MEGAVE

Platz Vormonat  Titel Bewertung  im Monat
1. (1) Int.Superstar Soccer 89% 2
2. () Dunell 02% 21
S (4) NHL Hockey 97 93% 4
4. (8) Sonic & Knuckles 89% 29
5. (3) Sonic3 91% 35
6. (-) Story of Thor 91% 19
7. (7) Landstalker 02% 24
8. (6) FIFA Soccer 97 83% R

GAMAR

Platz Vormonat  Titel Bewertung im Monat
A= ) Virtua Fighter Anim. 70% 4
2. (2) Baku Baku Animal 86% 4
3. (3) Garfield 71% 5

Platz Vormonat  Titel im Monat
1. (1) Virtua Fighter 3 5
a2 Manx TT 4
3. (Neu) Tomb Raider 2 1
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Die richtige Nummer fiir deine Fragen! |Dankeschon!
Heftnachbestellungen: Tips & Tricks, Folgenden Herstellern danken
(Diese werden nur per Vorkasse, sonstige Fragen Zu Spielen: wir fur die freundliche Unter-
V-Scheck oder bar erfolgen; es stitzung bei Gewinnspielen al-
kénnen nur die letzten drei Aus- Hersteller/Vertrieh Telefon Wann? ler Art, u. a. fur die Bereitstel-
gaben geliefert werden!) : lung von Spielen.
Bitte wende dich schriftlich an: Acclaim 01805)33555 |24 h/Tag

Activision (06107)930100 Mo.-Fr.10°°-17°°
Computec Verlag
{asaicaivies BMG Interactive (0180) 5304525 Mo. - Fr. 10°°-17°°
RoonstraBBe 21 Bomico & Laguna (0 6107) 945145 Mo. - Fr. 15°°-18°°
90429 Nirnberg Electronic Arts (024 08) 940555 Mo - Fr. 10°°-12°°

| und 147°-17° ELECTRONIC ARTS

Fragen zum Infogrames (0221)4543106 Mo., Di., Do., Fr.
Abonnement: | 15718
Tel. 09 11-5 32 51 79 Konami (0221)612352  Mo. - Fr. 17°°-20°° 55

Mindscape (0208)9924114  Mi., 15°°-18°°

Psygnosis (069) 66543400 Mo. - Fr.9°°-19°
2;'.‘:3'39:;?;“ Sega Infoservice  (040)2270961  Mo. - Fr. 10°°-18°
Bt cende dia CD-ROM an Sierra Coktel Vision (06103) 994040 Mo. - Fr. 9°°-19°°

Softgold (02131)965111 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Computec Verlag —— —— — ,
Cosdishiviis Warner Interactive (0 40) 27 8553 06 Di., Mi., Do. 15°°-18
Ronnsh‘uﬂe 21 “Il’glﬂ (n 40) 3g 11 13 Ml] e DD. 1405'1BD° INTERACTIVE
90429 Nirnberg Viacom New Media (0130)820115 Mo. - Fr. 9°°-17°° entertainment

Jetzt die Knaller

SATURN I ACTION /" \ nmmmus;u

g — STREET FIGRTER ALPHA 2 - “DIE HARD ARCADE

by FIGHTERS/MEGAMIX 1 ’ ANDRETTI RACING ™
S AN FIFA SOCCER 97 g

KRAZY IVAH I \'~ SONIC J:CI

q -‘ :
Msnunn )
MAGAILIN

' .
L sE B a
36 semen B
FEAII.IHHl

luu.'.
!’1 h

FIFR $acee 97

= el | o
i Fqﬁ.lnli- wan keclaim! | E HEA Live 97 4.4

WD i RAS SCEONGTT &L TWYE-ADVENTERE SEIT | ANDS TALNWER o BN VORANTEST
nnumasnm: = 3 T THE CROW 2 |y MEGA DRIVE-HITS! s
. Der Resident Evl ' q ﬁ.

3 Monate

I N G N T N I B D O B B S D D D S B DS DS D BN .
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

7 SEGA MAGAZIN 01/97 zu DM 5,80

Name, Vorname

1 SEGA MAGAZIN 02/97 zu DM 5,80

nachbestellen! StraBe, Haus-Nr.

1 SEGA MAGAZIN 03/97 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort zuzliglich DM 3,- Versandkostenpauschale
Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder

bar mit dem ausgeflllten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.

32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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-~ MEGA DRIVE

Verk. Mega Drive + Mega CD +
2 Megapads inkl. 15 Top-Spiele
VB DM 550,-, M. Walter, F-

Wolf-Str. 6, 01465 Langebruck

Verk. 140 MD + 40 MCD + 20
SAT + 10x 32X + 15x 3DO + 15
SNES Spiele! CDX-Adapter
V1.7! ARP1! Zubehor! Tel. & Fax
02421/971596 bis 22 Uhr

MD-, MCD-, 32X Spiele ab DM
30,- bis DM 65,-, Soleil, Kénig
der Léwen, Flink, Vectorman,
MM I, Shaqg Fu, Spirou usw.
Tel. 07631/13875 AB, Frank

Verkaufe MD mit ca. 20 Spielen
u. a. EA Hockey, NBA Live 97,
Aladdin uvm., Preis nach Verein-
barung. Ruft an und fragt nach

Bastian! Tel. 069/851147

Tausche Soleil kompl. deutsch ge-
en Landstalker kompl. deutsch.

osef Leierseder, Lorettoplatz 2,
94136 Thyrnau

Verk. Mega Drive + 4 Pads +
20 Spiele f. DM 430, -,
Tel. 08091/2209

Suche Virtua Racing fir Mega
Drive Tel. 07577/1403 ab 17
Uhr Thorsten Neuburger

Verk. MDII + 2 Pads + Action
Replay u. 28 Spiele z. B. Sonic &
Knuckles, Lion Eing, Donald in
M. M., Sonic Compilation,
Disney Collection fiir DM 400,-,
Tel. 05261/14335

Verk. Mega Drive m. 5 Sp.,
Sega Games Guide und Master
System Konverter f. DM 300,-,
Tel. 03601/423019 Oliver

Verk. MD + 10 Spiele VB DM
500,-, Nintendo o. Spiele DM
100.- Tel. 06578/876 ab 18 Uh

Verk. 11 MD Sp. z. B. Lotus, So-
nic, NBA 95 usw. zu DM 30,-, 1
PS Spiele Burning Road DM 50,-,
1x 32X Sp. Metal Head DM 25,-,
Tel. 01984 3139

Achtung! An alle Mega Drive-
Besitzer. Suche Theme Park, még-
lichst gut erhalten, Tel. 03672/
342086 Stefan ab 14 Uhr

.............

an Momiburge 20 LGRS U
¢ |-l-||.ilhll'l n““‘I.l.‘- X
[i Suche eyl P

.............

......

Verk. Mega Drive 2, 2 Joypads,
8 Spiele (FIFA Soccer 97, Sonic
2, Virtua Racing, WWF Raw,
NHL 25, NBA 95) VHB DM
280,-, Tel. 07953/8329

Verk. MD mit 16 Topspielen und
4 Pads, alles 100% in Ordnung,
Preis VB, Tel. 06455/8960
Thomas

Verk. MDII + 32X + MCDII + 2
Sp. f. 32X + 8 Sp. f. CD (Dune,
Tomcat Alley, Ecco = 9 SP. f.
MDII (Sea (Suest, Pr. of Persia)
fir DM 600,-, auch einzeln

Tel. 02562/97839

Stop: verk. MD1 + MCD2 inkl. 3
Joypads, MS Converter, A Repl.
Pro + 12 Top Games fiir MD +
4 fir MCD, nur komplett fir

DM 250,-, Tel. 03925/281327

Verk. PS2 (mit Buch) DM 50,-,
PS3, Flashback jew. DM 40 -,
NHL95, Sega Sports jew. DM
35,-, per N?\l, el. 02563/6260
Martin ab 17 Uhr

Verk. Mega Drive, 4 Pads, 23
Spiele (z. B. diverse Sportspiele)
Tel. 033207/50713

e
||||||||||||||||||||

Abrams, Techno Clash DM 30,-,
Tel. 02563/6260 Martin ab 17
Uhr NN

Games, Preis DM 230,- bis DM
290,-, tausche auch gegen PSX
mit 1 Spiel Tel. 02166/81314

Suche Kopierstation zu MD!
Saturn, MCD 142, MD1, Multi-
mega, Nomad, CDX V1.8 Adap-
ter, Né64/dt)!! Tel./Fax 02421
971596

Verk. MD1 + 32X + 2 Spiele 32X
+ 8 MD Spiele + 8 MD Spiele +

1 Pad + 1 Virtua Stick + 1 Act.
Replay VB DM 450,- (nur kom-
plett) Tel. 04523/1002

Verk. MD + 2 Pads + 6 Spiele.
Auch einzeln. Preis nach Verein-
barung. Tel. 06221/861724
Markus

Verkaufe MD mit 17 Spielen z. B.
SF2, NBA Jam, MicroMachines,
mit Action ReP‘uy und 2 Pads fir
DM 550,-, Spiele auch einzeln,
Tel. 07323/921037

Verk. Mega Drive + 3 Pads u. 39
Spiele u. a. Dune 2, Flashb.,
Story of Thor, Desert, Jungle u.
Urban Strike, Streets o. Rage 2
fir DM 600,-, Tel. 05137/13155

Verk. MD + 2 Pads + Adapter +
Antennenkabel + 13 Spiele (z. B.
EA Hockey, Sonic Spin%ull usw.)
fir nur DM 490,-, Tel.
033239/70138

MDII DM 120,-, Tiny Toon A. S.,
Gauntlet 4 jew. DM 30,-, Blood
Shot, Mega Games | jew. DM
20,-, Tel. 02563/6260 Martin
ab 17 Uhr NN

Verkaufe Mega Drive und 10
Spiele und Saturn auch mit

10 Spielen, Preis nach VB,

Tel. 033830/60138 nach Sven

fragen

Mega Drive Il, CD I, 32X,
Action Replurs, Shad. o. t.
Beast, Knuckl., Chaotix, Seonic,

Road Avenger geq. Geb.
Tel. 069/ 4 808?%

Verk. MD + 32X + 3 Pads + 9
MD Sp. + 4/32X Sp. z.B. V. Ra-
cing DL, Metal Head, Urban Stri-
ke Elr nur DM 399,- komplett Tel.
ab 19 Uhr Tel. 030/4717648

Suche dringend Handbuch fiir
Phantasy Star Il MD auch mit
Spiel zu kaufen, zahle gut

Tel. 02274/6168

Verk. Mega Drive, viel Zubehér,
Spiele VB DM 130,-, Game Gear
+ 8 Spiele VB DM 130.-, alles
auch einzeln Tel. 0921/62107

Verkaufe MDII + 2 Pad + 4 Spiele
fir DM 280,-, Tel. 0621/742806
ab 18 Uhr

Verk. MDI + MCDII, 1 Powerstick,
3 Joypads, 1 Adapter, einzeln
od. komplett ab 18 Uhr

Tel. 09143/85454

Tausche Flashback, Pitfall,
Dune 2, Batman Frv., 6 Pack US
gegen Th. Force 4, T. Toons 1,

Vectorman, D. Headdy,
Tel. 07541/73492

Suche MD Spiel Mr. Nutz I,
Tel. 034901/66116

Verk. MD Sp. MM%6 DM 40,-,
Starg. DM 25,-, Et. Champ.

DM 25,-, M. Turri. DM 30,-, Pitf.
DM 30,-, Landstal. DM 50,-,
Batm. For. DM 50,-, Mickey M.
DM 35,-, 10 MCD $p.

Tel. 069/543344

Verk. MD2 + 32X, 2 Pads + 2 In-
frarot Pads, 23 Spiele fir DM
600,-, Neupreis ca. DM 2.200,-,
Tel. 02801/6038 ab 19 Uhr

Verk. 150 MD Spiele + Zubehor!
Suche Kopierstation! Suche auch
Saturn, MCD, Multimega u. a.! Tel.
Fax 02421/971596 bis 22 Uhr

Verk. Landstalker, Dune 2 jew.
DM 40,-, Mutant L. F,, Pitfall, M1

90 SEGA MAGAZIN

Verkaufe MD2 mit 14 Spielen z.
B. NHL 96, FIFA 94, 95, Olympic

MD + 12 Spiele (T.T. All Stars, S.
Fighter, Simpsons, M. Machines
uva.) + 5 Pads (2 Infrarot)

DM 199,-, Tel. 07171/65818

Suche billige Mega Drive
Spiele besonders: Story of Thor
(Néhe Odenwald) Tel./Fax
06282/7762

Suche Road Rush 2, Flashback,
Pitfall u. PGA Tour Golf 3, habe
Theme Park, Comix Zone, Urban

Strike uvm. Tel. 03933/805756

Verk. Mega Drive 16 Bit + Mega
CD 2 + 2 Joysticks + Joypads
+ 2 CD Spiele + US Adapter
DM 300,-, Tel. 05673/1626

Tausche MDII + MCDII + 12 Spie-
le + 2 CDs gegen Saturn mit
1-2 Spielen, Tel. 0391/8113606

nach Daniel fragen, verk. f.
DM 400,-

Verk. Mega Drive Spiele ab
DM 30,-, u. a. Earthworm Jim,
ATP Tour, Tel. 02052/81976

SOS!! Suche dringend Elite
zahle bis DM 150,-, Tel. 03371/
615966 (Sonnabend, Sonntag
nach 18 Uhr) Rayk

Verk. Mega Drive m. 4 Spielen f.
DM 300,- Topzustand! Mehr
Infos unter Tel. 0341/6511101
von 16 bis 18 Uhr

Verk. Mega Drive + 4 Pads
+20 Spije f. DM 430 -,
Tel. 08091/2209

Verkaufe MD mit 16 Topspielen
und 4 Pads, 100% in Ordnung,

Preis VB, Tel. 06455/8960
Thomas

Verk. Mega Drive + CDII + 2
Pads + 19 Spiele fir MD (Sonic 1
+ 2, True Lies usw.) + 11 Sp. fur
CDII (Thunderhawk, Schlimpfe
usw.) fir DM 450 -,

Tel. 04101/514512

Suche verzweifelt Phantasy Star
4, Preis Verhandlungssache,

Tel. 0621/753481 ab 14 Uhr
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Spiele gibt es ohne Ende, doch nicht alle konnen gefallen. Wir wollen wissen,
welche der demnéachst erscheinenden Titel euch am meisten interessieren
und in den Charts abgehen werden wie eine Rakete! Teilt uns eure kritische
Meinung mit! Damit helft ihr uns und den Softwarefirmen, eure Winsche noch
besser zu erfullen!

1. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirstt @ Wie gefiel dir die Sega Saturn-Demo-CD 4/97 (Preview Vol. 1)?
1 Habe kein Saturn-Abonnement

2. Kreuze die drei Spiele an, welche dich interessieren! 4 Schulnote
Werde ich kaufen

Finde ich interessant

Adidas Power Soccer d 0 8 Wie gefllt dir die
Athlete Kings 2 - B aktuelle Ausgabe vom
Battle Station 0 0 Sega Magazin?
Enemy Zero A a Schulnote _
Fighters Megamix ) 0
Fc?rmel 1 - 0 0 ®) Was gefallt dir an dieser
Funky Head Boxers a A Ausgabe besonders?
I King of Spirits 2 0 0
Grandia O 0
Manx TT O O
Resident Evil 0 0
Scud Race 0 0
Sky Target 0 7
Scorcher 0 W 10> Was gefallt dir nicht so gut?
Spider J - usgefiillten
The Lost Vikings 2 m) 0 nachfolgende
Torico 0 0 dresse:
VICfOl')I Goal 97 O | GA Mugazin
nwort: Hitseekers!
3. Welche Schulnote erhalten folgende Artikel? Roonstr. 21
Fighters Megamix Note: .Wie findest du die Titelseite? 90429 Nirnberg
Resident Evil Note: ___ Schulnote ____ F 3 A4 R A
Scorcher Note:
Scud Race Note: . Seit wann liest du SEGA Magazin?
Spider Note: Ausgabe _ /
The Lost Vikings 2 Note: _
Torico Note: ___ @3 Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
Manx TT Note: hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Victory Goal *97 Note: Werbung...)

4. Welche Systeme besitzt du?
3 Saturn A 32X Q Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear .Wie alt bist du?
Jahre
5. Fir welches System kaufst du Spiele?
1 Saturn 3 32X [ Mega CD Il 3 Mega Drive 1 Game Gear 15 Wieviel Geld gibst du monatlich fiir Spiele aus?

circa DM
6. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
a1-5 26-10 @165 Du bist
3 Alle 3 Abonnement a1 mannlich J weiblich
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| MASTER SYSTEM

Verkaufe MS + 10 Spiele (u.a.
Sonic 2, Land of lllusion, Taz,
Desert Speedtrap) fir DM 300, -,
Tel. 0365/7301463 nur

werktags

Multimega + 16 Spiele + éer
Joypad DM 490,-, Game Gear
Spiele ab DM 20,- bis DM 35,-,
Bruce Lee, NBA Jam 95, Ecco,
Ninja, Star Gate, Akku DM 35,-,

Lu;:e DM 18,-, Tel.
07631/13875 AB Frank

Suche dringend Master System
Spiele. Bitte nur komplett und
in gutem Zustand! Tel.
07%66/9] 0030 ab 18 Uhr

Verk. 12 MS Spiele (Sonic 1+2,
Ottifants, Wonderboy 1-3, Hang
on usw. ) + Codes fir nur DM

100,-, Tel. 06172/81367

Verk. Master System inkl. 8
Spiele, Adapter, Grundkonsole
und 1 Joypad fir DM 450,-, Se-
bastian Beck 036372/90137

Verk. MSII mit 1 Pad u. 6 Sp. f.
DM 350,- sowie Game Gear m.
4 Sp. fir DM 250,-, beides Top
Zustand, Tel. 0561/874977
Alex 19-21 Uhr

| GAME GEAR

Verk. 12 Game Gear Sp. z. B.
Sonic 2, Boxing, Batman, G-loc,
Mickey Mouse usw. zu DM 15,-,
3 Mega CD Boxen, Time Gal,
Road Avenger zu DM 18-, Tel.
01984/3139 ab 19 Uhr

Kaufe Game Gear fiir DM 35,-,
sowie Module fir DM 10,-, auch

ohne Verpackung und Anleitung
Tel. 03733/66933

r ————————————————————

() Mega CD

) Game Gear
() Sonstiges

() Clubs

O 32X
Postlageradressen nicht moglich!

DM 5,- liegen O inbar O als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

©) Master System

() Saturn
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 28 Buchstaben inkl. Absender;

SEGA Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

~ Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
) Mega Drive

&5

Verkaufte Game Gear mit 10
Spielen, Preis nach Vereinbarung

Tel. 039405/50245

Verk. Game Gear + 20 Spiele fir
DM 500,-, aber mit Verhand-
lungsbasis Tel. 06897/54015

Suche Spiele fir Game Gear v.
Saturn! Z. B. Sonic Drift, Arena,

Sonic Blast, S. of Rage 1+2, usw.
Ruft an! Tel. 06109/33209

Verkaute Sega Saturn Spiele u.
Playstation Spiele ginstig, z. B.
Tomb Raider, Alien Trilogy,
Exhumed, Tel. 05561/982042
ab 16.30 Uhr Thomas

Tausche NBA Jam TE, Discworld,
Hang On 96, suche WWS 97,
Need for Speed, VF2, tausche
auch 2:1, Tel. 07191/63462

Tausche Jewels of the Oracle,
suche D + WW Soccer + Cyberia
+ NBA Action + Need for g;)eed
+ AK + BCAM + Myst + Mr.B

Tel. 0203/85777

Verkaufe Thunderhawk Il DM
40,-, Wing Arms DM 30,-
suche Virtua Snooker! Andreas
Tel. 02324/502361 AB

[ MEGA CD

MCDII, 10 Mega CD; Dune,
Mickey Mania, Spiderman, So-
nic, Tomcat, Road Avvenger, Sil-
pheed usw. + 5 Sega MD Spiele
alles DM 750,-, T:ﬁ
03621/703649

Verkaufe MCD Sp. Battlecorpse,
Thunderhawk, NHL?4, FIFA, Ro-
bo Aleste, Bat. Ret., Terminator je
DM 25,- VB, 6 Pads + Top MD
Sp. Tel. 069543344

SATURN

Verk. High Velocity, Cyber
Speedway, Bug, VF Remix, V-
Cop m. Gun o. einzeln, Tel.

04523/1002 ab 16 Uhr

Verkaufe Saturn + Pad + Gun +
Virtua Fighter 2 + Virtua Cop +
Panzer Dragoon 2 fisr DM 450 -,
Tel. 05262/1776

Tausche Baku Baku A. und

WS Baseball, suche F1
Challenge und NBA Extreme
Tel. 0381/7698093 von 18.30
Uhr bis 20.30 Uhr Steffen

Verk. VF1, PB Golf, P. Dragoon
1 je DM 30,-, Cyberia, J.
Bazooka je DM 40,-, Madden
97, Athlete K. je DM 60,-,

Tel. 09391/7278

Tausche WW Soccer 97, Com-
mand & Conquer u. Sega Rally,
suche Tomb Raider, Nights u. Ali-

o en Trilogy Tel. 03933/805756

ol

<

S€

strafle 21, 90429 Niirnberg

Schickt euere Kleinanzeige an:

SEGA Magazin, SEGA Box, Roon-

Unterschrift

Ort
Bei Angeboten: Ich bestatige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Anschrift
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Verk. Panzer D. 2 DM 59,-,
Nights DM 65,-, VWV Golf DM
40,-, Hang On 96 DM 39,-, So-
viet Strike DM 69 -, Pro Pinball
DM 65,-, FIFA 96 DM 25,-, To.R
DM 69,-, BAM DM 49,- usw.

Tel. 0222/71709

Verk. Spiele fir SAT PSX MD
SNES, kaufe Spiele fir SAT PSX
Sl;;lES Tel. 04443/2987 ab 18
Uhr

Verk. od. tausche fir Saturn Sega
Rennspiele Dcurnnu USA, Virtua
Racing, Sega Rally je DM 40,-,
Tel. 0 54%/70184 Ralf

Saturn + 3 Spiele + MPEG Karte
+ 2 Joypads + Photo CD + Video

CD + Replay nur komplett fir
DM 700,-, Tel. 02572/6673

Verk. Thunderhawk 2 fir DM
60,-, Telefon 038758/20978

Achtung! Verkaufe nagelneuen
Sega Saturn mit Tips & Tricks
Buch und was sonst noch dazu
?ehﬁrt! Komplett DM 300,-,
el. 04122/55471

Verk. Sega Rally DM 50,-, C&C
DM 60 - beide DM 100,-, suche
3D Puc{, verk. auch MD Spiele
?ﬁnsﬁg Tel. 02761/66144 ab

6 Uhr Jirgen

Tausche Need for Speed gegen
Hardcore 4x4 oder Andretti
Racing, Chr. Nights als Bonus!
Tel. 030/7811696

Suche Konsolen + Spielesamm-
lungen + Neuheiten fir Saturn,
MD usw. Tel. 0641/9709787
oder 970436 Monika

Cheats, Codes usw. zu Uber 75
Saturn-Spielen in einem Heft
DM 15,-, C. Dahl, Feldstr. 53,
21335 Lineburg

Verk. SimCity DM 60,-, und
Guardian Heroes DM 60, -
zusammen DM 100,-, Spiele
absolut neuwertig, Tel. 02381/
52734 od. 15251

Verk. Story of Thor, Nights,
Athlete K. je DM 55,-, Magic C.,
S. Assault, VF Remix je DM 30,-,
Tel. 02981/6879

Verk. Saturn mit 2 Pads, Foto
CD, 11 Spielen (VF2, Virt. Cop,
Magic Carpet, Panz. Dragoon)
fur %M 799 .-, Hanno RotEenuri,
Dresselstr. 4, 81827 Miinchen

Verkaufe Sat. Spiele! Z. B. Tomb
Raider, Nights, Story of Thor 2,

P. Dragoon 2 ... Preis VB
Tel. 0?61 /282844

Verkaufe/tausche Virtua Racing
fir DM 30,-, Mystaria, Sega Ral-
ly, VF2, Panzer Dragoon 2 je

M 50,-, Exhumed fir DM 60, -,
Tel. 07323/921037

Verk. Sh. Wisdom, St.o.T. 2, G.
Axe, Nights, S. Rally, Dayt.
USA, D. Pinball, P. Beach Golf,
NFL Quaterback 97 je DM 30-
bis DM 50,-, ab 18 Uhr Klaus
Tel. 02942/8578

Verkaufe Sega Saturn Spiele
Sega Rally DM 40,-, Virtua Figh-
ter DM 3.;,-, Victory Goal Soccer

Um die Abwicklung der Sega Box so ein-
fach wie méglich zu halten, bitten wir
euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele ange-
boten werden!

2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem Motto
‘Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ..." oder dhnliches
werden nicht verdffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an de-
nen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mit strafrechlicher Verfolgung
rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden.

6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose Heim-
tatigkeitsangebote und sonstige Bau-
ernfdngereien haben wir leider keinen
Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet, dann

Ich hotfe, die wichtigsten Dinge sind nun

geklart. Schickt eure Anzeige an nachfol-
gende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
RoonstrafBe 21 - 90429 Niirnberg




DM 30,-, Tel. 05361/37456 o.
0172/9584019

Goal, P. Drugmn 1
Tel. 05139/2642

Tau/verk. Demos, Panzer Dr. | u.
a. FIFA 96, Blazing Drg., St. Fi.
Zero, suche NBA Live 97, NBA
Extreme, 3 Dirty D., NHL Power
Play, Slam 96 Tel. 05259/456

Suche dringend Nights + Pads
zahle DM 80,-, oder tausche ge-
gen VF2 us. + Gun Griffon

jap. + Christmas Nights

J|?zaﬁ 04243/1480

Verk. Saturn + 9 Topspiele + 6
Demos + 2 Pads (1x 3D) + Gun +
Zubehér + Werbematerial fur

nur DM 800,-, Tel. 02871/
182614 Tim

Verk. Saturn + 7 Spiele S.

Rally, Bug, Rayman, Nights, M.
Carpet, TH2, A. Trilogy, VB

DM 600,-, auch einzelne Spiele
Tel. 02365/67282

Verk. Discworld DM 50,-
Theme Park DM 35,-, Baky
Baku Animals DM 40,- + Porto
Tel. 05261/14335

Verkc:ufe”Punzeiird E;rug?;u +2,
Sega Rally, N or S :
Tomb Raider fir zus. DM 180 -
oder einzeln je DM 40 -,

Tel. 09073/3339

Verk. Saturn + 5 Spiele fir
DM 550 -, Tel. 03476/551598
ab 15 Uhr

Verk. Saturn + 2 Pads + Lenkrad
+ 4 Spiele VB DM 380,-,
Tel. OE'I 51/316604 Anrufbeant-

worter

Suche Sega Rally, biete dafiir
WW Soccer 97, Interessenten
bitte melden unter Tel.: 02058/
87843 Hanno

Verk. Saturn + 7 Sp. ( Nights
Sega Rally, Th. Park) + 3 ads +
V?S. CD Card + Game Buster +
Backup Memory DM 800,-,

Tel. 03691/898169 Olaf

Verk. Saturn, 8 Mon. alt fir
DM 260,-, aulBerdem VF2
Virtua Cop und Tomb Raic{er,
Tel. 02586/8045 Ed lohnt sich!

Tausche S. Rally, P. Dra. 2,
Shellshock, Robotica, suche D.
USA CCE, V. Vipers, Exhumed,
A. Kings, bitte keine Importe

Tel. 06131/224641 Ciro

Tausche WWF Wrestlemania
gegen Side Pocket/Myst gegen
Actua Golf, Olaf Tel. 05502/
944270

Tausche Daytona + Lenkrad ge-

en NHL Powerplay od. Tom
guider od. Command & Conquer,
Olaf Tel. 05502/944270

Tausche/kaufe Saturnspiele
Raum Schorndorf/Stuttgart/
Esslingen Tel. 07181/87370
Ab 15.30 Uhr Eric verlangen
(Gesch.)

Tausche Command & Conquer
egen Tomb Raider oder ...2
?El. 0203/85777

Verk. Nights, Panzer Dragoon 2,
Wipeout usw. je DM 46,- X-Men
COTA DM 35,-, Clock K. 2

DM 30,-, Jonny B DM 20,-,

Tel. 05257/940461

Verk. Alien Tri|ogy, Exhumed e
DM 55,-, Shining W. DM 45,-,
Mystaria DM 50,- + DM 3,-
NN, Tel. 02131/669569 ab
19 Uhr

Suche Dragonheart f. S., Hexen,
Jewels of rEe Oracle, verk.
Shining Wisdom, Tomb Raider,
Tel. 03941/600439, 15

bis 18 Uhr

Sat + 16 Top-Spiele (Tomb Rai-
der, F. Vipers, Ig(humed, V.
Cop 2 + Gun, Nights + 3D Joy-

d, WW Soccer) Orig. Verp.
?;i, 09402/7449

Suche 3D Lemmings, Alone
in the Dark 1 u. 2,

Tel. 03941/600439, 15 bis
18 Uhr

Verkaufe Saturn + RGB Kabel

+ 2 Pads + X-Men + Sega Rally +
Virtua Fighter 2 und Remix

Tel. 038% /397347 fragen

nach Marko

Verk./tausche 10 Spiele z.B. Ali-
en Trilogy, Panzer Dra. 1+2,
Thunderh. 2 DM 30,- bis DM
60,-, Tel. 02741 /27566 ab 16
Uhr Miguel

Verkaufe/tausche World Wide
Soccer, Fighting Vipers, na
CCE, Alone in %ﬂe B?Jrk 2, Gun
Griffon Tel. 0172/2505324

Tausche und verkaufe Saturn
Spiele Primal Rage, Mr. Bones
uvm., Tel. 03464/517412

Verk. Sega Rally fir DM 70,-,
in 100%igem Bestzustand
Tel. 0711/682016

Tausche/verkaufe Diseworld,
Gal. Attack, Myst, Clockw. 2,
Bug, Rayman, suche Baku, G.
Axe, Mystaria, Bl. Drag., St. of
Thor Tel. 07424/1602

M.Carpet, J. T. Hunt, Worms
VF2, Duef, Euro%6, G. Aﬂucﬁ,
D.Derby, Nights oh. Pad, Thun-
derh.2, D.USA1, Rayman, Int. V.

Verk. S?u Saturn mit 2 Pads, 3
Spiele, C. Nights und Sega Flash
3. 9 Mon. Garantie DM 440,-,
Tel. 04851/1772

Verk. Bug DM 40,-, P. Dragoon
DM 25,-, S. Rally DM 50,-, Par-
odius DM 30,-, VF Remix DM
30,-, V. Cop + Gun DM 70,-,
Tel. 07531/56302

S E G A

Verk. Saturn + 2 Pads + N.for
Speed, VF2, VC2, T. Raider,
Day. USA, Robotica + Abo +
Demo CDs }9 Monate)

Tel. 02564/31989 FP DM
650,- Marcel

Suche dltere Games z. B. Virtua
Cop 1, Gun Griffon, Darius
Gaiden, Alien Trilogy, VR.
Fighter 2, Shellshock u.a.

Tel. 08223/753

Verk. NBA Action, NFL Quater-
back Club 96, Daytona USA,
Victory Goal jle DM 50,-,

Tel. 05673/1626

Tausche Myst u. Theme Park,
suche Blazing Drag., Command
& Conquer, 1gumb Euider,
Discworld, Tel. 02241/401330

Verk. Sega Saturn incl. 2 Pads +
é Spiele z. B. Daytona I, Thun-
derhawk Il usw. kompl. DM 550,-
, Tel. 05132/55163 Dennis

Tausche Myst, C. Knight 2, P. D.,
Rayman, Dg)ﬁonu, suche Need

for Speed, Casper, Story of Thor,
nach 19 Uhr Tel. 02361/44346

Verk. X Men DM 30,-, Virtua
Cop 1 mit Gun DM 80,-,
Daytona USA CCE DM 65,-,
zusammen DM 150,-,

Tel. 0221/5003113

Verk. NFL96 DM 35,-, SimCity
2000 DM 40,-, Sega Rally
DM 50,-, Baku Baku DM 30,-

8 en NN + Versand Tel.
431/580287 Riko Sp. wie neu

Tausche Spiele! Habe S. Racer,
Mystaria, T. Park, Nights, suche
Romance 4, Bomberman usw.
Tel. 05283/1853 Michael

Verkaufe SimCity 2000, The
Horde, Myst fiir je DM 40,-,
alles zusammen DM 100, -,

Tel. 0911/305808

Achtung! An alle Sega Saturn
Besitzer! Suche dringend

Prigelspiele. Zahle sehr gut
Tel. 08549/735 ab 18 lﬂ'll'

Verk. Saturn + 2 Pads + Gun +
3D Pad, 12 Sp. (u.a. WWS

97, Tomb R., Virt. On...) neu ca.
DM 2.500,-, zu ftairem Preis
Tel. 06420/1616

Tausche Com. & Conquer,
Euro%6, Theme Park, Alien Trilo-
Ey usw., suche Exhumed, Shells-
ock, Virtua Cop 2 + Gun, NHL
Allstar usw, Tel. 06302/2782

Verk. Black Fire DM 50,-, SimCity
DM 640,-, Discworld DM 60,-,
Valora Valley Golf DM 50,-, C&C
DM 70,-, Tel. 03573/662499

Verk. Alien Tr., Pan.Drag 1+2
F1, WWS97, V.Goal, Dig Pinb.,
Lemm 3D, Shi.Wisdom,

Theme P., T. Hawk 2, Nights,
suche A. Kings, S.0.T.2,

Tel. 036603/44209

B

O X

Suche Spiele aller Art z. B.
Command & C., Nights, WW
Soccer, Panz. Drag. 2, Virt.
Cop 2 + Gun, Tel. ab 18 Uhr
Tel. 07621/71208

Verk. 50/60Hz Saturn m.

6 Sp., 1x 3D Pad, Adapt. V.
Gun, 2 VCD DM 950,- VHB
Tel. 06131/54567 fragt nach
Saimak

Verk./tau. SS, Discw., S. City,
32X + Games, SNES + Games,
suche Panzer Dra.2, Space
Games o.a. GG, MD, Sonic

Tails, P.S. Dreisewerd, Berzelius-
str. 1, 45144 Essen

Verk. SimCity 2000 + Int.
Victory Goal zus. fir DM 80,-,
Tel. 0¥563/ 6260 Martin ab
17 Uhr NN

Wow! C&C, Tomb Raider,
Nights, Worms, Chris. Nights,
VF2, PD2, NIfS, X-Men, SM
Demo 1, 2 u. 3! Nur DM 399,-
(auch einzeln) Tel. 0421/
472339 Ersin

Verkaufe FIFA 96 DM 30,-,
Theme Park DM 40 -, Sega Rally
und Magic Carpet fir DM 50,-,
Tel. 030/4643071

Kaufe/tausche Saturn Spiele
auch Samml. mit Konsole, suche

auch Spiele f. Playstation
Tel. 04774/991104 Rainer

£ 32x
Verk. MD1, 32X + 2 Pads, 15
Top-Spiele Sonic 1-4, V. Fighter,
St. Wars DM 400,-, M. Zeitel,
Stollberger 29, 12627 Berlin

[ SONSTIGES

Suche (fast) alles (Konsolen,
Summ|ungen, Neuheiten) fir
Sega, Sony, Nintendo,

Tel. 0641 /970424 Kirsten

Biete 3 SNES Spiele (Gesamt-
preis DM 200,-, auch einzeln
verkauflich) ab 19 Uhr

Tel. 03364/415204

Suche Sega Magazin 1+9/96,
verk. 8/96 C. Hibner, Am Markt
1, 14542 Wildpark-West

Verk. Sony Playst. 2 Pads +
Tekken 2 DM 399 -, Tel.
09831/8%9637 2 Monate alt

Kaufe/tausche Saturn S[piele
auch Samml. mit Konsole,

suche auch Spiele f. Playstation
Tel. 04774/991104 Rainer

Verkaufe Game Boy + 97
Spiele, Manuel prager, Feldstr. 2,
17309 Jatznick

Suche Seﬁu Magazin 1/95-
1/96, vollst. erhalten, zahle je
DM 4,-, komplett DM 65,-,
Tel. 037360/70222 ab 17
Uhr Andre
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Die Resonanz auf unsere Leserumfrage in der letzten Ausgabe war wirklich
uberwaltigend! Rund 3.000 Bégen trudelten innerhalb von nur zwei Wochen
ein! Anhand der gewissenhaften Antworten gewannen wir viele neue Erkennt-
nisse, was unsere Leserschaft betrifft. Beispielsweise stellten wir fest, daB
sehr viele Leser gar nicht wissen, daB es bei uns im Abo alle zwei Monate ei-
ne exklusive Saturn-Demo-CD gibt. Wer sich bei manchen Dingen immer
noch nicht auskennt, sollte doch einfach einen Brief an unsere Mailbox
schicken. Hier konnen wir alle Fragen beantworten, die von generellem Inter-
esse sind. Wir schon mehrmals erwdahnt, konnen wir natiirlich keine Briefe
personlich beantworten, schickt uns deshalb keine Riickumschlage oder gar
Briefmarken mit! Danke! Euer Hans!

SO IST'S RICHTIG! SM: Erweiterungen wie MPEG-Karte oder Photo-CD-System haben
An dieser Stelle wollen wir diesmal ein paar Sachen aufkléren, die  wir schon vorgestellt, beliebige Joypads halten wir fiir nicht so inter-
uns beim Auswerten der Leserumfrage auffielen! essant, es sei denn mehrere Leser wiinschen es!

1. Das Abo gibt es in der Regel drei bis finf Tage bevor das Heft 4. Ich féinde es gut, wenn ihr die Spiele im Back Catalogue nach
im Handel erscheint. Genre ordnen wirdet!

2. Die exklusive Spiele-CD mit zahlreichen spielbaren Demos gibt ~ SM: Im Augenblick scheitert dies leider an Platzproblemen, doch

es nur Uber das Abonnement und nicht im Handel. wir behalten es im Hinterkopf.

3. Die Demo-CD ist ausschlieBlich fir den Saturn gedacht und nicht

fir PCs geeignet. Sebastian Schulz, 24582 Bordesholm
4. Das Abo inklusive zweimonatlicher CD ist billiger als wenn man

das Heft einzeln im Handel kauft. Es kostet inklusive Zustellung ge- F(AST) G(ELEIMT)

nau DM 5,75 pro Monat.
5. Der Kiosk um die Ecke kann die CD nicht liefern.
6. Das Abo ist jederzeit kiindbar, man ist also nicht ge-

ich bin eigentlich ein PC-Fan und kaufe mir normalerweise
nur ein gewisses Blatt des Computec Verlags (hoffentlich
PC Games und PC Action!). Na ja, mein Kumpel hat ei-

bunden. % 7 nen Saturn und ist voll begeistert. Da erst Weihnachten
5‘: war, dachte ich mir, daB ich mir vielleicht einen Saturn zu-
BACK-ISSUES? \tm A lege. So weit, so gut! Da hattet ihr einen Stammleser mehr!
1. Warum druckt ihr nicht fir die, die nicht von - Bis zu dem Zeitpunkt, als ich in ein Konkurrenz-
Anfang an dabei waren, die alten Sega ﬁ blait schaute und einen Leserbrief iiber
Magazine nach, so daB man alle Hef- &;";Q Daytona USA C.C.E las. Dort wurde

te nachbestellen kann?

SM: Der Aufwand wiirde in kei-
nem Verhdltnis zum Nutzen ste-
hen! Wer will schon DM 100 -
fir eine alte Ausgabe zahlen?
2. Die CD-Abonnenten konn-
ten doch eine Extra-Seite, auf
der ein Cover fur CD-Hiillen ist,
mitgeliefert bekommen!

SM: Keine schlechte Idee! Wer will
eine Hille? Wer stért sich daran?
3. Was haltet ihr davon, auch Saturn-
Zubehor zu testen?

[auch vom Mag) behauptet,
Daytona USA C.C.E. hdtte eine
schwammige Steuerung, nur
ein mittelmaBiges Gameplay
und ware zu langsam. Und
ihr habt der Scheibe eine
95%-Wertung gegeben. Was
denn nun? Wenn ihr mir das
bitte erklaren wiirdet, wie eine
so gute Wertung zustandekam,
wirde ich mich sehr freven!

Frage des Monats

«Fast alle schreiben, daB Soviet Strike auf der PlayStation
besser als auf dem Saturn ist!”

Producer Michael Kosaka von EA widerlegt diese Theorie in allen Punk-
ten: ,Die Saturn-Version hat zwei neue Waffen, einen neuen Schwie-
rigkeitsgrad, grof3ere Explosionen und eine héhere Framerate.
Auf3erdem &3t sie sich durch das Analog Pad oder den Mission
Stick besser steuern. Durch die iberlegenen Dimming-
Effekte sieht das Spiel auf dem Saturn insgesamt
auch besser aus.” Was nun, liebe

e
Kollegen? Christoph Schmeling
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Kurs beantwortet!

PlayStation besser als Sa-
turn? Wer das glauben
will, soll es tun. Wir wollen
hier nicht mit misssionarischem

Eifer die Unbelehrbaren Uber-

zeugen. Dies ist mittlerweile

Die eine niedrige Wer-
tung zu Dark Savior kén-

nen wir uns genausowenig er-

klégren wie manche anderen
krassen Fehler in diesem
Magazin.

IT!EI'II' DIS newend.

» Einen Nacktcheat fir
Tomb Raider gibt es nun

wirklich nicht!

» Den Get It-Award haben
wir erst mit Ausgabe 2/97

im Sega Magazin eingefihrt.

» Es gibt leider keinen
Sega-Club.

» Fir den Mega Drive gibt
es Olympic Summer Games.
Dieses Spiel wird von Konami
vertrieben. Es kostet circa

DM 140,-.

SM: Bewuf3ter Brief bzw. Artikel ist uns sehr wohl bekannt und
sorgte fir ziemliches Erstaunen in unserer Redaktion. Daytona USA
C.C.E. ist technisch zwei Klassen besser als Daytona USA, bietet re-
kordverddchtige 30 Bilder pro Sekunde, 5 gute bis phantastische
Strecken, 11 verschiedene Fahrzeuge, einen Zwei-Spieler-Modus
und drei weitere Spielmodi. Das Gameplay unterscheidet sich vom
Vorgdnger deutlich, was eine gewisse Einspielzeit erfordert. Anson-
sten ist das Spiel hervorragend gelungen, wodurch es sich seine
hohe Wertung durchaus verdient hat. (Ubrigens, unsere Wertungen
kann man nicht 1:1 zu anderen Magazinen ibertragen!) Tests in
Mega Fun und anderen Multiformat-Magazinen bestétigen unsere
Einschétzung. Das bewuf3te Magazin versucht, sich vergeblich aus
dem Schlamassel zu befreien und macht dabei sogar nun noch
ehemalige Kollegen nieder! Ubrigens, die aktuelle PC-Version wiir-
de bei uns wohl 69% bekommen, weshalb wir dir den Saturn nur
wéarmstens empfehlen kénnen.

FORMEL 1 & SCUD RACE

lhr seid fur mich das beste Videospiel-Magazin, das tiber Sega-
Spiele und Hardware berichtet. Ich habe friher auch andere Ma-
gazine gekauft, mich aber dann fir das Sega Magazin entschie-
den und ein Sega Magazin mit 2-monatlicher CD abonniert. Jetzt
zu meinen Fragen:

1. Ich habe was von einem Rennspiel namens F-1 gehart, willt ihr
was daruber? (Es ist nicht Formel 1 von Psygnosis).

SM: Es gibt fiir den Saturn bislang nur F1 Live Information als Im-
port oder F1 Challenge als offizielle Europa-VersHentlichung, For-
mel 1 von Psygnosis kommt im Herbst.

2. In einem Konkurrenz-Blatt habe ich das Interview mit T. Na-
goshi gelesen, und da stand folgendes: Die Saturn-Version soll
ubrigens (wie bei Virtua Fighter 3) neben der Spiel-CD auch ein
Modul enthalten, auf dem ein Zusatz-Chip den Saturn bei der Be-
rechnung der Grafik unterstiitzt. Was haltet ihr davon?

SM: Dies ist korrekt. Es war schon vor drei Monaten im Sega Ma-
gazin zu lesen, daf ein 64 Bit-Modul beigelegt wird.

Nusret Yapici, 35716 Dietzholztahl

» Auch bei uns arbeiten die
Action Replay-Module alles

anderes als zuverlassig. Die
Spielstéinde werden oft aus
Versehen gel6scht.

» Tatscichlich bekommen wir
massenweise Briefe von

PlayStation-Besitzern, die nicht
ertragen kénnen, daf3 es das
eine oder andere gute Spiel fir
den Saturn gibt.

» Daf VF3-Modul wird ver-
mutlich durchgeschleift sein,

DEMO-CD & VF3

Wer das Sega Magazin liest, braucht wirklich kein zusétzliches
Magazin mehr!

1. Warum bringt ihr nicht jeden Monat eine Saturn-Demo-CD?
SM: Dies wiirden wir wirklich gerne tun, wenn sichergestellt wére,
daf3 es sich jeweils um wirklich gute CDs mit mindestens drei De-
mos handelt, auf3erdem miifte der Abo-Preis von DM 69 ,- auf DM
79,- angehoben werden. Derzeit bevorzugen wir jedoch Qualitét
statt Quantitdt.

2. Was wird auf der nachsten Demo-CD drauf sein?

SM: Auf der Ausgabe 6 wird es die Sega Flash Vol. 4 geben. Dar-
auf finden sich vermutlich Manx TT, Fighters Megamix und noch
mehr!

3. Wird es jemals ‘DI’ geben?

SM: Davon ist derzeit nichts bekannt, Torico oder Jewels of the
Oracle dirften jedoch genauso zusagen.

4. Kommt C & C Il fir den Saturn?

SM: Derzeit nicht bekannt.

5. Wann kommt VF3 fir den Saturn?

SM: Es wird im Oktober in Deutschland erscheinen.

Y -9
VA

J

so daf3 man auch weiterhin
Spielstdnde abspeichern kann.

Sorry! Bei den Tips &
Tricks in Ausgabe 3/97
machte unser Belichter erheb-

lich Probleme und setzte ein-
fach die falschen Bilder ein!

Heinz Becker, 78224 Singen

Kann man die Werbeprodukte von Nights, die man in Christmas
Nights anschauen kann, irgendwo bestellen oder kaufen? Oder
gibt es die T-Shirts und die anderen tollen Sachen nur in Japan?
Vielleicht konnt ihr mir so einen Prospekt schicken oder einen Be-
richt Gber diese Sachen schreiben!

Jens Dinies, Ludwigshafen

SM: Diese Produkte kann man leider nur in Japan direkt bestellen,
oder aber man findet einen cleveren Importhéndler (wie zum Bei-
spiel ACME), der solche Sachen besorgen kann. Generell kénnen
wir jedoch keinerlei Prospekte und Preislisten zuschicken, wir sind
ja nicht der Hersteller, sondern nur ein Fachmagazin, das dariiber
berichtet.
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SOVIET STRIKE & DAYTONA
Ich lese ever Magazin jetzt schon seit der ersten Ausgabe, und ich

bin damit auch sehr zufrieden, aber als ich den Soviet Strike-Test
sah...

1. Jedes andere Fachmagazin hat geschrieben, daB die Saturn-Ver-

sion identisch zum PSX-Original ist. Wieso ruckelt dann eure Versi-
on nicht?

SM: Sie ruckelt deutlich weniger als die PSX-Version (nicht PSX-Ori-
ginal). Auf3erdem liefern wir hier noch das unbestechliche Statement

SM: Danke fiir das Lob! Daf3 wir die kritischsten sind, fallt leider
kaum jemandem auf. Daf3 wir beispielsweise PGA Golf *97, Hi
Octane oder FIFA Soccer “96 die mit Abstand niedrigsten Wertun-
gen in Europa verpaf3t haben, wihrend woanders 80er rausspran-
gen, sei nur als Beispiel genannt.

1. Wann wird Panzer Dragoon 3 voraussichtlich erscheinen? Ist
schon irgendetwas zur Storyline bekannt?

SM: Zur Story wissen wir leider nichts, aber immerhin wissen wir,
daf} es eine Kombination aus Flugsimulation und Rollenspiel wird,

von Soviet Strike-Produzent Michael Kosaka, der es ja wohl wissen ~ die Ende des Jahres erscheint.
soll: ,Die Saturn-Version hat zwei neue Waffen, einen neuen Schwie-
rigkeitsgrad, grof3ere Explosionen und eine hhere Framerate.
Auf3erdem l&f3t sie sich durch das Analog Pad oder den Mission Stick
besser steuern. Durch die iiberlegenen Dimming-Effekte sieht das
Spiel auf dem Saturn insgesamt auch besser aus.” Ubrigens, Michael
Kosaka war der Grafiker von den Epyx-Klassikern Summer Games,

Winter Games und California Games.

2. Kommt Need for Speed fir den Saturn? Die ersten PC-Screen-
shots sehen wirklich hervorragend aus.

SM: Wir gehen schon davon aus, daf3 es irgendwann fiir den So-
turn erscheinen wird. Zwei Dinge sollte man bei PC-Screenshots
nicht vergessen: zum einen kann kein Fernseher diese hohe Aufls-
sung darstellen, zum anderen braucht man dazu auch eine ent-
sprechend leistungsféhige Hardware.

2. Daytona USA C.C.E. ist doch deutlich schlechter als das Original,
es gibt ja noch nicht einmal Computergegner-Crashs, und das
Scrolling ist langsam.

SM: Natirlich gibt es Computergegner-Crashs. Auflerdem gibt es
zwei neue Strecken und eine deutlich bessere 3D-Grafik-Engine mit
flissigerem und schnellerem Scrolling. Wer was anderes behauptet,
sollte doch einfach einmal die Augen aufmachen und vergleichen.

3. Wird es eine Fortsetzung des Mech-Abenteuers Gun Griffon
geben, da der zur Zeit erhaltliche Titel wirklich erste Sahne ist.
SM: Jawohl, Game Arts arbeitet an Gun Griffon! Ho!

4. Bitte, bitte sagt uns, daB Formel 1 und Wipeout 2097 von Psy-
gnosis fur den Saturn umgesetzt werden.

SM: Ja, Formel 1, Tenka, Discworld 2, Adidas Power Soccer, As-
sault Rigs und Sentient kommen fiir den Saturn, nur Wipeout 2097
wurde noch nicht angekiindigt.

5. Wie lange, glaubt ihr, kann der Saturn noch die Anforderun-
gen der Videospieler erfillen?

SM: Mit dem 64 Bit-Upgrade wird der Saturn Ende des Jahres
wieder die technische Fihrung iibernehmen!

Die Saturn-Abo-

Wie versprochen, bieten wir auf der aktuellen CD, die
samtliche Saturn-Abonnenten mit dieser Ausgabe erhal-
ten, eine Reihe von interessanten Third Party-Demos, die
von Core, Virgin, Acclaim, BMG, Gremlin und JVC stam-
men! Wir winschen viel Spaf!

Mathias Pertl, 83413 Fridolfing

NEED FOR SPEED & GUN GRIFFON
Wir sind immer wieder von jedem neven Sega Magazin angenehm

Uberrascht. lhr seid stets korrekt, kritisch und am informativsten,
wenn es um Sega geht. Macht weiter so!

Meni, auf dem man mit dem
Steuerkreuz ein rosa blinken-
des Dreieck nach oben und un-
ten bewegen kann. Driickt man
anschlieflend A oder C, kommt
man in das individuelle Spiele-
menu, in dem man sich die
Steuerung (Control) des Spiels
erklaren lassen kann, sofern es

sich um ein spielbares Demo
handelt. Bei Tomb Raider oder

und direkt zum Inhaltsverzeich-
nis springen! Dank fir das Ver-
staindnis!

Auch wenn sich manche
Cracks wundern, wieso wir
hier so detailliert beschreiben,
wie man die Demo-CD startet
und anwendet, wir sehen dies
ganz einfach als unsere Pflicht
an, denn es gibt immer noch
Neueinsteiger, denen man dies
ganz einfach Schritt fir Schritt
erklaren muf3. Profis sollen dies
doch ganz einfach iiberlesen

So geht's!

Um die CD-ROM zu starten,
miBt ihr die CD nur wie tblich
in euren noch ausgeschalteten
Saturn legen. Schon wenige
Sekunden nach dem Laden er-
scheint ein Ubersichtliches

Exhumed kann man nur ein
automatisch ablaufendes Spiel
oder einen Demo-Film betrach-
ten, alle anderen Demos sind
véllig spielbar. Alien Trilogy
von Acclaim ist eine hervorra-
gende Dungeon-Ballerei, die
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6. Warum bietet Command & Conquer fiir die PSX fast die dop-
pelte Anzahl an Missionen? Es ist unverstandlich, daB die Saturn-
User so abgespeist werden, und dann sollen sie genausoviel wie
fir die PSX-Version hinbldttern. Die Programmierer waren
schlichtweg zu bequem, oder?

SM: Tatscichlich kann man Virgin dafiir wirklich nur bedavern! Was

haben sie sich dabei gedacht? Der Grund ist angeblich folgender:
Westwood machte die Saturn-Version selbst, wihrend mit der erst
spater angefangenen PSX-Version ein externes Team beauftragt
wurde, das sozusagen als Fleif3arbeit noch gleich die anderen Mis-
sionen mit umsetzte. In Amerika wurde dies in der Werbung ibri-
gens mit keiner Silbe erwdhnt, nur Virgin Deutschland formulierte
dies so provozierend, was auch zur Folge hatte, daf} sehr viele das
Spiel absichtlich nicht kauften!

7. Konnt ihr bitte eine Komplettlosung zu Story of Thor 2
bringen?

SM: Bringen wir schon seit Ausgabe 3/97!

8. Wird der Preis fir die MPEG-Cariridge jemals sinken?

SM: Nur langsam.

9. Wann kommt das Internet-Modem nun genau, und welches
Zubehor wird mit ihm erscheinen?

SM: Uber das genaue Erscheinungsdatum ist sich Sega noch nicht

schlissig, dabei sein werden auf alle Fdlle eine Maus, Tastatur, Soft-

ware und Modem, und zwar zum Preis von deutlich unter

DM 400,-.

10. Wird es auch ein Programmiersystem fir den Saturn geben?
SM: Ein BASIC-Set fir den Saturn gibt es in Japan schon léngst.
11. Glaubt ihr, daB3 die Hardware-Erweiterung, die zusammen
mit VF3 erscheint, an die Leistungsfahigkeit von 3DO M2 heran-
kommt.

SM: Erst einmal soll das M2 erscheinen, dann reden wir weiter.

12. Bei der PSX treten zur Zeit vermehrt technische Probleme (de-
fekter Laser, CD-ROM-Drive-Uberhitzungsprobleme) auf. MuB sich
der Saturn-User vor Ghnlichen Problemen firchten?

D 4/9Y

Auf der nachsten
CD 4/97!

Nachdem wir fir diese Ausga-
be leider keine aktuellere CD
bekommen konnten, kénnen wir
fir das Sega Magazin 6/97 ei-
ne besonders gelungene Sa-
turn-CD versprechen! Wir er-
warten auf Sega Flash Vol. 4
unter anderem folgende Spit-
zendemos: Fighters Megamix,
Manx TT und viele andere! Wer
sich diese Top-Titel nicht entge-
hen lassen will, abonniert am
besten jetzt sofort!

Achtung! Achtung!

Bevor ihr diese CD startet, mif3t ihr das externe Memo

auf der bekannten Filmvorlage
basiert. NHL Powerplay “96
dirfte fir die meisten besonders
interessant sein, denn immerhin
war das Spiel auch bei Redakti-
onsschluf3 noch nicht erhéltlich.
Keio Flying Squadron 2 ist ein
duferst putziges Jump & Run
im klassischen Stil. Als Bonus-
Demo haben wir noch ein
packendes Actionspiel von
Gremlin mit draufgepackt, das
mit tollen technischen Spezial-
effekten Uiberzeugt.

Cartridge entfernen! Durch eines der Demos kann némlich der
Spielstandspeicher komplett geléscht werden!

M AT L B

Die alternativen Charts

FOLGE 4: 10 NACHFOLGER, DIE WIR UNS
UNBEDINGT WUNSCHEN

ua Fighter-3

Priigeln mit 64 Bit-Cartridge!

2. Tomb Raider 2: Lara jefzt mit neuen Waffen!

3. Worldwide Soccer “98: Ein Ful3ball fliegt um die Welt

4. Sonic Xtreme: Ein Igel auf Polygon-Tour

5. NHL Powerplay ‘97: Virgin diesmal mit frihem Release?
6. Soviet Strike 2: Was plant Electronic Arts

7. Street Fighter 3: Capcom kehrt zuriick!

8. Turok 2.0: Acclaim mag das 64 Bit-Upgrade!

9. Panzer Dragoon 3: Der Drache in der Rollenspielwelt
10. FIFA Soccer “97: EA schaffte es endlich!

Sendet euren leserbrief an folgende Adresse
Computec Verlag ® SEGA Magazin
Kennwort: Mmlbox s Roonstruﬂe 21
90429 Nirnberg

SM: Nein, erfreulicherweise nicht.
Christopher Hein, Torsten und Andreas Kérner,
01900 Kleinrohrsdorf

Inhalt

cha ?rzvlcw‘ V011

Endlich diirft ihr euch Tob Baide ist zwai-

davon iiberzeugen, fellos eines der beein-
daf? NHL Powerplay druckendsten Spiel
‘96 ein echter Hit ist. fiir den Sega Saturmn.
Die spielbaren Demos  Die Auto-Demos

1. Alien Trilogy ~ (Acclaim) 1. Tomb Raider ~ (Core)

2. NHL Powerplay “96 2. Exhumed

(Virgin) (BMG/Sega)

3. Keio Flying Squadron 2

(JVC)

(Gremlin)

4. Bonus-Demo
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FIFA SOCCER ‘97

Schaffen es die Electronic
Arts-Entwickler schlie3lich,
puUnktlich zur dritten Test-
ankindigung das mit Span-
nung erwartete 97er-Update
ihres Sportspiele-Hits zu ver-
offentlichen?

ENEMY ZERO

In Japan raumte dieses Ad-
venture von Warp ab wie
kaum ein anderes! Da das
Spiel im Juni auch in Deutsch-
land veroffentlicht wird, neh-
men wir das 4 CD-Mammut-
Werk ausfuhrlich unter die
Lupe!

MANXX TT

Die aktuelle Alpha-Version
ist technisch zweifellos bes-
ser als Daytona USA Cham-
pionship. Ob es auch insge-
samt noch mehr Spielspaf
als der AM2-Konkurrent ga-
rantiert?

Was kommt noch?

= Brandaktuelle Bilder zu

Victory Goal ‘97 und Last
Bronx.
= Tests zu: Adidas Power

Soccer, NBA Live 97,
Crusader u.v.a.
= Tips & Tricks zu allen

aktuellen Top-Hits!
= Heife News aus Japan

und Amerika!
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klar als Sieger den Platz.”

Video Games 01/96 schreibt:
»93%. SEGA Rally Championship
ist derzeit das beste Rennspiel im

Heimspielbereich...”

* SEGA Leichtkauf
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10,9% effektiver Jahreszins
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